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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

1. ชื่อปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต ประกาศนียบัตรบัณฑิตขั้นสูง และสาขาวิชา 
 

1.1 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
     ชื่อเต็ม (ภาษาไทย)       : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
     ชื่อย่อ  (ภาษาไทย)       : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
    ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ)   : Bachelor of Science (Computer Science) 
     ชื่อย่อ  (ภาษาอังกฤษ)   : B.Sc. (Computer Science) 
                                           
1.2 รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัส : 25491791108474   
ภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Computer Science  

    
1.3. แขนง 
 แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์  Software Science 
 แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ Data and Information Science 
    

1.4. จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร  
ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 

 

1.5 รูปแบบของหลักสูตร เช่นปริญญาทางวิชาการ/ปฏิบัติการ   
   หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ 

 รองรับการจัดการเรียนการสอนแบบคลังหน่วยกิต (Credit Bank)  
 

1.6 ภาษาที่ใช้  
 ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 

1.7 การรับสมัครนักศึกษา  
  รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ 
 
1.8 การให้ปริญญาแก่ผู้ศึกษา  
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  
 
1.9 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

  หลักสูตรใหม่ เริ่มเปิดสอน 
  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2568  

ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  พ.ศ. 2564  
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เริ่มเปิดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
- ได้รับความเห็นชอบคณะกรรมการประจำคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  ในการประชุมครั้งที่ 1/2567 เมื่อวันที่ 20 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2567 
- ได้รับความเห็นชอบคณะกรรมการบริหารวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
  ในการประชุมครั้งที่ 7/2567 เมื่อวันที่ 18 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2567 
- ได้รับความเห็นชอบจากสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี   
  ในการประชุมครั้งที่ 8/2567 เมื่อวันที่ 8  เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2567 
- ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี   
  ในการประชุมครั้งที่ 8/2567  เมื่อวันที่ 19 เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2567 

 
1.10 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

 1) นักวิชาชีพคอมพิวเตอร์บนแพลตฟอร์มที่หลากหลายในองค์การธุรกิจและภาครัฐ  
   (1) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
   (2) นักพัฒนาโปรแกรม 
   (3) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานทางด้านคอมพิวเตอร์ 
   (4) นักออกแบบฐานข้อมูลหรือผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล 
   (5) นักบริหารระบบเครือข่าย 
   (6) นักพัฒนาและดูแลเว็บไซต์ 
   (7) นักพัฒนาระบบอย่างเต็มรูปแบบ (Full stack developer) 
   (8) นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล 
 2) ผู้ประกอบการทางด้านคอมพิวเตอร์ 

 
1.11 สถานที่การจัดการศึกษา   

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
1.12 ความร่วมมือกับสถาบันหรือหน่วยงานอ่ืน  
 เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

 
2. ปรัชญา วัตถุประสงค์ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

2.1 ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 

ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี โดยมติเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรีในคราวประชุมครั้งที่ 10/2565 วันที่ 17 ตุลาคม พ.ศ. 2565 และประกาศใช้ตั้งแต่วันที่ 2 พฤศจิกายน 
พ.ศ. 2565 ความว่า “การจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ สร้างการเรียนรู้ตลอดชีวิตทุกช่วงวัยด้วยการศึกษา
แบบยืดหยุ่น เน้นสมรรถนะผู้เรียนเป็นสำคัญ สร้างประสบการณ์จากการปฏิบัติ มีความภาคภูมิใจในตนเอง 
สังคมและสถาบัน อยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขด้วยคุณธรรม จริยธรรม บนพื้นฐานหลักปรัชญาของ เศรษฐกิจ
พอเพียง เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิต และการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน” 
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2.2 หลักการและเหตุผลของหลักสูตร  

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตในสายงานเทคโนโลยีและสารสนเทศที่มุ่งเน้น
ให้มีความเชี่ยวชาญด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามยุคสมัย และได้รับการยอมรับจากหน่วยงานภาครัฐและ
เอกชนมาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ได้จัดทำหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ มากว่า 35 ปี โดยในปี พ.ศ. 2549 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศได้ปรับปรุงให้เป็นไปตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (Thai Qualifications Framework for Higher Education: 
TQF:HEd) จนเป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 ฉบับล่าสุด โดยมุ ่งเน้นการนำหลักการและทฤษฎีไป
สร้างสรรค์นวัตกรรมได้ในแพลตฟอร์มที่หลากหลาย มีทักษะการแก้ไขปัญหา การเรียนรู้เทคนิคใหม่ ๆ ในการ
พัฒนาโปรแกรมระบบจากการลงมือปฏิบัติจริง และสามารถทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อพร้อมที่จะ
ประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมและองค์กรต่าง ๆ รวมถึงพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และเมื่อเกิดสภาวการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปของโลก ทั้งความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการเปลี่ยนแปลง
ข้อมูลดิจิทัลแบบพลิกผัน (Digital Disruption) การใช้ชีวิตแบบปกติใหม่ (New Normal) หลังเกิดภาวะ
ระบาดของโรคโควิด-19 รวมถึงนโยบายภาครัฐและทิศทางความต้องการแรงงานของภาคเอกชน จึงส่งผลให้
เกิดการปรับปรุงหลักสูตรขึ้นใหม่ ให้มีความทันสมัยและเหมาะสมกับสภาวการณ์ทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป 
และมีทักษะการเรียนรู้และสมรรถนะตรงตามความต้องการแรงงานเฉพาะทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ
ในยุคปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต และสามารถพัฒนาทักษะด้วยตนเองได้เองอย่างต่อเนื ่องอย่างมี
จรรยาบรรณ  
 
2.3 ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 

2.3.1 ปรัชญาของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความ
เข้าใจในหลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ ด้วยรูปแบบการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ผ่านประสบการณ์ (Experiential 
Learning Theory) กระบวนการที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ (Learner-center Approach) และการจัดการเรียน
การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) ที ่สามารถพัฒนาระบบงานที ่หลากหลาย      
บูรณาการศาสตร์เพ่ือสร้างนวัตกรรมโดยใช้ความต้องการของท้องถิ่นเป็นฐาน พร้อมด้วยคุณธรรมจริยธรรมใน
การประกอบวิชาชีพ 
 

2.3.2 ความสำคัญของหลักสูตร 

 กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) ได้เล็งเห็นความสำคัญของ
การศึกษา โดยมีหน้าที่ในการส่งเสริม สนับสนุน และกำกับดูแลการอุดมศึกษาให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของ
โลก รวมทั้งส่งเสริมความร่วมมือเพื่อผลิตกำลังคนระดับสูงเฉพาะทาง  และความร่วมมือในด้านการวิจัยและ
การสร้างสรรค์นวัตกรรมกับหน่วยงานภาครัฐ  ภาคเอกชน  องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และบุคคลหรือ
หน่วยงานในต่างประเทศ การผลิตบัณฑิตหลักสูตรต่าง ๆ ที่ปรากฏในแต่ละมหาวิทยาลัย จึงมีความสำคัญ
อย่างยิ่งต่อการผลิตกำลังคนให้เป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน 

 แนวโน้มของทักษะการเขียนโปรแกรมกำลังเป็นที ่ต้องการมากขึ ้นในปัจจุบัน ไม่เพียงแค่ใน
อุตสาหกรรมเทคโนโลยีเท่านั้น แต่ในส่วนอื่น ๆ ของสังคมที่ต้องการการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการแก้ไขปัญหา
และพัฒนา นักพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีทักษะในการเขียนโปรแกรมสามารถประกอบวิชาชีพได้ในหลายสาขาอาชีพ
และเป็นทีต่้องการในตลาดแรงงาน 
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 หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์จึงเป็นหลักสูตรที่มีความสำคัญอย่างมากในยุคปัจจุบัน เนื่องจาก
ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีบทบาทสำคัญในชีวิตประจำวันและเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาใน
ทุกด้านของสังคม การศึกษาในหลักสูตรนี้ไม่เพียงแต่ช่วยให้เข้าใจเทคโนโลยี แต่ยังเป็ นพื้นฐานสำคัญของ
โอกาสในการประกอบวิชาชีพและการพัฒนาตนเองในยุคดิจิทัลที่เต็มไปด้วยความท้าทายและโอกาสใหม่ 
การศึกษาในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ช่วยเสริมสร้างทักษะที่สำคัญในการทำงานทางด้านเทคโนโลยีและ
การสื ่อสารในยุคปัจจุบัน และมองเห็นถึงความสำคัญของการพัฒนาทักษะเหล่านี ้ในการศึกษาในระดับ
มหาวิทยาลัย ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนสำหรับอาชีพที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี
ในอนาคต 

 โครงสร้างหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์จึงเน้นไปที่การพัฒนาทักษะที่เกี ่ยวข้องกับทางด้าน      
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ครอบคลุมทั้งด้านทฤษฎีและปฏิบัติ รวมทั้งการจัดรูปแบบของรายวิชาที่
เกี่ยวข้องกับการศึกษาในหลักสูตรทั้งหมด 8 กลุ่ม ได้แก่ 1) คณิตศาสตร์ 2) ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ 3) การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 4) การพัฒนาระบบและซอฟต์แวร์ 5) การวิเคราะห์ข้อมูล
และการจัดการฐานข้อมูล 6) เทคโนโลยีสำหรับอนาคต 7) วิชาเพื่อการประกอบวิชาชีพ และ 8) วิชาเพ่ือ     
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิต ให้มี
ความรู้และทักษะในการใช้ และการจัดการขององค์การประเภทต่าง ๆ ด้วยคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสมกับ
ความเจริญก้าวหน้า และศักยภาพของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่นำมาใช้ซึ่งเป็นรากฐานที่สำคัญในการพัฒนา
ท้องถิ่นและประเทศ  และตอบสนองตามกรอบนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม แผนยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี  แผนยุทธศาสตร์กลุ ่มจังหวัดภาคตะวันตก แผน
ยุทธศาสตร์จังหวัดเพชรบุรี และตอบสนองตามกรอบแผนอุดมศึกษาระยะยาว 15 ปี ฉบับที่ 3 (พ.ศ.2560-
2574)  
 

2.3.3 วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
 

2.3.3.1 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
1) เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

สามารถสร้างสมรรถนะใหม่ ๆ ด้วยตนเองได้เองอย่างต่อเนื่องด้วยทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการทำงาน
เป็นทีม 

2) เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และทักษะในการวิเคราะห์และออกแบบระบบ พัฒนาซอฟต์แวร์ 
และบริหารจัดการระบบฐานข้อมูลและสารสนเทศบนแพลตฟอร์มที่หลากหลาย 

3) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ กับศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็น
นวัตกรรมเชิงบูรณาการบนแพลตฟอร์มที่หลากหลาย 

4) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ 
 

2.3.3.2 ผลลัพธ์การเร ียนรู ้ของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป (General Education 
Program Learning Outcomes: GELOs) 

1) GELO-1: สามารถใช้ทักษะด้านภาษาและทักษะการสื ่อสาร ในการเรียนรู ้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
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GELO-1.1: สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษหรือภาษาที่ 3 ได้ทั้งในชีวิตประจำวันและใน
การประกอบอาชีพ   

GELO-1.2: สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ทั้งในชีวิตประจำวันและในการประกอบอาชีพ 
2) GELO-2: สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อการเรียนรู้ รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง และมี

ความยืดหยุ่นต่อการดำรงชีวิตในสังคมทุกระดับ 
GELO-2.1: มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล และประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือ

การดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 
GELO-2.2: แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความยืดหยุ่นในการดำรงชีวิตท่ามกลางสังคมพหุ

วัฒนธรรม เคารพในความแตกต่างของธรรมชาติความเป็นมนุษย์ และวิถีชีวิต 
GELO-2.3: สามารถเชื่อมโยงความรู้ในศาสตร์ที่หลากหลาย เพื่อคุณภาพชีวิตของ

ตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคม 
3) GELO-3: สามารถใช้ทักษะการคิด เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม 

GELO-3.1: สามารถประยุกต์ใช้หลักการคิด การแสวงหาความรู้เพื่อการแก้ไขและหา
คำตอบให้ได้ข้อสรุปของปัญหาที่มีนัยสำคัญ หรือสร้างสรรค์ผลงานทางความคิด 

GELO-3.2: มีทักษะการคิดนอกกรอบ คิดอย่างสร้างสรรค์และสามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพ่ือต่อยอดให้เกิดนวัตกรรม 

4) GELO-4: มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการที่สัมพันธ์กับการประกอบอาชีพในยุค
ดิจิทัล 

GELO-4.1: มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล และสามารถทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนเป็นทีมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

GELO-4.2: สามารถวางแผนธุรกิจได้อย่างเหมาะสมกับการประกอบอาชีพที่ต้องมี 
การลงทุนในยุคดิจิทัล 

5) GELO-5: มีคุณลักษณะของผู้มีคุณธรรม จริยธรรมอันดีงาม และมีคุณลักษณะของการเป็น
พลเมืองที่มีคุณภาพ 

GELO-5.1: สามารถเรียนรู ้แนวทางในการดำเนินชีวิตบนพื้นฐานของพระบรมรา
โชบาย ด้านการศึกษา ได้แก่ ทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง พื้นฐานชีวิตที่มั่นคง-มีคุณธรรม มีงานทำ-มีอาชีพ 
เป็นพลเมืองที่ดี  

GELO-5.2: ตระหนักและสำนึกในความเป็นไทยเพื่อให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง 
ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ 

6) GELO-6: มีคุณลักษณะของผู้มีจิตสำนึกและร่วมสืบสาน “ศาสตร์แห่งพระราชา” 
GELO-6.1: มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
GELO-6.2: สามารถเลือกแนวทางตามศาสตร์พระราชาไปใช้ในการสร้างคุณค่าให้เกิด

กับท้ังตนเอง สังคม และประเทศชาติ 
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2.3.3.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 
PLO1: มีความรู้และทักษะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ือนำไปประยุกต์ใช้งานได้ 
PLO2: วางแผน วิเคราะห์ และออกแบบระบบตามหลักการได้อย่างถูกต้อง  
PLO3: พัฒนาและบริหารจัดการฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง  
PLO4: บูรณาการความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นผลงานเชิงสร้างสรรค์  
PLO5: สามารถทำงานเป็นทีม มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และมีจรรยาบรรณในการใช้

เทคโนโลยีทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

2.2.4 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา (YLOs)  
แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ 

ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา หมายเหตุ 
ชั้นปีที่ 1 มีทักษะทางคณิตศาสตร์พื ้นฐาน สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้  เข้าใจ

โครงสร้างข้อมูลและหลักวิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นเพื่อประยุกต์ใช้สำหรับการ
แก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

PLO1,PLO2 

ชั้นปีที่ 2 มีทักษะทางด้านการวิเคราะห์และออกแบบระบบตามความต้องการของผู้ใช้ สามารถ
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุได้ สามารถพัฒนาระบบฐานข้อมูลได้ สามารถพัฒนา
ซอฟต์แวร์ตามลักษณะของแพลตฟอร์มได้ 

PLO1, PLO2 
PLO3, PLO5  
 

ชั้นปีที่ 3 มีทักษะการพัฒนาซอฟต์แวร์โดยนำหลักวิศวกรรมซอฟต์แวร์มาประยุกต์ใช้ และทักษะ
ในการพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการได้ 

PLO2, PLO3 
PLO4, PLO5 

ชั้นปีที่ 4 พัฒนาโครงงานโดยใช้หลักวิทยาการซอฟต์แวร์ได้อย่างมีจรรยาบรรณ  PLO4, PLO5 
 

แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา หมายเหตุ 

ชั้นปีที่ 1 มีทักษะทางคณิตศาสตร์พื ้นฐาน สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้  เข้าใจ
โครงสร้างข้อมูลและหลักวิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นเพื่อประยุกต์ใช้สำหรับการ
แก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

PLO1, PLO2 

ชั้นปีที่ 2 มีทักษะทางด้านการวิเคราะห์และออกแบบระบบตามความต้องการของผู้ใช้ สามารถ
วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นได้ สามารถพัฒนาระบบฐานข้อมูลได้ สามารถพัฒนาซอฟต์แวร์
ตามลักษณะของแพลตฟอร์มได้ 

PLO1, PLO2 
PLO3, PLO5  
 

ชั้นปีที่ 3 มีทักษะในการวิเคราะห์และพัฒนาแบบจำลองข้อมูลและประยุกต์ใช้งานให้เหมาะสม
ตามลักษณะแพลตฟอร์มได้ และมีทักษะในการพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการ 

PLO2, PLO3 
PLO4, PLO5 

ชั้นปีที่ 4 สามารถพัฒนาโครงงานโดยใช้หลักวิทยาการข้อมูลได้อย่างมีจรรยาบรรณ  PLO4, PLO5 
หมายเหตุ ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับจำแนกตา 

 รายวิชาเฉพาะตามลำดับชั้นปี (YLOs) (ภาคผนวก ง) 
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3. โครงสร้างของหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 
 

3.1 โครงสร้างหลักสูตร  
3.1.1 จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
 ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
 1) กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
  (1) ทักษะภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
  (2) ทักษะการเรียนรู้สื่อและการปรับตัวในยุคโลกาภิวัตน์ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 2) กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการคิดและการสร้างสรรค์นวัตกรรม ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
  (1) ทักษะการคิดเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
  (2) ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 3) กลุ่มวิชาพัฒนาจริยธรรมและทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
  (1) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
  (2) ร้อยเรื่องเมืองเพชร ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 
 1) กลุ่มวิชาแกน ไม่น้อยกว่า 32 หน่วยกิต 
 2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
     แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์   
     แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ  
 3) กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
 4) กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา  ไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต 
 ค. หมวดวิชาเสรี  6 หน่วยกิต 
 
3.1.3 รายวิชา 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    

1) กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรียนไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
(1) ทักษะภาษาและการสื่อสาร   เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
1550100 ภาษาอังกฤษระดับ A2 

(English level A2) 
non-credit บังคับเรียน 

1550101 ภาษาอังกฤษระดับ B1 
(English level B1) 

3 (1-2-6) บังคับเรียน 

1550102 ภาษาอังกฤษระดับ B1+ 
(English level B1+) 

3 (1-2-6) บังคับเรียน 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
1550103 แรงบันดาลใจในการเรียนภาษาอังกฤษ 

(Inspiration in Learning English) 
3 (1-2-6)  

1550104 ภาษาอังกฤษในวิถีชีวิต 
(English lifestyle) 

3 (1-2-6)  

1550105 ภาษาอังกฤษสำหรับโซเชียลมีเดีย 
(English for Social Media) 

3 (1-2-6)  

1540101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารเชิงบูรณาการ 
(Thai Language for Integrated Communication) 

3 (1-2-6) บังคับเรียน 

1540102 ส่งสารสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนา 
(Send Creative Messages for Development) 

3 (1-2-6)  

1570101 สนุกกับภาษาจีน  
(Chinese is Fun) 

3 (1-2-6)  

1590101 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น 
(Japanese is Fun) 

3 (1-2-6)  

1620101 สนุกกับภาษาเกาหลี 
(Korean is Fun) 

3 (1-2-6)  

    

2) ทักษะการเรียนรู้สื่อและการปรับตัวในยุคโลกาภิวัตน์ เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7000101 ดิจิ-เทค 

(Digital & Technology) 
3 (1-2-6) บังคับเรียน 

1000101 ความสุขในศตวรรษที่ 21 
(Happiness in the 21st Century) 

3 (1-2-6)  

2000101 ชีวิตยืดหยุ่นได้ 
(Resilient life) 

3 (1-2-6)  

2500101 ศิลปะการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน 
(The Art of Living with Others) 
 

3 (1-2-6)  

2) กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการคิดและการสร้างสรรค์นวัตกรรม เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
(1) ทักษะการคิดเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
1000102 ท้าทายความคิด 

(Growth Mindset) 
3 (1-2-6)  

4020101 วิทยาศาสตร์กับภูมิปัญญาไทย 
(Science of Thai Wisdom) 

3 (1-2-6)  

5000101 นวัตกรรมการเกษตรเพ่ือคุณภาพชีวิต 
(Agricultural Innovation for Quality of Life) 

3 (1-2-6)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
6000101 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนานวัตกรรม 

(Creativity for Innovation Development) 
3 (1-2-6)  

4040101 คณิตศาสตร์เพ่ือการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ 3 (1-2-6)  
 (Mathematics for Problem Solving and Decision Making)   
4090101 การทำอาหารไทยและอาหารนานาชาติ 

(Thai cooking and International cooking) 
3 (1-2-6)  

    
(2) ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
3560101 ผู้ประกอบการดิจิทัล 

(Digital Entrepreneurship) 
3 (1-2-6)  

3560102 ศาสตร์แห่งการเป็นผู้ประกอบการ 
(Principles of Entrepreneurship) 

3 (1-2-6)  

3540101 การตลาดสำหรับผู้ประกอบการรุ่นใหม่ 
(Marketing for Modern Entrepreneur) 

3 (1-2-6)  

3560103 เศรษฐศาสตร์กับการเป็นผู้ประกอบการ 
(Economics and Entrepreneurship) 

3 (1-2-6)  
 

3010101 การสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัล 
(Digital Business Communication) 

3 (1-2-6)  

3010102 
 
 

การสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์เชิงกลยุทธ
(Branding and Strategic Brand Communications) 

3 (1-2-6)  
 

3) กลุ่มวิชาพัฒนาจริยธรรม 
และทักษะการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง 

เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

(1) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
2560101 การเมืองและกฎหมายในชีวิตยุคดิจิทัล 

(Politics and Law in Digital Life) 
3 (1-2-6)  

4010101 วิทยาศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
(Science for Sustainable Development) 

3 (1-2-6)  

4010102 สิ่งแวดล้อมและการปรับตัวภายใต้วิกฤตภูมิอากาศ  
(Environment and Climate Crisis Adaptation) 

3 (1-2-6)  
 

0988101 สุขภาพเพ่ือชีวิตในยุคดิจิทัล 
(Health for Life in the Digital Age) 

3 (1-2-6)  

1090101 กิจกรรมทางกายเพ่ือชีวิตวิถีแนวใหม่ที่ยั่งยืน 
(Physical Activities for Sustainable New Normal) 

3 (1-2-6)  
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(2) ร้อยเรื่องเมืองเพชร เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
2500102 รักษ์เมืองพริบพรี 

(Conservation of Phetchaburi) 
3 (1-2-6)  

2500103 ชุมชนของพ่อ 
(The King’s Community) 

3 (1-2-6)  

2530101 พัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
(Community Development) 

3 (1-2-6)  

  
ข. หมวดวิชาเฉพาะ           90 หน่วยกิต 
 

แขนงวิทยาการซอฟต์แวร์ 
 

1) กลุ่มวิชาแกน ไม่น้อยกว่า      32 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101001 การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังก์ชัน     3(2-2-5) 
 Numerical Computation and Function 
7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์          3(2-2-5) 

Principles of Computer Science  
7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์       3(2-2-5) 

Computer Programming 
7101005 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี      3(2-2-5) 

Data Structures and Algorithms 
7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น     3(2-2-5) 
  Discrete Mathematics and Probability 
7102002 ระบบฐานข้อมูล        3(2-2-5) 

Database Systems 
7102003 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ       3(2-2-5) 

Web Programming 
7102004 สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ      3(2-2-5) 
 Statistics and Data Visualization 
7102005 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์               2(1-2-3) 

Law and Ethics for Computer Professional 
7103001 ระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย      3(2-2-5) 

Data Communication and Network Systems 
7113201 ปัญญาประดิษฐ์        3(2-25-5) 
  Artificial Intelligence 
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2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน     ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 

 2.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   (3 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7112101 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Organization 
 

2.2) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ    (6 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7111201 ระบบปฏิบัติการ        3(2-2-5) 
Operating Systems 

7102301 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design 
 

2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   (12 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7111301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง     3(2-2-5) 
 Advanced Computer Programming  
7112301 หลักการและการโปรแกรมเชิงวัตถุ      3(2-2-5) 
 Principles and Object-Oriented Program 
7112302 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุข้ันสูง       3(2-2-5) 
 Advanced Object-Oriented Programming  
7113301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์       3(2-2-5) 
  Software Engineering 
 

2.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์    (9 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7112401 ระบบจัดการฐานข้อมูล       3(2-2-5) 
 Database Management Systems 
7113401 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่     3(2-2-5) 

Mobile Device Programming 
7114901 โครงงานวิทยาการซอฟต์แวร์      3(0-6-3) 

Software Science Project 
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2.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   (6 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7113501 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการซอฟต์แวร์     3(2-2-5) 
English for Software Science Technology 

7113502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
Personal Development for Software Science Entrepreneur  

     
3) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ           เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   15  หน่วยกิต 
 

3.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101101 ตรรกศาสตร์ดิจิทัล       3(2-2-5) 
 Digital Logic 
7103102 กระบวนทัศน์ทางภาษาคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
 Computer Language Paradigm 
 

3.2) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ       
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101201 ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม    3(2-2-5) 
 Syntax and Semantics of Programming Languages  
7102201 หลักการของความม่ันคงคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 

Principles of Computer Security 
7102202 กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ      3(2-2-5) 

Graphics and Visual Computing 
7103201 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ      3(2-2-5) 

Object-Oriented Analysis and Design 
 

3.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์      
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101301 โครงสร้างข้อมูลขั้นสูงและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี    3(2-2-5) 
Advanced Data Structures and Algorithms Analysis 

7101302 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผู้ใช้    3(2-2-5) 
User Interface and User Experience Design 
 

  



PBRUQF2 (Program Specification) 
 

13 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
7102302 การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงเหตุการณ์     3(2-2-5) 

Event-Driven Language Programming 
7102303 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์      3(2-2-5) 

Website Design and Creation 
7103301 การพัฒนาฟรอนต์เอนด์       3(2-2-5) 
 Front-End Development 
7103302 การพัฒนาแบ็กเอนด์       3(2-2-5) 

Back-End Development 
7103303 การเขียนโปรแกรมเครือข่ายและโพรโทคอลอินเทอร์เน็ต    3(2-2-5) 

Network Programming and Internet Protocol 
7103901 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 

Seminar in Computer Science 
7103902 หัวข้อพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 

Special Topic in Computer Science 
 

3.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์      
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101401 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย       3(2-2-5) 
Multimedia Technology 

7102401 การออกแบบและพัฒนาเกม      3(2-2-5) 
Game Design and Development 

7103401 การพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์      3(2-2-5) 
E-Commerce Website Development 

7103402 การพัฒนาแอนิเมชัน       3(2-2-5) 
Animation Development 

7103403  การประมวลผลสัญญาณดิจิทัลเบื้องต้น     3(2-2-5) 
   Basic of Digital Signal Processing 
7103404  การเขียนโปรแกรมระบบฝังตัวและอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง   3(2-2-5) 

Embedded System Programming and Internet of Things 
7103405 การวิจัยเบื้องต้นทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 Introduction to Research in Computing 
7103406 การวิจัยดำเนินงาน        3(2-2-5) 
  Operation Research 
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3.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
    

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7102501  ภาษาอังกฤษเทคนิคคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
 Technical English for Computing 
7102502 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ      3(2-2-5) 

Information System for Management 
7103501 การจัดการความรู้และองค์กรการเรียนรู้      3(2-2-5) 

Knowledge Management and Learning Organization 
7103505 ระบบชาญฉลาด        3(2-2-5) 

Intelligent Systems 
 
 

 4) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา       เลือกเรียนไม่น้อยกว่า    7     หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   2(0-4-2) 
 Preparation for Field Experience   
7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5(450) 
 Field Experience  
7104803 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา   1(0-3-0) 
 Preparation for Cooperative Training   
7104804 สหกิจศึกษา 6(600) 

 Cooperative Training 
 

หมายเหตุ    1) กรณีเลือกฝึกประสบการณ์วิชาชีพจะต้องเรียนรายวิชา 
      7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2 หน่วยกิต 
         และ 7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5 หน่วยกิต  
    หรือ 2) กรณีเลือกสหกิจศึกษาจะต้องเรียนรายวิชา 
       7104803 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1 หน่วยกิต 
       และ 7104804  สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต  
  

 
ค.  หมวดวิชาเสรี         เลือกเรียนไม่น้อยกว่า     6 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีโดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคย
เรียนมาแล้ว และไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของ
สาขาวิชานี้ 
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แขนงวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
 

1) กลุ่มวิชาแกน ไม่น้อยกว่า      32 หน่วยกิต 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101001 การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังก์ชัน     3(2-2-5) 
 Numerical Computation and Function 
7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์          3(2-2-5) 

Principles of Computer Science  
7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์       3(2-2-5) 

Computer Programming 
7101005 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี      3(2-2-5) 

Data Structures and Algorithms 
7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น     3(2-2-5) 
  Discrete Mathematics and Probability 
7102002 ระบบฐานข้อมูล        3(2-2-5) 

Database Systems 
7102003 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ       3(2-2-5) 

Web Programming 
7102004 สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ      3(2-2-5) 
 Statistics and Data Visualization 
7102005 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์               2(1-2-3) 

Law and Ethics for Computer Professional 
7103001 ระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย      3(2-2-5) 

Data Communication and Network Systems 
7113201 ปัญญาประดิษฐ์        3(2-25-5) 
  Artificial Intelligence 
 

2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน     ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
2.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์    (3 หน่วยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7192101 สถาปัตยกรรมของกลุ่มก้อนเมฆและการพัฒนาระบบ    3(2-2-5) 
Architecting for The Cloud and System Development 

 
 

2.2) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ     (6 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7191201 หลักวิทยาการข้อมูล        3(2-2-5) 
Principles of Data Science 
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7192201 การเรียนรู้ของเครื่อง              3(2-2-5) 
Machine Learning 

 
2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์    (12 หน่วยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7191301 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพื่อวิทยาการข้อมูล    3(2-2-5) 
 Python Programming for Data Science  
7192301  ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล      3(2-2-5) 
 NoSQL Database 
7193301 การประมวลผลภาพดิจิทัล       3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  
7193302 การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่      3(2-2-5) 

Modern Data Analytics 
 

2.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์     (9 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7192401 เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล      3(2-2-5) 
Data Mining Techniques 

7193401 การค้นคืนสารสนทศ       3(2-2-5) 
Information Retrieval 

7194901 โครงงานวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ     3(0-6-3) 
Data Science and Information Project  

 
 

2.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ    (6 หน่วยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
7193501  ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ    3(2-2-5) 
  English for Data Science and Information  
 

7193502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการข้อมูล   3(2-2-5) 
Personal Development for Data Science Entrepreneur 
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3) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ           เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   15  หน่วยกิต 
3.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101101 ตรรกศาสตร์ดิจิทัล       3(2-2-5) 
 Digital Logic 
7103102 กระบวนทัศน์ทางภาษาคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
 Computer Language Paradigm 
 

3.2) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ       
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101201 ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม    3(2-2-5) 
 Syntax and Semantics of Programming Languages  
7102201 หลักการของความม่ันคงคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 

Principles of Computer Security 
7102202 กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ      3(2-2-5) 

Graphics and Visual Computing 
7103201 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ      3(2-2-5) 

Object-Oriented Analysis and Design 
 

3.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์      
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101301 โครงสร้างข้อมูลขั้นสูงและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี    3(2-2-5) 
Advanced Data Structures and Algorithms Analysis 

7101302 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผู้ใช้    3(2-2-5) 
User Interface and User Experience Design 

7102302 การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงเหตุการณ์     3(2-2-5) 
Event-Driven Language Programming 

7102303 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์      3(2-2-5) 
Website Design and Creation 

7103301 การพัฒนาฟรอนต์เอนด์       3(2-2-5) 
 Front-End Development 
7103302 การพัฒนาแบ็กเอนด์       3(2-2-5) 

Back-End Development 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7103303 การเขียนโปรแกรมเครือข่ายและโพรโทคอลอินเทอร์เน็ต    3(2-2-5) 
Network Programming and Internet Protocol 

7103901 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
Seminar in Computer Science 

7103902 หัวข้อพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
Special Topic in Computer Science 

 

3.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์      
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7101401 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย       3(2-2-5) 
Multimedia Technology 

7102401 การออกแบบและพัฒนาเกม      3(2-2-5) 
Game Design and Development 

7103401 การพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์      3(2-2-5) 
E-Commerce Website Development 

7103402 การพัฒนาแอนิเมชัน       3(2-2-5) 
Animation Development 

7103403  การประมวลผลสัญญาณดิจิทัลเบื้องต้น     3(2-2-5) 
   Basic of Digital Signal Processing 
7103404  การเขียนโปรแกรมระบบฝังตัวและอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง   3(2-2-5) 

Embedded System Programming and Internet of Things 
7103405 การวิจัยเบื้องต้นทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 Introduction to Research in Computing 
7103406 การวิจัยดำเนินงาน        3(2-2-5) 
  Operation Research 
 

3.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
    

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7102501  ภาษาอังกฤษเทคนิคคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
 Technical English for Computing 
7102502 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ      3(2-2-5) 

Information System for Management 
7103501 การจัดการความรู้และองค์กรการเรียนรู้      3(2-2-5) 

Knowledge Management and Learning Organization 
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 4) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา       เลือกเรียนไม่น้อยกว่า    7     หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   2(0-4-2) 
 Preparation for Field Experience   
7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5(450) 
 Field Experience  
7104803 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา   1(0-3-0) 
 Preparation for Cooperative Training   
7104804 สหกิจศึกษา 6(600) 

 Cooperative Training 
 

หมายเหตุ    1) กรณีเลือกฝึกประสบการณ์วิชาชีพจะต้องเรียนรายวิชา 
      7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2 หน่วยกิต 
         และ 7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5 หน่วยกิต  
    หรือ 2) กรณีเลือกสหกิจศึกษาจะต้องเรียนรายวิชา 
       7104803 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1 หน่วยกิต 
       และ 7104804  สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต  
  

 
ค.  หมวดวิชาเสรี         เลือกเรียนไม่น้อยกว่า     6 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีโดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคย
เรียนมาแล้ว และไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของ
สาขาวิชานี้ 
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3.2 ระบบการจัดการศึกษา 

การจัดการศึกษาใช้ระบบทวิภาค โดยกำหนดให้ 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา คือ 
ภาคการศึกษาท่ี 1 และภาคการศึกษาที่ 2  ซึ่งใน 1 ภาคการศึกษาปกติ  มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 
สัปดาห์  และกรณีที่เปิดการศึกษาภาคฤดูร้อนให้กำหนดระยะเวลาการศึกษาและจำนวนหน่วยกิต โดยมี
สัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ  
 
3.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

การเปิดภาคฤดูร้อน ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของหลักสูตร คณะ และมหาวิทยาลัยพิจารณาในแต่ละปี
การศึกษา จัดการศึกษาภาคฤดูร้อนตามความเหมาะสม 

3.4 ระยะเวลาการดำเนินการหลักสูตร 

ภาคการศึกษาที่ 1 เริ่มเปิดสอนในเดือนกรกฎาคม  – เดือนพฤศจิกายน 
ภาคการศึกษาที่ 2 เริ่มเปิดสอนในเดือนธันวาคม  – เดือนมีนาคม 
ภาคฤดูร้อน เริ่มเปิดสอนในเดือนเมษายน – เดือนมิถุนายน (ถ้ามี) 

 
3.5 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 

3.5.1 คุณสมบัติของหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
สำเร ็จการศ ึกษาระด ับม ัธยมศึกษาตอนปลาย หร ือประกาศนียบ ัตรว ิชาช ีพ (ปวช.) หรือ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือ เทียบเท่า จากสถานศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง หรือตาม  
ดุลยพินิจคณะกรรมการบริหารหลักสูตร หรือเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี เรื่อง การรับ
สมัครนักศึกษาเข้าศึกษาต่อของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี มีความพร้อมทางสุขภาพกายและใจ ที่ไม่เป็น
อุปสรรคต่อการฝึกทักษะการเรียนรู้ และมีความมุ่งมั ่นที ่จะเล่าเรียน และมีเ วลาเรียนเพียงพอตามแผน 
การศึกษา เพ่ือให้สามารถสำเร็จการศึกษาได้ตามระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด 
      3.5.2 ต้องไม่เป็นผู้มีความประพฤติเสียหายร้ายแรง 

3.5.3 ต้องไม่เป็นคนวิกลจริตและไม่เป็นโรคติดต่อร้ายแรงหรือโรคอ่ืนที่สังคมรังเกียจ 
 
3.6 การลงทะเบียนเรียนและการเทียบโอนผลการศึกษา  

นักศึกษาภาคปกติ ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 22 หน่วยกิต ในแต่ละภาคการศึกษาปกติ และลงทะเบียนได้
ไม่เกิน 9 หน่วยกิต สำหรับการศึกษาภาคฤดูร้อน หากต้องลงทะเบียนเรียนนอกเหนือจากนี้ ให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 4 และการ
เทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการ
ศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 10  และ/หรือ การลงทะเบียนในระบบการจัดการศึกษาระบบ
คลังหน่วยกิต ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน 
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3.7 การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา    
 การวัดและประเมินผล ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 9 และการสำเร็จการศึกษา ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 13 
 
3.8 แผนการรับนักศึกษา ระบุจำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 
แขนงวิทยาการซอฟต์แวร์ 

รายละเอียด 2568 2569 2570 2571 2572 

ชั้นปีที่ 1 45 45 45 45 45 
ชั้นปีที่ 2 - 45 45 45 45 
ชั้นปีที่ 3 - - 45 45 45 
ชั้นปีที่ 4 - - - 45 45 

รวม 45 90 135 180 180 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 45 45 

 
แขนงวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 

รายละเอียด 2568 2569 2570 2571 2572 

ชั้นปีที่ 1 45 45 45 45 45 
ชั้นปีที่ 2 - 45 45 45 45 
ชั้นปีที่ 3 - - 45 45 45 
ชั้นปีที่ 4 - - - 45 45 

รวม 45 90 135 180 180 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 45 45 

 

หมายเหตุ : สามารถถัวเฉลี่ยผู้เรียนได้ 
 

3.9 รูปแบบการจัดการศึกษา 
 ชั้นเรียน 100%  
 ออนไลน์ 100%  
 แบบ Blended learning  
 แบบคลังหน่วยกิต  
 แบบ Workshop  
 แบบอ่ืนๆ ระบุ………………………………………………………. 
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3.10 งบประมาณหลักสูตร  
 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 

ก.  งบดำเนินการ           
  - เงินเดือนบุคลากร 2,400,000 2,436,000 2,472,000 2,515,200 2,558,400 

  - ค่าตอบแทน - 45,000 45,000 90,000 90,000 

  - ค่าใช้สอย - 50,000 60,000 70,000 70,000 

  - ค่าวัสดุ - 45,000 67,500 90,000 90,000 

  - รายจ่ายอื่น ๆ - - - - - 

รวม (ก) 2,400,000 2,576,000 2,644,500 2,765,200 2,808,400 

ข.  งบลงทุน           
  - ครุภัณฑ์ - 60,000 80,000 100,000 - 

  - ค่าท่ีดิน - - - - - 

  - ค่าสิ่งก่อสร้าง - - - - - 

  - ห้องปฏิบัติการ (Lab) - 700,000 1,200,000 1,200,000 - 

รวม (ข) - 760,000 1,280,000 1,300,000 - 

รวม (ก) + (ข) 2,400,000 3,336,000 3,924,500 4,065,200 2,808,400 

จำนวนนักศึกษา 90 180 270 360 360 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวที่ใช้ในการ 
ค่าใช้จ่ายเฉลี่ยต่อหัวนักศึกษา จำนวน 13,122.30 บาท/คน/ปี ผลิตนักศึกษา 

ตามหลักสูตรนี้ 
 
ค่าธรรมเนียมการศึกษา ปีละ 28,000 บาท/คน/ปี 
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3.11 แผนการศึกษา 
 
แขนงวิทยาการซอฟท์แวร์ 
ปี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
 

หมวดวิชา 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

ศึกษาด้วย
ตนเอง 

 
หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป 

1550100 ภาษาอังกฤษระดับ A2  Non-Credit 1 2 6 
7000101 ดิจิเทค 3 1 2 6 
----------- วิชาศึกษาทั่วไป (1) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7101001 
การคำนวณเชิงตัวเลข 
และฟังก์ชนั 

3 2 2 5 

7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 
7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาพื้นฐานวิชาชีพ) -------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (1) 3 2 2 5 

  รวม 18 11 14 38 
 

ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 25  ชั่วโมง 
ปี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

 
ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า  22 ชั่วโมง 

 
 
 
 

หมวดวิชา 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

ศึกษาด้วย
ตนเอง 

หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป 

1550101 ภาษาอังกฤษระดับ B1  3 1 2 6 
----------- วิชาศึกษาทั่วไป (2) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7101005 โครงสร้างข้อมูลและขัน้ตอนวิธี 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7101201 ระบบปฏิบัติการ 3 2 2 5 

7101301 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ขั้นสูง 

3 2 2 5 

7102301
  

การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ 

3 2 2 5 

  รวม 18 10 12 32 
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ปี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป 
1550102 ภาษาอังกฤษระดับ B1+ 3 1 2 6 
----------- วิชาศึกษาทั่วไป (3) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7102001 
คณิตศาสตร์ดิสครีต 
และความน่าจะเป็น 

3 2 2 5 

7102002 ระบบฐานข้อมูล 3 2 2 5 
7102003 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7112301 
หลักการและการโปรแกรม 
เชิงวัตถุ 

3 2 2 5 

7112101 
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบ
คอมพิวเตอร์ 

3 2 2 5 

  รวม 21 12 14 37 
 

                                                                      ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 26 ชั่วโมง 
 
ปี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป 

1540101 
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
เชิงบูรณาการ 

3 1 2 6 

----------- วิชาศึกษาทั่วไป (4) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7102004 
สถิติและการแปลงข้อมูล 
เป็นภาพ 

3 2 2 5 

7102005 กฎหมายและจริยธรรม
สำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์  

2 1 2 3 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7112401 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3 2 2 5 

7112302 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้น
สูง 

3 2 2 5 

วิชาเสร ี ----------- วิชาเสรี (1) 3 2 2 6 
  รวม 20 11 14 36 

          
ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 25  ชั่วโมง 
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ปี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 

(วิชาแกน) 
7103001 

ระบบสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่าย 

3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7113501 
ภาษาอังกฤษสำหรับ
วิทยาการซอฟต์แวร ์

3 2 2 5 

7113502 
การพัฒนาตนเองเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
วิทยาการซอฟต์แวร ์

3 2 2 5 

7113401 
การเขียนโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่             

3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาพืน้ฐานวชิาชีพ) 

----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (2) 3 2 2 5 
----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (3) 3 2 2 5 

  รวม 18 12 12 30 
  

ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 24  ชั่วโมง 
ปี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 

(วิชาแกน) 
7113201 ปัญญาประดิษฐ ์ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 7113301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาพื้นฐานวิชาชีพ) 

----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (4) 3 2 2 5 
----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (5) 3 2 2 5 

วิชาเสร ี ----------- วิชาเสรี (2) 3 1 2 6 
  รวม 15 9 10 26 

                                      
ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 19 ชั่วโมง 
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ปี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7114901 โครงงานวิทยาการซอฟต์แวร์ 3 0 6 3 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(ฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจศึกษา) 

7104801 
เตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ 

2 0 4 2 

7104803 
การเตรียมความพร้อม 
สหกิจศึกษา 

1 0 3 0 

รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ) 5  0  10 0 
รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา) 4  0  9 0 

หมายเหตุ เลือกเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ มีจำนวนช่ัวโมง 60 ช่ัวโมง/ภาคการศึกษา คิดเป็น 4 ช่ัวโมงต่อสปัดาห ์
หรือเลือกเตรยีมสหกิจศึกษา มีจำนวนช่ัวโมง 30 ช่ัวโมง/ภาคการศกึษา คิดเป็น 2 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์

 
ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 9 ชั่วโมง 

 
ปี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(ฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจศึกษา) 

7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5 0 450 0 

7104804 สหกิจศึกษา 6 0 600 0 

รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ) 5  0  450  0  
รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกฝึกสหกิจศึกษา) 6  0  600  0  

                                 
                                ชั่วโมงเรียน/ภาคการศึกษา ไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง  
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แขนงวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
ปี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
 

หมวดวิชา 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

ศึกษาด้วย
ตนเอง 

 
หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป 

1550100 ภาษาอังกฤษระดับ A2  Non-Credit 1 2 6 
7000101 ดิจิเทค 3 1 2 6 
----------- วิชาศึกษาทั่วไป (1) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7101001 
การคำนวณเชิงตัวเลข 
และฟังก์ชนั 

3 2 2 5 

7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 
7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาพื้นฐานวิชาชีพ) -------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (1) 3 2 2 5 

  รวม 18 11 14 38 
 

ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 25  ชั่วโมง 

 
ปี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

 
ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า  22   ชั่วโมง 

 
 
 
 
 

หมวดวิชา 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

ศึกษาด้วย
ตนเอง 

หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป 

1550101 ภาษาอังกฤษระดับ B1  3 1 2 6 
----------- วิชาศึกษาทั่วไป (2) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7101005 โครงสร้างข้อมูลและขัน้ตอนวิธี 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7191201 หลักวิทยาการข้อมูล 3 2 2 5 

7191301 
การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน
เพื่อวิทยาการข้อมูล 

3 2 2 5 

7192101 
สถาปัตยกรรมของกลุ่มก้อนเมฆ
และการพัฒนาระบบ 

3 2 2 5 

  รวม 18 10 12 32 
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ปี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป 
1550102 ภาษาอังกฤษระดับ B1+ 3 1 2 6 
----------- วิชาศึกษาทั่วไป (3) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7102001 
คณิตศาสตร์ดิสครีตและความ
น่าจะเป็น 

3 2 2 5 

7102002 ระบบฐานข้อมูล 3 2 2 5 
7102003 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7192301 ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล 3 2 2 5 

7192401 
 

เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล 
3 2 2 5 

  รวม 21 12 14 37 
 

                                                                      ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 26  ชั่วโมง 
 
ปี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป 

1540101 
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
เชิงบูรณาการ 

3 1 2 6 

----------- วิชาศึกษาทั่วไป (4) 3 1 2 6 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7102004 
สถิติและการแปลงข้อมูล 
เป็นภาพ 

3 2 2 5 

7102005 
กฎหมายและจริยธรรมสำหรับ
อาชีพนักคอมพิวเตอร์ 

2 1 2 3 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7193301 การประมวลผลภาพดจิิทัล 3 2 2 5 
7192201 การเรียนรู้ของเคร่ือง 3 2 2 5 

วิชาเสร ี ----------- วิชาเสรี (1) 3 1 2 6 
  รวม 20 10 14 36 

 ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 24 ชั่วโมง 
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ปี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาแกน) 

7103001 
ระบบสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่าย 

3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7193501 
ภาษาอังกฤษสำหรับ
วิทยาการข้อมูลและ
สารสนเทศ 

3 2 2 5 

7193502 
การพัฒนาตนเองเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
วิทยาการข้อมูล 

3 2 2 5 

7193401 การค้นคืนสารสนเทศ 3 2 2 5 
หมวดวิชาเฉพาะ 

(วิชาพืน้ฐานวชิาชีพ) 
----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (2) 3 2 2 5 
----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (3) 3 2 2 5 

  รวม 18 12 12 30 
 

ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 24 ชั่วโมง 

 
ปี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 

(วิชาแกน) 
7113201 ปัญญาประดิษฐ ์ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7193302 การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่ 3 2 2 5 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาพื้นฐานวิชาชีพ) 

----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (4) 3 2 2 5 
----------- วิชาพืน้ฐานวิชาชพี (5) 3 2 2 5 

วิชาเสร ี ----------- วิชาเสรี (2) 3 1 2 6 
  รวม 15 9 10 26 

                                      
ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ ไม่น้อยกว่า 19 ชั่วโมง 
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ปี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเฉพาะด้าน) 

7194901 
โครงงานวิทยาการข้อมูลและ
สารสนเทศ 

3 0 6 3 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(ฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจศึกษา) 

7104801 
เตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ 

2 0 4 2 

7104803 
การเตรียมความพร้อม 
สหกิจศึกษา 

1 0 3 0 

รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ) 5  0  10 0 
รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา) 4  0  9 0 

หมายเหตุ เลือกเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ มีจำนวนช่ัวโมง 60 ช่ัวโมง/ภาคการศึกษา คิดเป็น 4 ช่ัวโมงต่อสปัดาห ์
หรือเลือกเตรยีมสหกิจศึกษา มีจำนวนช่ัวโมง 30 ช่ัวโมง/ภาคการศกึษา คิดเป็น 2 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์

   
                               ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์ เท่ากับ 9 ชั่วโมง 

 
ปี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(ฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจศึกษา) 

7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5 0 450 0 

7104804 สหกิจศึกษา 6 0 600 0 

รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ) 5  0  450 0 
รวม (กรณีที่นักศึกษาเลือกฝึกสหกิจศึกษา) 6  0  600 0 

                                 
                                ชั่วโมงเรียน/ภาคการศึกษา ไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง 
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3.12 คำอธิบายรายวิชาในแต่ละหมวด 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1) กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 
 

(1) ทักษะภาษาและการสื่อสาร 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
1550100 ภาษาอังกฤษระดับ A2  

(English level A2) 
(non-credit) 

 ความรู้ด้านคำศัพท์ สำนวน วลี และโครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษ
ตามกรอบเนื ้อหาเกณฑ์มาตรฐานภาษาอังกฤษ CEFR ระดับ A2 
สำหร ับการส ื ่อสารและสนทนาโต ้ตอบในช ีว ิตประจำว ันและ
สถานการณ์ท่ัวไปที่คุ้นเคย 

 

 Knowledge of English vocabulary, idioms, phrases, and 
structures that are in accordance with the standard criteria 
of the Common European Framework (CEFR) at the A2 level 
for daily communication and familiar general situations 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถประมวลคำศัพท์เพื่อสร้างสำนวน วลี และประโยค

ตามหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษในระดับ A2 ตามเกณฑ์ 
CEFR (Re, U) 

CLO-2: สามารถสื่อสารและสนทนาโต้ตอบตามบริบทของสถานการณ์
ทั่วไปที่จำเป็นในชีวิตประจำวันด้วยทักษะภาษาอังกฤษใน
ระดับ A2 ตามเกณฑ์ CEFR (U, Ap) 

 

 

1550101 ภาษาอังกฤษระดับ B1 
(English level B1) 

3 (1-2-6) 

 ความรู ้ด ้านคำศัพท์ สำนวน วลี โครงสร้างประโยคการวิเคราะห์
ข้อความ และการอ่านจับใจความภาษาอังกฤษตามกรอบเนื้อหาเกณฑ์
มาตรฐานภาษาอังกฤษ CEFR ระดับ B1 เพ่ือประยุกต์ใช้กับการสื่อสาร
ในชีวิตประจำวันและการประกอบอาชีพ 

 

 Vocabulary knowledge, idioms, phrases, sentence structure, 
text analysis, and reading comprehension in English 
according to the Common European Framework of 
Reference for Languages (CEFR)  at the B1 level which can 
be applied to daily life and careers. 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการประมวลคำศัพท์ เพ่ือสร้าง

สำนวน วลี และโครงสร้างประโยคที่มีความซับซ้อนในระดับ 
B1 ตามเกณฑ์ CEFR (Ap) 

CLO-2: สามารถอ่านจับใจความสำคัญ จากเนื ้อหาที ่เกี ่ยวข้องกับ
บริบทในชีวิตประจำวันและบริบทการประกอบอาชีพโดย
ระดับความซับซ้อนของภาษาอยู ่ในระดับ B1 ตามเกณฑ์ 
CEFR (Ap, An) 

 

 
 
 
 
 
 

1550102 ภาษาอังกฤษระดับ B1+ 

(English level B1+) 
3 (1-2-6) 

 ความรู้ด้านคำศัพท์ สำนวน วลี โครงสร้างประโยค การสังเคราะห์
ข้อความ การสร้างสรรค์ข้อความเพื่ออธิบายหรือตอบสนองประเด็น
ต่าง ๆ ในการสื ่อสารโดยใช้ภาษาอังกฤษตามกรอบเนื ้อหาเกณฑ์
มาตรฐานภาษาอังกฤษ CEFR ระดับ B1+ สำหรับการสื ่อสารใน
ชีวิตประจำวันและการประกอบอาชีพ  

 

 Knowledge of English vocabulary, idioms, phrases, sentence 
structures, text synthesis, and text composition for 
explaining or responding to various topics in communicating 
using English according to standard criteria of the Common 
European Framework of Reference for Languages (CEFR)  at 
the B1 level for daily communication and careers, being able 
to pass the English language standardized test at a level not 
less than B1. 
 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถสังเคราะห์ข้อความและสร้างสรรค์ข้อความที่มีความ

ซับซ้อนของการใช้ภาษาอังกฤษเพื ่ออธิบายความและการ
ตอบสนองในประเด็นการสื ่อสารประเภทต่างๆด้วยทักษะ
ภาษาอังกฤษในระดับ B1+ ตามเกณฑ์ CEFR (An, C) 

CLO-2: สามารถใช้ภาษาอังกฤษสื ่อสารในชีวิตประจำวันและการ
ประกอบอาชีพได้ (Ap) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
1550103 แรงบันดาลใจในการเรียนภาษาอังกฤษ 

(Inspiration in Learning English) 
3 (1-2-6) 

 เรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรมสนุกสนาน เช่น เกมนันทนาการ การ
แข่งขัน ภาพยนตร์ เพลง พอดแคส เป็นต้น เสริมสร้างทักษะการคิด
และเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาที่ดีผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่สนุกสนาน 
ประยุกต์ใช้เนื้อหาภาษาอังกฤษที่เก่ียวข้องกับสถานการณ์ที่คุ้นเคยและ
ไม่คุ้นเคย ตามกรอบเนื้อหาเกณฑ์มาตรฐานภาษาอังกฤษ CEFR ระดับ 
B1 

 

 Learn English through fun activities:  games, competitions, 
movies, songs, podcasts, etc. Enhance thinking skills through 
an activity-based learning strategy.  Apply English content 
related to familiar and unfamiliar situations according to the 
Common European Framework of Reference for Languages 
(CEFR) at the B1 level. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถฟัง พูด อ ่าน และเข ียนภาษาอังกฤษได้อย ่าง

คล่องแคล่วผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหลากหลายโดยมี
ทักษะภาษาอังกฤษในระดับ B1 ตามเกณฑ์ CEFR (Re, U)  

CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารระหว่าง
บุคคลทั้งในสถานการณ์ที่คุ้นเคยและไม่คุ้นเคยได้อย่างถูกต้อง
และคล่องแคล่ว (Ap) 

 

 

1550104 ภาษาอังกฤษในวิถีชีวิต 
(English lifestyle) 

3 (1-2-6) 

 ศึกษาภาษาอังกฤษที่จำเป็นต่อการใช้ในการทำงาน การเข้าสังคม การ
ท่องเที่ยว การทำธุรกิจ ตลอดจนการฝึกทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ
ที่จำเป็นในชีวิตประจำวัน เช่น การขอร้อง การขออภัย การเสนอความ
ช่วยเหลือ การจูงใจ เป็นต้น เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนได ้ม ีสมรรถนะทาง
ภาษาอ ังกฤษท ี ่ ระดั บ B1 ตามกรอบเน ื ้ อหาเกณฑ ์มาตรฐาน
ภาษาอังกฤษ CEFR 

 

 Study English for work, socializing, travel, and business; 
practicing English communicative skills related to daily life 
situations such as making requests, apologizing, offering 
help, and persuading someone; and acquiring the language 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

competency equivalent to level B1 of the Common 
European Framework of Reference for Languages (CEFR). 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถฟัง พูด อ ่าน และเข ียนภาษาอังกฤษได้อย ่าง

คล่องแคล่วผ่านกิจกรรมการเร ียนรู ้โดยใช้กรณีศึกษาที่
สอดคล้องกับการดำเน ินช ีว ิตในปัจจ ุบ ัน โดยมีท ักษะ
ภาษาอังกฤษในระดับ B1 ตามเกณฑ์ CEFR (Re, U) 

CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ภาษาอังกฤษในการติดต่อสื่อสาร
ระหว ่างบุคคลในสถานการณ์จร ิงได ้อย ่างถ ูกต ้องและ
คล่องแคล่ว (Ap) 

 

 

1550105 ภาษาอังกฤษสำหรับโซเชียลมีเดีย 
(English for Social Media) 

3 (1-2-6) 

 ความรู ้และทักษะในการใช้ภาษาอังกฤษสำหรับการสื ่อสารและ
นำเสนอเนื้อหาหรือประเด็นที่น่าสนใจผ่านสื่อโซเชียลมีเดียประเภท
ต ่าง ๆ ได ้อย ่างสร ้างสรรค ์ เช ่น การประชาส ัมพ ันธ ์ก ิจกรรม  
การเชิญชวน ความบันเทิง การท่องเที่ยว การแนะนำอาหาร เป็นต้น 

 
 
 

 Knowledge and skills in using English for communicating 
about and creatively presenting interesting content or 
issues, such as promoting activities and events, 
entertainment, tourism, and food. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถประยุกต ์ใช ้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลเพื ่อการส ื ่อสาร

ภาษาอังกฤษได้อย่างสร้างสรรค์ คล่องแคล่ว และถูกต้อง 
(Ap) 

CLO-2: สามารถนำเสนอเนื้อหาที่หลากหลายและน่าสนใจผ่านสื่อ
โซเชียลที่มีความทันสมัยและเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
ตนเองและสังคม (Ap) 

 

 

1540101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารเชิงบูรณาการ 
(Thai Language for Integrated Communication) 

3 (1-2-6) 

 ศึกษาความรู้เบื้องต้นและเข้าใจการใช้ภาษาไทย ทั้งฝึกทักษะด้านการ
ฟัง พูด อ่าน เขียน ประยุกต์ใช้สำหรับการสื่อสารในชีวิตประจำวันได้
ถูกต้องตามระดับภาษา เพื ่อพัฒนาตนเองให้เป็นผู ้ท ี ่ม ีคุณธรรม 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

จริยธรรม ในการใช้ภาษาไทย ตลอดจนบูรณาการการใช้ภาษาไทยให้
สอดคล้องกับศาสตร์แขนงต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 Study the basic knowledge and understanding of the use of 
the Thai language, including practicing listening, speaking, 
reading, and writing skills and applying them for 
communication in daily life correctly according to the 
language level, in order to develop oneself as a person with 
morality and ethics in using the Thai language, as well as 
integrating the use of the Thai language in accordance with 
various fields of study effectively. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้ทักษะทางภาษาไทยในการสื่อสารทั้งใน

รูปแบบที่เป็นทางการและกึ ่งทางการได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม (Ap) 

CLO-2: สามารถเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด เขียนบันทึก และ
สามารถนำเสนองานด้วยทักษะการใช้ภาษาไทยที่ถูกต้องและ
เหมาะสม (An) 

CLO-3: สามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานที่มีความหลากหลายและน่าสนใจ
อันแสดงออกถึงการเป็นผู้ได้รับการฝึกฝนและพัฒนาทักษะ
ภาษาไทย (C) 

 

 

1540102 ส่งสารสร้างสรรค์เพื่อการพัฒนา 
(Send Creative Messages for Development) 

3 (1-2-6) 

 ศึกษาหล ักการและกลว ิธ ีการพูด การเข ียนเพ ื ่อส ่งสารในสื่อ
ประชาสัมพันธ์ สื ่อสมัยใหม่ได้อย่างสร้างสรรค์ สามารถประยุกต์
หล ักการไปพัฒนาการจ ัดทำส ื ่อเพื ่อเผยแพร่เช ิงสร ้างสรรค์ใน
ชีวิตประจำวันได้ถูกต้องเหมาะสมกับบริบทการสื่อสารในยุคดิจิทัล   

 

 Study principles and strategies for speaking and writing to 
send messages in public relations media and new media and 
be able to apply the principles to develop media 
production for creative dissemination in daily life that is 
appropriate to the communication context in the digital age. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและกลวิธีการพูดและเขียนในการ

สื่อสารได้ (U, Ap) 
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CLO-2: สามารถส่งสารสื่อประชาสัมพันธ์ได้อย่างสร้างสรรค์ (U, Ap) 
CLO-3: สามารถประยุกต์และจัดทำสื่อเพื่อเผยแพร่เชิงสร้างสรรค์ได้ 

(Ap) 
 

1570101 สนุกกับภาษาจีน 
(Chinese is Fun) 

3 (1-2-6) 

 ฝึกทักษะการใช้ภาษาจีนเพื่อการฟัง การพูด  การอ่าน และการเขียน
เพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โดยใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้าง
ไวยากรณ์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายโครงสร้างประโยคและไวยากรณ์ภาษาจีนขั้น

พ้ืนฐานได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารใน

ชีวิตประจำวันได้ (Ap) 
 

 

1590101 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น 
(Japanese is Fun) 

3 (1-2-6) 

 ฝึกทักษะภาษาญี่ปุ่นการฟังและการพูด โดยใช้คำศัพท์ สำนวนและรูป
ประโยคพื้นฐานในชีวิตประจำวัน  

 

 Practice listening and speaking skills in Japanese, focusing on 
basic vocabularies, expressions, and sentences in daily life. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคำศัพท์และรูปแบบ

ประโยค พื้นฐานภาษาญี่ปุ่นในชีวิตประจำวันได้ (Re, U) 
CLO-2:  สามารถฟ ั งและพ ูดภาษาญ ี ่ ป ุ ่ น เพ ื ่ อการส ื ่ อสารใน

ชีวิตประจำวันได้ (Ap) 
 

 

1620101 สนุกกับภาษาเกาหลี 
(Korean is Fun) 
แชมีอิดนึน ฮันกุกอ (Jaemiissneun Hangukeo) 

3 (1-2-6) 

 ฝึกปฏิบัติการใช้ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารเบื้องต้นด้วยกิจกรรมต่าง 
ๆ เช่น การดูหนัง การฟังเพลง การเรียนรู้วัฒนธรรมเกาหลี การละเล่น
และกิจกรรมนันทนาการต่าง ๆ จากสื่อการเรียนรู้ที่เหลากหลาย ฝึก
ปฏิบัติการแลกเปลี่ยนและแบ่งปันข้อมูลส่วนตัวกับผู้อื่น รวมถึงการ
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สร้างสื่อเพื่อนำเสนอข้อมูลที่น่าสนใจผ่านช่องทางโซเชียลมีเดียจาก
เหตุการณ์ที่หลากหลาย 

 Practice using the Korean language for communication 
through movies, songs, culture and traditions, and 
recreations from various learning resources. Practice sharing 
and exchanging personal information with others, including 
creating media to present interesting content via social 
media devices from different situations. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาเกาหลีเบื ้องต้นผ่าน

กิจกรรม นันทนาการต่างๆ ได้ (U, Ap) 
CLO-2: สามารถประยุกต์และสร้างสื่อการเรียนรู้ภาษาเกาหลีได้ (Ap) 

 

 
(2) ทักษะการเรียนรู้สื่อและการปรับตัวในยุคโลกาภิวัตน์ 

รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7000101 ดิจิ-เทค  

(Digital & Technology) 
3 (1-2-6) 

 ศึกษาและฝึกปฏิบัติการใช้งานคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต การใช้งาน
เพื ่อความมั ่นคงปลอดภัย การใช้โปรแกรมประมวลผลคำ การใช้
โปรแกรมตารางคำนวณ การใช้โปรแกรมการนำเสนองาน การใช้
โปรแกรมสร้างสื่อดิจิทัล การทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ และการใช้
ดิจิทัลเพื่อความมั่นคงปลอดภัยเพ่ือให้ได้คุณภาพตามมาตรฐานทักษะ
ดิจิทัล รวมทั้งมีความรู้และทักษะความเข้าใจเกี่ยวกับโลกเสมือนจริง 
และปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือการการปรับตัวโลกอนาคตสำหรับการใช้ชีวิต
ในสังคมดิจิทัล รู้เท่าทันสื่อและการเปลี่ยนแปลงของสังคม มีการเรียนรู้
ตลอดชีวิต มีวิจารณญาณ ตระหนักในจรรยาบรรณและผลกระทบที่มี
ต่อบุคคลและสังคมรวมทั้งกฎหมายที่เก่ียวข้อง 

 

 Study and practice the use of computers, the Internet, 
security, word processors, spreadsheet programs, 
presentation programs, digital media, online collaboration, 
and the use of digital security, which aim at achieving the 
quality of digital skills standards, including knowledge and 
skills in order to understand the virtual world and artificial 
intelligence for future world adaptation for living in a digital 
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society, enhancing lifelong learning, critical thinking skills, 
and awareness of ethics and its impact on individuals and 
society, including related laws. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต และโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการสร้างสื่อดิจิทัลได้ (Ap, S) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมในการ

ป้องกันความมั่นคงปลอดภัยเพื่อให้ได้คุณภาพตามมาตรฐาน
ทักษะดิจิทัลได้ (Ap, S) 

CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้โลกเสมือนจริงและปัญญาประดิษฐ์ใน
สังคมดิจิทัลและการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้ (Ap, S) 

 

 

1000101 ความสุขในศตวรรษที่ 21  
(Happiness in the 21st Century) 

3 (1-2-6) 

 มีความสามารถด้านการคิดและใช้ชีวิตอย่างมีความสุขในศตวรรษที่ 21 
โดยอาศัยหลักความคิดและการเสริมแรงทางบวกท้ังต่อตนเองและผู้อ่ืน 
การสร้างภูมิคุ้มกันต่อการใช้ชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
การรู้เท่าทันสื่อ และการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศในยุคโลกาภิวัฒน์
อย่างมีวิจารณญาณ ด้วยการฝึกปฏิบัติด้านความคิดและกรณีศึกษาที่
เกี่ยวข้องกับเทคนิคการสร้างความสุขในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้สามารถ
ปรับตัวในชีวิตประจำวันและทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

 

 Thinking and living happily in the 21st century by relying on 
the principles of thinking and positive reinforcement for 
oneself and others, building immunity in living according to 
the Sufficiency Economy Philosophy, media literacy, and 
critical analysis of information in the era of globalization with 
practical thinking, and case studies related to techniques for 
creating happiness in the 21st century in order to be able to 
adapt to daily life and work happily with others. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถแก้ปัญหาและสร้างภูมิคุ้มกันต่อการใช้ชีวิตตามหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (Ap)  
CLO-2: สามารถประเมินและวิเคราะห์สื่อและข้อมูลสารสนเทศในยุค

โลกาภิวัตน์ได้อย่างมีวิจารณญาณ (An, E, S) 
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CLO-3: สามารถวางแผนการดำเนินชีวิตประจำวันและทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (C, At)  

CLO-4: สามารถออกแบบวิธีการในการสร้างความสุขทั้งต่อตนเอง 
และผู ้อื ่น ด้วยเทคนิคการสร้างความสุขในศตวรรษที่ 21  
(C, At) 

 
2000101 ชีวิตยืดหยุ่นได้  

(Resilient life) 
3 (1-2-6) 

 หลักการและแนวคิดของการดำเนินชีวิตเชิงบวก มิติกาย จิต อารมณ์ 
สังคมในการสร้างสมดุลชีวิต กระบวนการทางปัญญาจากหลากหลาย
มุมมองของศาสตร์เกี ่ยวกับการออกแบบการดำเนินชีวิตอย่างสมดุล 
(การให้เหตุผล การเรียนรู้ การคิด การจำ การรับรู้และการกระทำ) 
การปรับตัวและฟื ้นตัวกลับสู ่ภาวะปกติ การรู ้เท่าทันบริบทและ
สถานการณ์ในปัจจุบัน การบริหารจัดการความเครียด เครื่องมือในการ
มองอนาคตและการวางแผนการแก้ปัญหาในอนาคตอย่างสร้างสรรค์ 
การวิเคราะห์ตนเองเพ่ือกำหนดเป้าหมายการดำเนินชีวิต การออกแบบ
การใช้ชีวิตที่ยืดหยุ่นได้ 

 

 Principles and concepts of positive lifestyles, physical, 
mental, emotional, and social dimensions for life balance, 
and cognitive processes from various perspectives of the 
science of designing a balanced life ( reasoning, learning, 
thinking, memory, perception, and action) , adaptation and 
resilience, the context, and the current situation literacy, 
stress management, foresight tools, and creative planning 
for future problem-solving; self-analysis for setting life goals; 
and resilient life design. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและแนวคิดของการดำเนินชีวิตเชิง

บวก มิติกาย จิต อารมณ์ สังคมในการสร้างสมดุลชีวิต (Re, 
U) 

CLO-2: สามารถแก้ปัญหา เพื่อการดำเนินชีวิตอย่างสมดุล (การให้
เหตุผล การเรียนรู้ การคิด การจำ การรับรู้และการกระทำ) 
การปรับตัวและฟื้นตัวกลับสู่ภาวะปกติ การรู้เท่าทันบริบท
และสถานการณ์ในปัจจุบัน (Ap, S) 
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CLO-3:  สามารถเล ือกใช ้กระบวนการในการบร ิหารจ ัดการ
ความเครียด (Ap)  

CLO-4: สามารถแก้ปัญหา โดยใช้เครื่องมือในการมองอนาคต และ
การวางแผนการแก้ปัญหาในอนาคตอย่างสร้างสรรค์ (Ap) 

CLO-5: สามารถวิเคราะห์และประเมินตนเองเพื่อกำหนดเป้าหมาย
การดำเนินชีวิต (An, E)  

CLO-6: สามารถออกแบบการใช้ชีวิตที่ยืดหยุ่นได้ (C, At) 
 

2500101 ศิลปะการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน  
(The Art of Living with Others) 

3 (1-2-6) 

 อธิบายความหมาย วิเคราะห์ความสำคัญ และความจำเป็นของการอยู่
ร่วมกับผู้อื่น ธรรมเนียมปฏิบัติของการอยู่ร่วมกันในวิถีสังคมไทยและ
วิถีสังคมโลก พัฒนาทักษะการดำรงตนในสังคมพหุวัฒนธรรม และ
สร้างสรรค์วิธีการเพ่ือการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้ในสถานการณ์ต่างๆ 

 

 Describe the meaning and analyze the importance of living 
with others, the manner of living with others in Thai and 
world society, develop skills for living in a multicultural 
society, and create methods for living with others in 
different situations. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1:  สามารถอธ ิบายความหมายของการอย ู ่ ร ่ วมก ับผ ู ้ อ่ืน  

ธรรมเนียมปฏิบัติของการอยู่ร่วมกันในวิถีสังคมไทย และวิถี
สังคมโลก (Re, U) 

CLO-2: สามารถสาธิตว ิธ ีในการดำรงตนในสังคมพหุว ัฒนธรรม  
(Ap, S) 

CLO-3: สามารถจำแนกธรรมเนียมปฏิบัติของการอยู ่ร ่วมกันใน 
วิถีสังคมไทยและวิถีสังคมโลก (An) 

CLO-4: สามารถวิพากษ์วิจารณ์ธรรมเนียมปฏิบัติของการอยู่ร่วมกัน
ในวิถีสังคมไทยและวิถีสังคมโลก (E) 

CLO-5: สามารถสร ้างสรรค์ว ิธ ีการเพื ่อการอยู ่ร ่วมกับผู ้อ ื ่นใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ เพื่อชีวิตที่ดีอยู่ด้วยกันอย่างมีความสุข 
(C, At) 
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2) กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการคิดและการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
(1) ทักษะการคิดเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม  

รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
1000102 ท้าทายความคิด 

(Growth Mindset) 
3 (1-2-6) 

 หลักการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ หลักการสร้างชิ ้นงานหรือ 
องค์ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการอย่างเป็นระบบ โดยใช้หลักการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ การคิดอย่างเป็นระบบ การคิดอย่างสร้างสรรค์ 
การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
เพ่ือให้เกิดความคุ้มค่า คุ้มทุน และสอดคล้องกับบริบทของชุมชนอย่าง
ยั่งยืน ภายใต้พ้ืนฐานความคิดด้านจริยธรรมและความรับผิดชอบต่อ
สังคม 

 

 The principles of creative innovation—creating work or new 
knowledge through a systematic process using the principles 
of critical thinking, systematic thinking, thinking creatively, 
thinking analytically, and thinking to solve problems—
causing innovation to achieve worthiness, cost-
effectiveness, and consistency with the context of the 
community sustainably under the concept of ethics and 
social responsibility. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถค้นคว้าหาความรู้ เพื่อการแก้ไขและหาคำตอบให้ได้

ข้อสรุปของปัญหาที่มีนัยสำคัญ (S) 
CLO-2: สามารถสร้างชิ้นงาน โดยใช้หลักการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

การค ิ ดอย ่ า ง เป ็ น ระบบ  การค ิ ดอย ่ า งส ร ้ า งสรรค์   
การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา (Ap, C)  

CLO-3: สามารถอธิบายหลักการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
หลักการสร้างชิ้นงาน หรือองค์ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการ
อย่างเป็นระบบ (Re, U) 

CLO-4: สามารถประยุกต์ใช้หลักการคิด ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม
ทางความคิด (Ap, S) 

CLO-5: สามารถสร้างนวัตกรรม โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่
ทันสมัย (C) 

CLO-6: สามารถวิเคราะห์ความคุ้มค่า คุ้มทุน (An)  
CLO-7: สามารถประเมินความสอดคล้องกับบร ิบทของช ุมชน  

มีจริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคม (At, E) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 
4020101 วิทยาศาสตร์กับภูมิปัญญาไทย 

(Science of Thai Wisdom) 
3 (1-2-6) 

 ความหมายและความสำคัญของวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์ในภูมิ
ปัญญาไทยที่เกี่ยวข้องกับสุขภาพ ความงาม ศิลปะ วิถีชีวิต พิธีกรรม 
ศรัทธาและความเชื่อ กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการใช้ศาสตร์ทางด้าน
วิทยาศาสตร์ในการเพิ่มมูลค่าภูมิปัญญาไทย คิดวิเคราะห์เพื่อวางแผน 
ออกแบบ และฝึกปฏิบัติการเตรียมผลิตภัณฑ์เพื่อการเพิ่มมูลค่าภูมิ
ปัญญาไทยที่น่าสนใจ  

 

 The meaning and importance of science; Science in Thai 
wisdom related to health, beauty, art, way of life, rituals, 
faith and belief; Case studies related to the use of science 
in adding value to Thai wisdom; Think analytically to plan, 
design and practice product preparation to add value to 
interesting Thai wisdom. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธ ิบายความหมาย และสร ุปความสำคัญของ

วิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาไทยด้วยหลักการทาง
วิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง (Re, U) 

CLO-2: สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุป และนำเสนอข้อมูลจาก
กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการนำภูมิปัญญาไทยมาเพิ่มมูลค่า
ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (An, E, At) 

CLO-3: สามารถวางแผน ออกแบบ และเตรียมผลิตภัณฑ์ที่น่าสนใจ
บางชนิดด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง (Ap, C, S) 

 

 
 

5000101 นวัตกรรมการเกษตรเพื่อคุณภาพชีวิต 
(Agricultural Innovation for Quality of Life) 

3 (1-2-6) 

 ความสำคัญของภาคเกษตรกับการดำรงชีวิตของมนุษย์ สถานการณ์
และผลกระทบทางการเกษตรต่อสังคม นวัตกรรมเพื่อการเกษตรอยา่ง
ยั่งยืน ห่วงโซ่คุณค่าเกษตรสีเขียว นวัตกรรมเพื่อการเกษตรสีเขียว  
การสร้างโอกาสและเพิ ่มรายได้จากการเกษตร คิดวิเคราะห์เพ่ือ
วางแผน ออกแบบ และฝึกปฏิบัติการสร้างนวัตกรรมเพื ่อพัฒนา 
งานด้านการเกษตรเบื้องต้น  

 

 The importance of the agricultural sector and human 
livelihood, situations and impacts of agriculture on society, 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

innovation for sustainable agriculture, the green agricultural 
value chain, and innovation for green agriculture to create 
opportunities and increase income from agriculture; think 
analytically to plan, design, and practice creating 
innovations to develop basic agricultural work. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายความสำคัญของภาคเกษตรกับการดำรงชีวิต

ของมนุษย์ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์สถานการณ์และผลกระทบทางการเกษตร

ต่อสังคม (An) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้นวัตกรรมเพ่ือการเกษตรอย่างยั่งยืน (Ap)  
CLO-4: สามารถสร้างห่วงโซ่คุณค่าเกษตรสีเขียวและนวัตกรรมเพ่ือ

การเกษตรสีเขียว ในการสร้างโอกาสและเพิ ่มรายได้จาก
การเกษตร (Ap, S) 

CLO-5: สามารถวางแผน ออกแบบ และสร้างนวัตกรรมเพื่อพัฒนา
งานด้านการเกษตรเบื้องต้น (Ap, C) 

 

 

6000101 ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการพัฒนานวัตกรรม 
(Creativity for Innovation Development) 

3 (1-2-6) 

 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี รูปแบบและหลักการในการพัฒนานวัตกรรม 
แนวทางของการเป็นวัตกรเพ่ือเป็นผู้สร้างสรรค์ในการพัฒนานวัตกรรม 
สิ่งประดิษฐ์ และต้นแบบของแนวคิดใหม่ เรียนรู้กรณีศึกษาจากนวัตกร
ผู้พัฒนานวัตกรรมระดับท้องถิ่นประเทศและระดับสากล กฎหมาย
ทรัพย์สินทางปัญญาเบื้องต้น คิดวิเคราะห์เพื่อวางแผน ออกแบบ และ
ฝึกปฏิบัติการสร้างนวัตกรรม 

 

 Study concepts, theories, models, and principles of 
innovation development; an innovative approach to 
becoming a creator in order to become a developer of 
innovations, inventions, and prototypes of new concepts. 
Learn case studies from innovators who have developed 
local, national, and global innovations, as well as an 
introduction to intellectual property laws to plan, design, 
and practice creating innovations. 
 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิด ทฤษฎี รูปแบบและหลักการในการ
พัฒนานวัตกรรม (Re, U) 

CLO-2: สามารถนำแนวคิดจากผู ้พ ัฒนานวัตกรรมระดับท้องถิ่น
ประเทศ และระดับสากลมาประยุกต์ใช้ได้ (Ap, S) 

CLO-3: สามารถพัฒนาและสร้างนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ และต้นแบบ
ของแนวคิดใหม่ได้อย่างสร้างสรรค์และมีประโยชน์ตาม
กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาเบื้องต้น (Ap, C, S, At) 

 
4040101 คณิตศาสตร์เพื่อการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ 

(Mathematics for Problem Solving and Decision Making) 
3 (1-2-6) 

 การคิดและกระบวนการให้เหตุผล การหาข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล
จากข้อความ สัญลักษณ์ รูปภาพ สถานการณ์ หรือแบบจำลองต่าง ๆ 
ตลอดจนการใช้ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ การคิดวิเคราะห์ เปรียบเทียบ
และใช ้ความค ิดรวบยอดทางคณิตศาสตร ์ในการแก ้ป ัญหาใน
ชีวิตประจำวัน 

 

 Thinking and reasoning processes, including making 
reasonable inferences from texts, symbols, pictures, 
situations, or models, as well as the use of information for 
decision- making, analytical thinking, comparing, and using 
mathematical concepts to solve the problems in daily life. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายความหมายและความสำคัญของการคิดและ

กระบวนการให ้ เหต ุผล ตลอดจนสามารถเช ื ่ อมโยง
ความสัมพันธ์และให้เหตุผลของสถานการณ์ต่าง ๆ จนได้
ข้อสรุปที่สมเหตุสมผล (Re, U) 

CLO-2: สามารถวิเคราะห์ ส ังเคราะห์ สรุป และนำเสนอข้อมูล  
เพ่ือนำไปใช้ในการตัดสินใจได้อย่างเหมาะสม (An, S) 

CLO-3: สามารถใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์พื้นฐานในการคิดวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และใช้ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันและสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ (E, Ap, 
S) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
4090101 การทำอาหารไทยและอาหารนานาชาติ 

(Thai and International Cooking) 
3 (1-2-6) 

 เทคนิคการตัด หั ่น แต่งวัตถุดิบ เพื ่อการประกอบอาหารไทยและ
อาหารนานาชาติ คุณค่าทางโภชนาการของอาหารเพ่ือสุขภาพ อาหาร
ป้องกันและก่อให้เกิดโรค การจัดการสุขาภิบาลอาหาร การบริหาร
ต้นทุนอาหาร การทำและสร้างสรรค์อาหารไทยและอาหารนานาชาติ
เพ่ือการประกอบอาชีพหรือหารายได้ 

 

 Techniques for cutting, slicing, dicing, carving, and peeling 
raw materials for Thai and international cuisines, nutritional 
value of healthy dishes, food that can prevent diseases and 
cause diseases, food preservation, food cost control; 
cooking, and creating Thai and international cuisines for 
culinary careers or extra income. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายคุณค่าทางโภชนาการของอาหารเพื่อสุขภาพ 

อาหารป้องกันและก่อให้เกิดโรค การจัดการสุขาภิบาลอาหาร 
(Re, U) 

CLO-2: สามารถตัด หั่น แต่งวัตถุดิบ เพ่ือการประกอบอาหารไทยและ
อาหารนานาชาติได้ (S) 

CLO-3: สามารถทำและสร้างสรรค์อาหารไทยและอาหารนานาชาติ
เพ่ือการประกอบอาชีพหรือหารายได้ (C) 

CLO-4: สามารถบริหารต้นทุนอาหารให้เหมาะสมกับงบประมาณและ
กำหนดราคาขายได้ (An) 

 

 
 

(2) ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ  
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
3560101 ผู้ประกอบการดิจิทัล 

(Digital Entrepreneurship) 
3 (1-2-6) 

 หลักการและคุณลักษณะของผู้ประกอบการ การเริ่มต้นพัฒนาธุรกิจ
ออนไลน์ การสร้างสินค้าหรือบริการเพ่ือสนองความต้องการของตลาด
ยุคดิจิทัล การสร้างมูลค่าทางธุรกิจของสินค้าและบริการ การพัฒนา
เทคโนโลยีที่สนับสนุนการตลาดดิจิทัล การจัดการเนื้อหาสื่อ รวมทั้ง
วิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้ต้นแบบธุรกิจที่ประสบความสำเร็จใน
ธุรกิจออนไลน์ การออกแบบตัวแบบธุรกิจและประยุกต์ใช้ในการ
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

ดำเนินธุรกิจยุคดิจิทัลโดยอยู่บนพื้นฐานของคุณธรรม จริยธรรมและ
ความรับผิดชอบต่อสังคม 

 Entrepreneurial Principles and Characteristics; Starting to 
develop an online business; Creation of products or services 
to meet the needs of the digital market; Creating business 
value of products and services; Technology development 
that supports digital marketing; Media content management 
as well as analyzing and synthesizing knowledge of 
successful business models in online business; Designing 
and applying business models to conduct business in the 
digital era based on morality, ethics, and social 
responsibility. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิด หลักการและคุณลักษณะการเป็น

ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถนำความรู้ด้านเทคโนโลยีมาสนับสนุนธุรกิจออนไลน์ 
           เพ่ือสนองความต้องการของตลาดยุคดิจิทัล (Ap, S) 
CLO-3: สามารถออกแบบธุรกิจดิจิทัลบนพื้นฐานคุณธรรม จริยธรรม

และความรับผิดชอบต่อสังคม (C, At) 
CLO-4: มีทักษะความเป็นผู้ประกอบการที่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ

ยุคดิจิทัล (S) 
 

 

3560102 ศาสตร์แห่งการเป็นผู้ประกอบการ  
(Principles of Entrepreneurship) 

3 (1-2-6) 

 ความหมายและคุณลักษณะพื้นฐานที่สำคัญของผู้ประกอบการ แนวคิด
ของการเป็นผู้ประกอบการ การวิเคราะห์และแสวงหาโอกาสทางธุรกิจ
โดยคำนึงถึงการแข่งขันในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล การวางแผนการเริ่มต้น
ธุรกิจ รูปแบบการแข่งขันในตลาด ความคุ้มค่าเชิงธุรกิจ การวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมที่มีผลกระทบต่อการประกอบการ หน้าที ่ทางการ
จัดการธุรกิจสำหรับผู ้ประกอบการ การจัดทำแผนธุรกิจเบื ้องต้น
พื ้นฐานของคุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคมและ
กฎหมายเบื้องต้นที่จำเป็นสำหรับผู้ประกอบการ 

 

 Definition and important fundamental characteristics of 
entrepreneurs; Concept of entrepreneurship; Analyzing and 
seeking business opportunities by taking into account the 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

competition in the digital economy era; Start-up business 
planning; Marketing competition; Business value ; Analysis of 
the environment that affects the business; Business 
management duties for entrepreneurs; Preparation of an 
introductory business plan; The basics of morality, ethics 
and social responsibility and basic legal requirements for 
entrepreneurs. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิดและคุณลักษณะที่เหมาะสมของการ
เป็นผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถอธิบายหน้าที่ของการจัดการธุรกิจสำหรับการเป็น
ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-3: สามารถวิเคราะห์และประเมินโอกาสทางธุรกิจเพ่ือการเริ่มต้น
ประกอบธุรกิจที่สอดคล้องกับการแข่งขันในเศรษฐกิจยุคดิจิทัลได้ (An, 
Ap) 
CLO-4: สามารถจัดทำแผนธุรกิจเบื้องต้นสำหรับผู้ประกอบการบน
พ้ืนฐานคุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคมได้ (C, S) 
 

 

3540101 การตลาดสำหรับผู้ประกอบการรุ่นใหม่ 
(Marketing for Modern Entrepreneur) 

3 (1-2-6) 

 บทบาท ความสำค ัญและแนวค ิดของการตลาดสมัยใหม ่สำหรับ
ผู้ประกอบการ การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางการตลาดและพฤติกรรม
ผู ้บริโภคยุคดิจิทัล การตลาดออนไลน์ การวางแผนกลยุทธ์การตลาด
สมัยใหม่ ฝึกปฏิบัติการเขียนแผนการตลาด 
The roles, importance and concepts of modern marketing for 
entrepreneurs; Analysis of marketing environment and consumer 
behavior in the digital age; Online marketing; Modern marketing 
strategy planning; Practicing writing a marketing plan. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายบทบาท ความสำคัญและแนวคิดการตลาด
สำหรับผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: นักศึกษาสามารถวิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางการตลาดเพ่ือ
กำหนดกลยุทธ์การตลาดได้ (An, Ap) 
CLO-3: นักศึกษาสามารถเข ียนแผนการตลาดได้ เหมาะสมกับ
สถานการณ์ได้ (S, C) 
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3560103 เศรษฐศาสตร์กับการเป็นผู้ประกอบการ 

(Economics and Entrepreneurship) 
3 (1-2-6) 

 ความรู้และหลักการเบื้องต้นทางเศรษฐศาสตร์กับการประกอบธุรกิจ 
การผลิต การกระจายและการบริโภคสินค้าและบริการ ลักษณะของ
ตลาดสินค้าประเภทต่าง ๆ เศรษฐศาสตร์ระดับจุลภาคและมหภาคที่
สัมพันธ์กับการเป็นผู้ประกอบการ ตลอดจนแนวคิดเศรษฐกิจดิจิทัล 
Basic knowledge and principles of economics and business 
operations; Production, distribution and consumption of 
goods and services; Characteristics of different types of 
markets; Micro and macro economics related to 
entrepreneurship and digital economy concepts. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายหลักการของเศรษฐศาสตร ์ก ับการเป็น
ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์ทางเศรษฐกิจด้านการผลิต การกระจาย
และการบริโภคสินค้าและบริการได้ (An) 
CLO-3: สามารถออกแบบการกระจายสินค้าและการบริการได้ (C) 
CLO-4: สามารถประยุกต์แนวคิดทางเศรษฐศาสตร์กับการประกอบ
ธุรกิจได้ (Ap) 
 

 

3010101 การสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัล   
(Digital Business Communication) 

3 (1-2-6) 

 หลักการสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัล ความหมาย กระบวนการ ความสำคัญ 
รูปแบบของการสื่อสารทางธุรกิจ แนวโน้มการสื่อสารธุรกิจที่ตรงใจ
ผู ้บริโภค การวิเคราะห์กลุ ่มเป้าหมาย การสร้างสรรค์เนื้อหา การ
เลือกใช้สื่อออนไลน์ และรูปแบบการสื่อสารที่เหมาะสมกับธุรกิจยุค
ใหม่   
Digital business communication principles; Meaning, process, 
importance, form of business communication; Trends in 
business communication that meet the needs of 
consumers; Audience Analysis; Content Creation; Choosing 
online media and communication formats suitable for 
modern business. 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 

CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิด หลักการการสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัล 
ความหมาย กระบวนการ ความสำคัญ รูปแบบของการสื่อสารทาง
ธุรกิจ และแนวโน้มการสื่อสารธุรกิจที่ตรงใจผู้บริโภคได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์เพื่อเลือกใช้สื่อออนไลน์ที่เหมาะสมกับการ
ดำเนินธุรกิจดิจิทัล (An) 
CLO-3: สามารถผลิตเพ่ือประยุกต์ใช้ในการสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัลโดย
ตระหนักถึงคุณธรรม จริยธรรมและกฎหมายสำหรับนักสื่อสารทาง
ธุรกิจดิจิทัล (An, C, S) 

 

   
3010102 การสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์เชิงกลยุทธ์ 

(Branding and Strategic Brand Communications)  
3 (1-2-6) 

 ศึกษาหลักการและแนวคิดของกลยุทธ์การสร้างแบรนด์และการสื่อสาร
แบรนด์ หลักการบริหารและการสื่อสารแบรนด์เชิงกลยุทธ์ในมิติของ
เจ้าของแบรนด์ เข้าใจองค์ประกอบของกลยุทธ์การสร้างแบรนด์ 
องค์ประกอบการสื่อสารแบรนด์ กำหนดวิสัยทัศน์ของแบรนด์ แก่นแท้
ของแบรนด์ และกำหนดตำแหน่งแบรนด์ บุคลิกภาพแบรนด์ และ
สามารถวางกลยุทธ์ การสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์ จาก
กรณีศึกษา 
Study the principles and concepts of branding strategy and 
brand communication; Principles of management and 
strategic brand communication in the dimension of brand 
owners; Understand the components of a branding strategy; 
Brand communication elements; Define brand vision, brand 
essence, and define brand positioning, brand personality, 
and be able to formulate branding strategy and brand 
communication from case studies. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและแนวคิดของกลยุทธ์การสร้างแบ
รนด์และการสื่อสารแบรนด์ หลักการบริหารและการสื่อสารแบรนด์
เชิงกลยุทธ์ในมิติของเจ้าของแบรนด์ได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถนำความรู้ด้านการสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบ
รนด์ ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์สินค้า
หรือผลิตภัณฑ์ได้ (Ap, An, C)  
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CLO-3: มีวินัย มีความตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และ
ตระหนักถึงคุณธรรม จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง
แบรนด์และการสื่อสารแบรนด์ (At) 

 
3) กลุ่มวิชาพัฒนาจริยธรรมและทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 

(1) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
2560101 การเมืองและกฎหมายในชีวิตยุคดิจิทัล 

(Politics and Law in Digital Life) 
3 (1-2-6) 

 การใช้สิทธิเสรีภาพตามรัฐธรรมนูญและกฎหมายในยุคดิจิทัล การเข้ามี
ส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชน การเรียกร้องสิทธิเสรีภาพของ
ประชาชนที่พึงได้รับจากรัฐ ตลอดจนการมีส่วนร่วมในการตรวจสอบ
การใช้อำนาจทางการเมืองหรือกฎหมายของผู้ใช้อำนาจรัฐโดยใช้สื่อ
สังคมออนไลน์และความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายว่าด้วยการทำ
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์กับการก่อนิติสัมพันธ์ในทางแพ่ง และ
วิธีการตรวจสอบเบื้องต้นเพื่อป้องกันการทุจริตในช่องทางออนไลน์ 
และความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการกระทำความผิดทางอาญาผ่านระบบ
ออนไลน์ และการตรวจสอบและระมัดระวังในเบื้องต้นเพื่อไม่ให้ตก
เป็นผู้กระทำความผิดโดยไม่ตั้งใจ 

 

 Using rights and freedoms according to the constitution and 
laws in the digital age, citizens participating in politics, 
demanding rights and liberties that should be deserved from 
the state, as well as participating in the consideration of the 
political or legal power of the state users by social media, 
an introduction of electronic transaction law and civil legal 
relations, basic investigation methods to prevent fraud in 
online channels, basic knowledge of criminal offenses 
online, and preliminary investigation and precaution to 
avoid being an unintentional offender. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายสิทธิตามรัฐธรรมนูญและกฎหมายในยุคดิจิทัล

ได้อย่างชัดเจน (Re, U) 
CLO-2: สามารถเลือกใช้กฎหมายที่เหมาะสมในการเรียกร้องสิทธิ

เสรีภาพของประชาชน การตรวจสอบการใช้อำนาจทาง
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การเมือง และการทำธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์กับการก่อนิติ
สัมพันธ์ในทางแพ่ง และวิธีการตรวจสอบเบื้องต้นเพ่ือป้องกัน
การทุจริตในช่องทางออนไลน์ (U) 

 
4010101 วิทยาศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

(Science for Sustainable Development) 
3 (1-2-6) 

 ศึกษาบทบาทของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่อการดำรงชีวิตและ
การอยู่รอดในโลกพลวัตร วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพ่ือ
การดำรงชีวิตในแบบวิถีใหม่และพัฒนาคุณภาพชีวิต การพัฒนาและใช้
พลังงานสะอาดเพื่อเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน การพัฒนาและเพ่ิม
มูลค่าผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติ การเกษตร และอุตสาหกรรมโดยใช้
ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีย ุคใหม่เพื ่อส ่งเสริมการเติบโตทาง
เศรษฐกิจที่ยั่งยืน 
Study of the role of science and technology for life and 
survival in the age of an abruptly changing world; science, 
technology, and innovation in the New Normal of living and 
developing life quality; development and using clean energy 
for sustainable development goals; product development 
and adding value to natural, agricultural, and industrial 
products by using modern science and technology to 
promote sustainable economic growth. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายความสัมพันธ์ของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์สถานการณ์และผลกระทบภายใต้ยุคโลก

เปลี่ยนแปลงฉับพลันได้ (Ap, At) 
CLO-3: สามารถสังเคราะห์องค์ความรู้ นวัตกรรม เพื่อประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ท่ีเหมาะสมได้ (An) 
CLO-4: สามารถพัฒนาและเพิ ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติ 

การเกษตร และอุตสาหกรรมโดยใช ้ว ิทยาศาสตร ์และ
เทคโนโลยียุคใหม่ (C) 
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4010102 สิ่งแวดล้อมและการปรับตัวภายใต้วิกฤตภูมิอากาศ 

(Environment and Climate Crisis Adaptation) 
3 (1-2-6) 

 ความสำคัญของสิ ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติที ่ม ีต ่อการ
ดำรงชีว ิตและการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมในภาวะวิกฤตของ
สิ ่งแวดล้อม การเปลี ่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและภัยพิบัต ิทาง
ธรรมชาติที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงสิ่งแวดล้อม การปรับตัวรับมือและ
การสร้างขีดความสามารถในการจัดการเปลี่ยนแปลงสิ ่งแวดล้อม  
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และภัยพิบัติทางธรรมชาติที่เกิดจาก
การเปลี ่ยนแปลงสิ ่งแวดล้อม การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ 
ความหลากหลายทางช ีวภาพเพ ื ่อความม ั ่นคงทางอาหารและ 
การบริโภคที ่ย ั ่งยืน เทคโนโลยีและนวัตกรรรมเพื ่อลดผลกระทบ 
จากวิกฤตของสิ่งแวดล้อม การเป็นเมืองคาร์บอนต่ำ การจัดการมรดก
ทางธรรมชาติและมรดกทางวัฒนธรรมเพื่อการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 

 

 The significance of the environment and natural resources 
available to sustain life and economic and social 
development in environmental crises, climate change, and 
natural disasters caused by environmental changes; 
adaptation and the development of the capacity to manage 
environmental change, climate change, and natural 
disasters resulting from environmental change; management 
of natural resources and biodiversity for food security and 
sustainable consumption; technology and innovations to 
reduce environmental impact from environmental crises; 
low- carbon urbanism; management of natural and cultural 
heritage; and sustainable tourism. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1:  สามารถอธ ิบายความส ัมพ ันธ ์ของส ิ ่ งแวดล ้อมและ 

การดำรงชีวิตในสภาวะภูมิอากาศที่วิกฤตได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์สาเหตุและผลกระทบที่เกิดจากสภาวะ

ภูมิอากาศที่วิกฤตได้ (An) 
CLO-3: สามารถสังเคราะห์องค์ความรู้ และสร้างนวัตกรรมเพื่อลด

ผลกระทบจากวิกฤตของสิ่งแวดล้อมได้ (Ap, An) 
CLO-4: สามารถออกแบบแนวทางการจัดการมรดกทางธรรมชาติและ

มรดกทางวัฒนธรรมเพื่อการท่องเที่ยวที่ยั่งยืนได้ (C) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
0988101 สุขภาพเพื่อชีวิตในยุคดิจิทัล 

(Health for Life in the Digital Age)  
3 (1-2-6) 

 แนวคิดทางสุขภาพ มนุษย์และพัฒนาการของมนุษย์ ปัจจัยสังคม
กำหนดสุขภาพ สิ่งแวดล้อมและภาวะสุขภาพในยุคดิจิทัล พหุลักษณ์
ทางการแพทย์ การดูแลและส่งเสริมสุขภาพแบบองค์รวม การดูแล
สุขภาพในสังคมผู้สูงอายุ การปฐมพยาบาลเบื้องต้น สิทธิอันพึงได้รับ
จากบริการสุขภาพของประเทศไทย ศึกษากรณีตัวอย่างพร้อมฝึก
ปฏิบัติการวางแผนและออกแบบนวัตกรรม หรือโครงการเพื่อส่งเสริม
สุขภาพของมนุษย์ในยุคดิจิทัลด้วยการบูรณาการข้ามศาสตร์ 

 

 Health concepts, humans and human development, social 
factors determining health, the environment, and health in 
the digital age, medical pluralism, holistic health care and 
promotion, health care for the elderly, first aid, private rights 
from Thai health services, case studies, and practices on 
planning and designing innovations or projects to promote 
human health in the digital age through cross-disciplinary 
integration. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิดทางสุขภาพ ปัจจัยที ่เกี ่ยวข้องกับ

สุขภาพในยุคดิจิทัลได้อย่างถูกต้องเหมาะสม (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์บทบาท สิทธิ และผลกระทบทางสุขภาพต่อ

มนุษย์ในยุคดิจิทัลได้อย่างถูกต้องเหมาะสม (An) 
CLO-3: สามารถวางแผนและออกแบบโครงการกิจกรรมเพื่อส่งเสริม

สุขภาพของมนุษย์ในยุคดิจิทัลได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  
(Ap, S) 

 

 

1090101 กิจกรรมทางกายเพื่อชีวิตวิถีแนวใหม่ที่ย่ังยืน    
Physical Activities for Sustainable New Normal 

3 (1-2-6) 

 เป็นผู้มีความรอบรู้และปฏิบัติกิจกรรมทางกายเพื่อดำรงวิถีชีวิตแนว
ใหม่ โดยอาศัยหลักการกิจกรรมกายที่ถูกต้อง เพื่อออกแบบ สร้าง
โปรแกรม ตลอดจนจัดกิจกรรมทางกายในเวลาว่างเพื ่อส ุขภาพ 
กิจกรรมทางกายสำหรับอโรคยา รูปร่างและการควบคุมน้ำหนัก 
รวมทั้งการประเมินสมรรถภาพทางกายด้วยตนเองอย่างมีวินัย และ
รับผิดชอบในการปฏิบัติอย่างสม่ำเสมอ 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 Explicit knowledge and participation in a number of physical 

activities for new ways of life, implementation of good 
principles of physical activity to design or create a physical 
activity program, leisure time physical activity, physical 
activity for wellness, as well as self- assessment of physical 
fitness and regular practice. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1:  สามารถอธ ิบายหล ักการการม ีก ิจกรรมทางกายเ พ่ือ 

การดำรงชีวิตในประจำวัน (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเลือกกิจกรรมทางกายใน

เวลาว่างเพ่ือสุขภาพ (An) 
CLO-3: สามารถวางแผน ออกแบบ การสร้างโปรแกรมกิจกรรมทาง

กายสำหรับตนเองและการประเมินสมรรถภาพด้วยตนเอง 
(Ap, C) 

 

 
(2) ร้อยเรื่องเมืองเพชร 

รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
2500102 รักษ์เมืองพริบพรี 

(Conservation of Phetchaburi) 
3 (1-2-6) 

 เรียนรู้แนวทางในการดำเนินชีวิตบนพื้นฐานของพระบรมราโชบาย 
ด้านการศึกษา ได้แก่ ทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง พื้นฐานชีวิตที่
มั่นคง-มีคุณธรรม มีงานทำ-มีอาชีพ เป็นพลเมืองที่ดี โดยมีเป้าหมาย
การพัฒนาชุมชนท้องถิ่นและรักษามรดกทางพหุวัฒนธรรมเป็นฐานใน
การจัดการเร ียนรู้  (community, problem and cultural based) 
โดยศึกษาผ่าน ภูมิศาสตร์โบราณคดี ประวัติศาสตร์ ศิลปะ วัฒนธรรม 
วิถีชีวิต ภูมิปัญญาภูมิสังคมของจังหวัดเพชรบุรี เพื ่อให้เกิดความ
ตระหนัก สำนึก ภาคภูมิใจในท้องถิ่นและความเป็นไทย สำหรับเป็น
พื้นฐานในการดำเนินชีวิต รวมถึงการสืบสาน รักษา พัฒนา ต่อยอด 
เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นและประเทศ 

 

 Study on Thai flagship royal policy, e. g. , education, 
maintaining a positive attitude in life and society, morality, 
and good citizenship values, for local community 
development and maintaining multicultural heritage for 
establishing a community- based learning center through 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

interdisciplinary disciplines such as archeological geography, 
history, arts and culture, lifestyle, and social intelligence in 
Phetchaburi province in order to develop social awareness, 
Thai and local community pride for fundamental principles 
for life, and sustainability of local and national 
development. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถเรียนรู้แนวทางการดำเนินชีวิตบนพื้นฐานของพระ

บรมราโชบาย และประยุกต์ใช้กับแนวทางการดำรงชีวิตของ
ตนเองบนพื้นฐานพลเมืองที่ดีได้เป็นอย่างดี (Re, U, Ap) 

CLO-2: สามารถอธิบายคุณค่าทางภูมิศาสตร์โบราณคดี ประวัติศาสตร์ 
ศิลปะ วัฒนธรรม วิถีชีวิต ภูมิปัญญาภูมิสังคมของจังหวัด
เพชรบุรีได้อย่างถูกต้อง (Re, U) 

CLO-3: สามารถอธิบายเป้าหมายของการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น โดยใช้
มรดกทางพห ุว ัฒนธรรมเป ็นฐานในการจ ัดการเร ียนรู้   
(Re, U, At) 

CLO-4: สามารถนำองค์ความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิต 
ท่ามกลางสังคมพหุวัฒนธรรม (Ap, At) 

 

 

2500103 ชุมชนของพ่อ  
(The King’s Community) 

3 (1-2-6) 

 เรียนรู้และเข้าใจพระบรมราโชวาท พระราชดำริ หลักการทรงงาน 
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืนของ
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช บรมนาถบพิตร 
โดยศึกษาจากแหล่งเรียนรู้จริงในโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ
ของจังหวัดเพชรบุรีและประจวบคีรีขันธ์ เพื่อบูรณาการความรู้ศาสตร์
ต่างๆ การแก้ปัญหาอย่างมีส่วนร่วม เพื่อนำมาใช้ในการดำรงชีวิตของ
ตนเองและถ่ายทอดสู่ชุมชนให้สามารถพ่ึงตนเองได้ 

 

 Learn and understand the royal speech, royal initiatives, 
working principles, philosophy of sufficiency economy, and 
sustainable community development of King Bhumibol 
Adulyadej by studying from the authentic sources in the 
royal initiative projects throughout Phetchaburi and 
Prachuap Khiri Khan provinces to integrate knowledge of 
various sciences and participatory problem solving to be 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

used in our own lives and conveyed to the community for 
self-reliance. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถเรียนรู้และเข้าใจพระบรมราโชวาท พระราชดำริ 

หล ักการทรงงาน ปร ัชญาของเศรษฐกิจพอเพ ียง และ 
การพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน (Re, U) 

CLO-2: สามารถบูรณาการความรู ้ศาสตร์ต่างๆ เข้ากับหลักการ 
ทรงงานในการแก ้ป ัญหาของช ุมชนอย ่างม ีส ่วนร ่ วม  
และสามารถนำมา ใช ้ ใ นการดำร งช ี ว ิ ต ของตน เอง  
และถ่ายทอดสู่ชุมชนได้ (Ap, S) 

CLO-3:  สามารถนำองค ์ความร ู ้ศาสตร ์ต ่างๆ ไปออกแบบใน 
การแก้ปัญหาอย่างมีส่วนร่วมตามบริบทของชุมชน (Ap, At) 

 

 

2530101 พัฒนาท้องถิ่นอย่างย่ังยืน 
(Community Development) 

3 (1-2-6) 

 หลักการและแนวคิดทางการพัฒนาชุมชน เครื่องมือทางวิศวกรสังคม 
การสร้างกระบวนการมีส่วนร่วม และนำความรู้มาจัดกิจกรรมเพ่ือ
พัฒนาชุมชนและท้องถิ่น โดยการวิเคราะห์ปัญหา สาเหตุ และแนวทาง
การแก้ไขที ่เหมาะสมกับกับบริบทของพื้นที่และความต้องการของ
ชุมชนในจังหวัดเพชรบุรี และพ้ืนที่ใกล้เคียง เพ่ือเกิดการทำงานร่วมกัน
อย่างสร้างสรรค์ และมีความสุข 
Principles and concepts of community development and 
social engineering tools, creating participatory processes, 
and bringing knowledge to activities for community and 
local development by analyzing problems, causes, and 
solutions suitable for the context of the area and the needs 
of communities in Phetchaburi Province and nearby areas to 
create creative and happy collaboration. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถวิเคราะห์ปัญหา สาเหตุ และแนวทางการแก้ไข  

เพ่ือออกแบบกิจกรรมจิตอาสาตามบริบทของท้องถิ่น (An, C) 
CLO-2: สามารถจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาท้องถิ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(S) 
CLO-3: สามารถทำงานร่วมกัน ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกันอย่าง 

สร้างสรรค์ (At, S) 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะ  
 1) กลุ่มวิชาแกน 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7101001 การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังก์ชัน 

Numerical Computation and Functions 
3(2-2-5) 

 แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ พีชคณิต  ลำดับ อนุกรม ความสัมพันธ์
และฟังก์ชัน การสร้างสมการและหาคำตอบของสมการ ระบบสมการ     
เชิงเส้นและไม่เป็นเชิงเส้น การใช้เมตริกซ์ เวกเตอร์ และวิธีการใหม่ ๆ 
ในการคำนวณระบบสมการ การคำนวณเชิงตัวเลขของค่าเจาะจง การ
อินเทอร์โพเลชันและการประมาณค่า      การวิเคราะห์ค่าความ
คลาดเคลื ่อน การกำหนดหน่วยวัด ระบบพิกัดตามหลักการทาง
คณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ การออกแบบฟังก์ชันและอัลกอริทึมและ
การประเมินค่า และการนำไปประยุกต์ใช้บนคอมพิวเตอร์โดยการฝึก
ทักษะการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

 

 Mathematical models, algebra, sequences, series, relation 
and function. Formulating equations and finding solutions to 
systems of linear and nonlinear equations. Using vectors, 
matrices, and new methods calculating systems of 
equations. Numerical calculation of specific values, 
interpolation and estimation, tolerance analysis. From 
mathematical scale and coordinate system definition to 
computer conceptual design. Functions and algorithms 
design and their evaluation. Applying to computers by 
practicing at least 1 computer language programming skills. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes) 
CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน

การเรียนรู้ อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 
CLO-2: สามารถอธิบาย ขั้นตอนการแก้ปัญหาบน พื้นฐานความรู้ทาง

ทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (U) 
 

 

7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Principles of Computer Science  

 พื้นฐานการคำนวณ เซต ตรรกศาสตร์ องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างการออกแบบประเภทข้อมูล    กับอุปกรณ์ส่วน
ต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง  การแทนข้อมูลใน
คอมพิวเตอร์ การแทนจำนวน ระบบเลขฐาน การดำเนินการกับบิต 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

ตรรกะการเขียนโปรแกรม ขั้นตอนวิธี การพัฒนาขั้นตอนวิธี ผังงาน 
รหัสเทียม ภาษาโปรแกรม การวิเคราะห์และการจัดการข้อมูลใน
คอมพิวเตอร์ หลักการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลก่อนนำเข้าสู่
คอมพิวเตอร์และ    นำออกมาแสดงผล การเปรียบเทียบโครงสร้าง
การออกแบบภาษาคอมพิวเตอร์ และฝึกทักษะการแปลงขั้นตอนวิธีลง
สู่โปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

 Fundamentals of calculations.  Sets, logic, components of 
computer, computer peripheral devices and their functions 
explained, data representation in computers, Base number 
system, bit operations, programming logic, algorithm, 
algorithm development, flowchart, pseudo code, 
programming language, data classification and management 
in computers, verification and validation concept, 
comparison of computer language structure design,  and 
applying how to transform algorithm to computer 
programming by practicing at least 1 computer language 
programming skills. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายพื ้นฐานความรู ้ทางทฤษฎีไปสู ่การสร ้าง
รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหา
ในการดำเนินการของระบบคอมพิวเตอร์ได้ (Ap,S) 

 

 CLO-3: สามารถอธิบายเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้อย่าง
เหมาะสม (U) 

 

7101003  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Programming  

 แนวคิดพื้นฐานของภาษาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสรา้ง  
ขั้นตอนการสร้าง  การแปล  และการกระทำการโปรแกรม ตัวแปร 
ค่าคงที่ ตัวดำเนินการ นิพจน์และข้อความสั่ง คำสั่งรับเข้า/ส่งออก 
คำสั่งควบคุม  การตัดสินใจ  และการทำซ้ำ โปรแกรมย่อย ตัวแปร
แบบโลคอลและโกลบอล  การส่งผ่านพารามิเตอร์ 

 

 Basic concepts of programming languages.  Structural 
programming.  Steps for Building, compiling and executing 
programs.  Variables, constants, operators, expressions and 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

statements.  Input/Output statements, control statements, 
decision and iteration statements.  Functions, local and 
global variable. Passing parameters to functions. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายพื้นฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างรูปแบบ
สารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็นระบบ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้งานเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S)  

 CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 

 

7101005  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 
 Data Structures and Algorithms  

 ประเภทของข้อมูลและการจัดเก็บข้อมูลในคอมพิวเตอร์  การ
ประมวลผลข้อมูล  โครงสร้างแบบแถวลำดับ  รายการโยง  กองซ้อน  
แถวคอย  ต้นไม้  กราฟ  ขั้นตอนวิธีในการดำเนินการกับโครงสร้าง
ข้อมูลแบบต่างๆ การค้นหาข้อมูล  การจัดเรียงข้อมูล  ขั้นตอนวิธีการ
ค้นหาข้อมูลและการจัดเรียงข้อมูล  การจัดการไฟล์ข้อมูล  โอใหญ่ 

 

 Types of data and data storage in computer.  Data 
processing.  Array, link list, stack, queue, tree, graph. 
Algorithm for processing data structure.  Searching and 
sorting.  Searching and sorting algorithm.  File management. 
Big O Notation. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  
 CLO-1: สามารถอธิบายทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหา

โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี (U) 
 

 CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือในการแสดงโครงสร้างข้อมูลและ
ขั้นตอนวิธีได้อย่างเหมาะสม (Ap, S) 

 

 

7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น 3(2-2-5) 
 Discrete Mathematics and Probability  

 ทฤษฎีจำนวนเบื้องต้น ลำดับ อนุกรม การนับ การเรียงลำดับ การจัด
หมู่ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นแบบมีเงื่อนไขและ
ทฤษฎ ีของเบย ์ ความส ัมพ ันธ ์ เว ียนบ ังเก ิด ทฤษฎ ีบททว ินาม 
สามเหลี่ยมปาสกาล หลักการช่องนกพิราบ แลตทิซ พีชคณิตบูลีน 
ทฤษฎีกราฟและขั ้นตอนว ิธ ีของกราฟ อาทิ การค้นหาแบบใช้
สารสนเทศและไม่ใช้สารสนเทศ  การค้นหาเส้นทางสั้นที่สุด เป็นต้น 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

และการนำไปประยุกต์ใช้บนคอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

 Introduction to number theory, sequences, series, counting, 
sorting, permutation, combination, probability of events, 
conditional probability and Baye’s theorem, recurring 
relationship, binomial theorem, Pascal Triangle, pigeonhole 
principle, Lattice, Boolean Algebra, graph theory and their 
algorithms such as searching with information, non-
information, shortest paths, etc., and applying to computers 
by practicing at least 1 computer language programming 
skills. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน
การเรียนรู้ อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบาย ขั้นตอนการแก้ปัญหาบน พื้นฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (U) 

 

7102002 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 Database Systems  

 องค์ประกอบของระบบฐานข้อมูล ค ุณลักษณะของฐานข้อมูล 
ประโยชน์ของฐานข้อมูล  สถาปัตยกรรมเค้าร่างสามระดับและความ
เป็นอิสระของข้อมูล แบบจำลองข้อมูล กฎของแบบจำลองข้อมูล 
ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การสร้างแบบจำลองข้อมูล การออกแบบ
ฐานข้อมูล การทำให้อยู่ในรูปแบบบรรทัดฐาน การคำนวณพ้ืนที่จัดเก็บ
ข้อมูลและแนวโน้มการเติบโตของข้อมูล  การจัดทำพจนานุกรมข้อมูล 
การนำเข้าและส่งออกข้อมูลระหว่างระบบจัดการฐานข้อมูล  และ
เทคโนโลยีการออกแบบฐานข้อมูลสมัยใหม่  อาทิ ฐานข้อมูลไม่สัมพันธ์ 
ฐานข้อมูลแบบกราฟ โครงสร้างออนโทโลยี เว็บเชิงความหมาย ข้อมูล
ขนาดใหญ่ เป็นต้น 

 

 Components of the database system, database 
characteristics, advantages of Database, three- level schema 
architecture and data independence, data models, rules of 
data model, structured query language, data modeling, 
database design and normalization.  Data storage usage 
calculation for current and future events.  Data dictionary 
documentation.  Import and export data from one to 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

another DBMS and modern technology of database designs 
such as Non-Relational Database, Graph Database, Ontology 
Structure, Semantics Web, Big Data, etc. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการหรือทฤษฎีในการสร้างแบบจำลอง
และออกแบบฐานข้อมูลได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S)  

 CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้หลักการหรือทฤษฎีในการออกแบบและ
สร้างฐานข้อมูลได้ (C) 

 

 CLO-4: ตระหนักถึงเรื ่องความเป็นส่วนตัว คุณธรรม จริยธรรมใน
วิชาชีพ (U) 

 

7102003 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 
 Web Programming  

 หลักการการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเครื่องลูกข่ายและเครื่องแม่
ข่าย  สถาปัตยกรรมเอ็นเทียร์  เครื่องมือและซอฟท์แวร์สำหรับการ
พัฒนาโปรแกรมบนเว็บประยุกต์ ความรู้เบื้องต้น การเขียนโปรแกรม
บนเว็บ  ตัวแปรและค่าคงที่  ตัวดำเนินการและนิพจน์ คำสั่งตรวจสอบ
เงื่อนไข และคำสั่งทำซ้ำ การสร้างฟังก์ชัน การสร้างฟอร์มรับข้อมูล 
เซสชันและคุกก้ี การเชื่อมต่อฐานข้อมูล การใช้ภาษาสคริปต์ ฝึกปฏิบัติ
โดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรมบนเว็บที ่น ิยมในปัจจุบ ันและ
ประยุกต์ใช้กระบวนการทำเว็บไซต์ให้ใช้งานได้กับทุกอุปกรณ์ 

 

 Principles of web application development by using web 
protocol, tools and softwares.  Introduction to web 
programming, variables and constants, operators and 
expressions, command for validation and iteration, defining 
functions, creating from for input data, session and cookies, 
database connection, using scripting language. Server-Client 
implementation techniques – management server, Request-
Response messaging and processing design pattern, HTML 
from action method, back-end and front-end development 
versus fullstack development, and application programming 
interface (API) , Practical skill by choosing a popular web-
based programming language, and apply the implement 
website process to make website be adaptively for all 
devices. 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมประยุกต์บนเว็บได้ 
(Ap) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บได้ (Ap, S) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บได้ (C)  
7102004 สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ 3(2-2-5) 
 Statistics and Data Visualization  

 ข้อมูลและประเภทข้อมูล ระเบียบวิธีการทางสถิติ เทคนิคการคำนวณ
ทางสถิติ การเตรียมและการจัดการข้อมูล ความเชื่อมโยงระหว่างการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติและคอมพิวเตอร์ การแปลงข้อมูลเป็นภาพ 
กรณีศึกษาที่ใช้หลักการและทฤษฎีทางสถิติ 

 

 Variety of data sources and data types, statistical 
methodology, statistical calculation techniques, data 
preparation and data management, relevant of data analyst 
Statistics and computer, datavisualization, and case studies 
using statistical principles and theories. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และแก้ปัญหา
ทางสถิติบนพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (An) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือทางสถิติได้อย่างเหมาะสม (Ap)  

 CLO-3: สามารถแปลงข้อมูลเป็นภาพโดยใช้หลักการทางสถิติประกอบ
ได้ (C) 

 

7102005 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์ 2(1-2-6) 
 Law and Ethics for Computer Professional  

 ความหมายและความสำคัญของจริยธรรมสำหรับผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรม
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ความเป็นส่วนตัว หลักการเกี่ยวกับ
ลิขสิทธิ์  ทรัพย์สินทางปัญญา การคุ้มครองสิทธิ์และกฎหมาย หรือ
พระราชบ ัญญ ัต ิท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องกั บการใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศ 
จรรยาบรรณและความรับผิดชอบต่อวิชาชีพนักคอมพิวเตอร์ในฐานะ
นักเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และผู้บริหาร  รวมทั้งการฝึกทักษะการ
สืบค้น ศึกษา และวิเคราะห์ปัญหาคุณธรรมที่เกิดขึ้นในโลกเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 The meaning and importance of information technology ethics 

for experts and users.  Computer and internet crime, privacy, 
copyright principles, intellectual property, protection of rights 
and laws, or the Act relating to the use of information 
technology Ethics and responsibility to the professional 
computer technicians as computer technicians and 
executives, including practice inquiry, study and analysis skills 
of the moral problems that occur in the information 
technology world. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพ (E, AT) 

 

7103001 ระบบส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Data Communication and Network Systems  

 พื้นฐานและโพรโทคอล ในเครือข่ายสื่อสารคอมพิวเตอร์  โดยเฉพาะ
เครือข่ายไอพี  เครือข่ายแบบสลับกลุ ่มข้อมูลและแบบสลับวงจร  
สถาปัตยกรรมเครือข่ายดิจิตอล โพรโทคอลในชั้นโปรแกรมประยุกต์ 
การเขียนโปรแกรมแบบซ็อกเก็ต  ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี  โพรโท
คอลจัดเส้นทางแบบเจาะจงและแบบแพร่เฉพาะกลุ่มโพรโทคอล  ใน
ชั ้นเชื ่อมต่อและเครือข่ายที ่ใช้ในการเข้าถึงหลายทาง มาตรฐาน
เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย รวมถึงฐานโพรโทคอลระบบเครือข่ายไร้
สาย และแนวโน้มการพัฒนาเทคโนโลยีเครือข่ายสื่อสารคอมพิวเตอร์ 

 

 Basics of computer communication network and protocols 
especially IP networks, network switching data group and 
circuit switching, digital network architecture, the application 
layer protocol, socket Programming, Set of TCP /IP protocol, 
protocols group for providing a specific route and diffusion 
type, inside connection layer and several ways accession. 
Wireless Network standard, including the wireless network 
protocol base and trends in computer communication 
network technology development. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน
การเรียนรู้อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (Re, U) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
 (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 CLO-2: สามารถอธิบายหลักการทางคณิตศาสตร์เพื่อนำไปแก้ปัญหา

เกี่ยวกับระบบสื่อสารข้อมูลได้ (U) 
 

 CLO-3: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับการใช้งานร่วมกับระบบเครือข่ายได้ 
(U) 

 

7113201 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence  

 ความเป็นมาและวิวัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์  การแก้ปัญหาของ
มนุษย์ด้วยการระลึกได้  ฐานความรู้  กฎ การแทนความรู้  และการ
อนุมานความรู้  การหาเหตุผลแบบน่าจะเป็นและเทคนิคการค้นหา 
ระบบผู้เชี่ยวชาญ การวางแผน  การเรียนรู้ของเครื่อง การคำนวณเชิง
วิวัฒนาการ โครงข่ายประสาทเทียม การเรียนรู้เชิงลึก การประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ   ว ิทยาการห ุ ่นยนต ์  และแนวค ิดการพ ัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์รูปแบบใหม่ ๆ  

 

 The history and evolution of Artificial Intelligence (AI), 
cognitive process of human problem solving, knowledge 
base, rule, knowledge representation, and inference 
knowledge, probabilistic reasoning and searching 
techniques, expert systems, planning, machine learning 
(ML), evolutionary computation, artificial neural networks 
(ANN), deep learning (DL), natural language processing (NLP), 
robotics, and other concepts of AI in the next step. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักจรรยาบรรณของอาชีพกับการใช้งานด้วย
ระบบ AI ได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap, At) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้ (C,S) 
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2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ 

 2.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7112101 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Organization  

 ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจำ มอดูลรับเข้า/
ส่งออก การเชื่อมต่อองค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยควบคุม เรจิสเตอร์ หน่วยคำนวณ        ทางคณิตศาสตร์และ
ตรรกะ หน่วยคำสั่งและการเชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม     
การออกแบบชุดคำสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การทำไปป์
ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร ์แบบขนาน การจัดระบบหน่วย
ประมวลผลหลายชุด และภาษาคอมพิวเตอร์ระดับเครื่อง การซ่อม
บำรุงไมโครคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 

 Computer system and the connection of their components 
such as Processing Unit, Memory, input/ output module, 
Central Processing Unit ( CPU) , Control Unit, Register, 
Arithmetic and Logic Unit (ALU), architecture, instruction set 
design and data type, system operation topics, type of 
computation such as  pipeline, parallel computing, multi-
processing, and Machine Language in Computer, Micro 
Computer  maintenance . 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายการทำงานของ องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ได้ 
(U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์หลักการหรือทฤษฎีในการออกแบบระบบ
การทำงานของคอมพิวเตอร์ได้ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหา   บนพื้นฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ 
ได้ (An) 
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2.2) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7111201 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
 Operating Systems  

 บทบาทและวิว ัฒนาการของระบบปฏิบัติการกับวิว ัฒนาการของ
ฮาร์ดแวร์ การจัดการทรัพยากร ได้แก่ การจัดการหน่วยความจำ การ
จัดการกระบวนการ การจัดการแฟ้มข้อมูล การจัดการอุปกรณ์ 
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบกระจาย  ระบบปฏิบัติการการ
ประมวลผลแบบขนาน ระบบปฏิบัติการเครือข่าย ระบบปฏิบัติการบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์ที่สามารถเชื่อมต่อระบบ
เครือข่ายได้ และแนวโน้มการพัฒนาระบบปฏิบัติการรูปแบบใหม่ ๆ 

 

 The role and evolution of operating systems and hardware. 
Resource management, including memory management, 
process management, data file management, device 
management, distributed computer operating system, 
parallel processing operating system, network operating 
system, mobile operating system, an operating system on a 
network capable devices, and trends in the development of 
new operating systems. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน
การเรียนรู้อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบายหลักการทางคณิตศาสตร์เพื่อนำไปแก้ปัญหา
เกี่ยวกับระบบ ปฏิบัติการได้ (U) 

 

 CLO-3: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ที่สอดคล้องกับระบบปฏิบัติการได้ (U) 

 

7102301 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
 Systems Analysis and Design  

 ความหมายของข้อมูล สารสนเทศ ระบบ องค์ประกอบของระบบ 
ประเภทของระบบงานคอมพิวเตอร์  ขั ้นตอนการพัฒนาระบบ 
เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ การสร้างแบบจำลองของระบบการ
ออกแบบระบบ และการทำเอกสารของระบบ   

 

 Meaning of data, information and system.  Components of 
system, types of computer systems task, steps for system 
development, system development tools, system model 
development and design, and system documentation. 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์เครื ่องมือในการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบได้อย่างเหมาะสม (An)  

 CLO-4: สามารถการสร้างแบบจำลองของระบบได้ (C)  

   
2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7111301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Computer Programming  

 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำกับแบบเรียกซ้ำ  ตัวแปรแบบแถวลำดับ 
การประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบแถวลำดับ  การประมวลผลข้อความ/สตริง  
ตัวชี้และการเข้าถึงตำแหน่งในหน่วยความจำ  ตัวแปรแบบระเบียน  
รายการโยงและต้นไม้  การประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบตัวชี้และระเบียน  
ประเภทของแฟ้มข้อมูล  และการประมวลผลแฟ้มข้อมูล 

 

 Iterative and recursive programming. Array and applications. 
Text/ string processing.  Pointers and accessing memory 
addresses.  Record, linked list, and tree.  Pointer and record 
applications. Type of data files and file processing. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1:  สามารถอธ ิบายจรรยาบรรณของว ิชาช ีพในการสร ้าง
ซอฟท์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (Re, U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในการเรียนรู้ได้อย่าง
สร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถวิเคราะห์พื้นฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างสรรค์
รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (An) 

 

 CLO-4: สามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาได้ (C) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

7112301 หลักการและการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Principles and Object-Oriented Program  

 หลักการและระเบียบวิธีการโปรแกรมเชิงวัตถุ การกำหนดคลาส 
ลักษณะประจำ วิธีการกำหนดตัวแปรกรณีตัวอย่าง การส่งผ่านค่า การ
ห่อหุ้ม การป้องกันด้วยตัวระบุ การเข้าถึง ภาวะพหุสัณฐาน วิธีโหลด
เกิน ตัวต่อประสาน การรับทอด การกำหนดสาระสำคัญ การระบุและ
การอธิบายวัตถุ โดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่นิยมใน
ปัจจุบัน 

 

 Principles and methodology of object- oriented 
programming, defining class characteristics, how to define 
variables for example cases, parsing values, encapsulation, 
protection with the Identifier, accessing polymorphism, 
overloading methods, connectors, inheritance, 
determination, identifying and describing objects by 
choosing the in trend object- oriented programming 
language. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือได้อย่างเหมาะสมในการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุได้ (Ap, S) 

 

 CLO-3: สามารถวิเคราะห์ตามทฤษฎีและหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุได้ 
(An) 

 

7112302  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Object-Oriented Programming  

 การนำหลักการและระเบียบวิธีเชิงวัตถุสู่การปฏิบัติ โดยศึกษาและ
พัฒนาระบบ เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุให้ถึงพร้อมด้วยกลไก การซ่อน 
การห่อหุ้ม ภาวะพหุสัณฐาน การรับทอด การกำหนดสาระสำคัญและ
การอธิบายวัตถุ โดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่นิยมใน
ปัจจุบัน  และการนำไปพัฒนาบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ ร่วมกับฐานข้อมูล
และการทำงานร่วมกันระหว่างแพลตฟอร์ม 

 

 Bringing Object- Oriented principles and methods into 
practice by studying and developing the system.  Writing 
object-oriented programming with mechanisms for hiding, 
wrapping, polymorphism, inheritance, determining material, 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

and describing objects by choosing the right popular object-
oriented programming language to the right platforms and 
implementing platforms together. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในการเรียนรู้ได้อย่าง
สร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ร่วมกับจรรยาบรรณ
ของวิชาชีพในการสร้างซอฟท์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุบน
แพลตฟอร์มร่วมกับฐานข้อมูลที่กำหนดได้ (C, S) 

 

 

7113301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Engineering  

 ความหมายของซอฟต ์แวร ์  ค ุณล ักษณะของซอฟต ์แวร ์ ท ี ่ ดี  
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การ
วิเคราะห์ความต้องการ การออกแบบซอฟต์แวร์ ตัวแบบการออกแบบ
ซอฟต์แวร์  มุมมองและรูปแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบ
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และเครื่องมือ การทดสอบซอฟต์แวร์ และการ
บริหารโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ รวมทั้งการฝึกปฏิบัติการพัฒนา
ซอฟต์แวร์เป็นทีม 

 

 Software meaning, good software features, software 
development process according to software engineering 
principles, requirement analysis, software design, software 
design model, perspectives and types of software 
architecture, designing user interface and tools, software 
testing, and management of software development projects 
including the practice of software development as a team. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุได้ (U)  

 CLO-2: สามารถประยุกต์หลักการต่างๆในการวางโครงสร้างการ
พัฒนาซอฟต์แวร์และทดสอบระบบด้วยกระบวนการทาง
วิศวกรรมซอฟท์แวร์ได้ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถประเมินการยอมรับและประเมินประสิทธิภาพ
ซอฟต์แวร์ได้ (E) 
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 CLO-4: สามารถสร้างซอฟต์แวร์ตามกระบวนการทางวิศวกรรม
ซอฟท์แวร์ได้ (C) 

 

 

 2.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7112401 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 Database Management Systems  

 องค์ประกอบ หน้าที ่ และหลักการทำงานของระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล เช่น การควบคุมภาวะพร้อมกัน การกู้ข้อมูล  การจัดการ
รายการเปลี่ยนแปลง ความมั่นคงของฐานข้อมูล  การกำหนดสิทธิ์ใน
การเข้าถึงข้อมูล การกำหนดระดับชั้นความปลอดภัยของข้อมูล  การ
เฝ้าระวังและตรวจจับความผิดปกติของการนำเข้าข้อมูลสู่ระบบ การ
อพยพข้อมูลไปยังแพลตฟอร์มใหม่ การฝึกทักษะการสร้างกลไก
ควบคุมดูแลฐานข้อมูลให้ม ีความเป็นอัตโนมัต ิ โดยเลือกศึกษา
ซอฟต์แวร์ระบบจัดการฐานข้อมูลตัวใดตัวหนึ่ง 

 

 Components, functions, and working principles for database 
management systems such as concurrent control, data 
recovery, change management, database stability, granting 
data accession and security level, monitoring and detection 
outlier input data to system, data migration that are used 
when moving database from one to other platforms. Focus 
on practice to define maintenance algorithm to setup 
database system automatically by choosing one of the 
database management software. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหน้าที ่และหลักการทำงานของระบบการ
จัดการฐานข้อมูลได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ภาษาสคริปต์ในการควบคุมการบริหาร
จัดการระบบฐานข้อมูลได้ (Ap, S) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์หลักการเพ่ือพัฒนากลไกควบคุมอัตโนมัติใน
การดูแลฐานข้อมูลได้ (C) 

 

 CLO-4: สามารถประเมินผลกระทบที ่เก ิดจากความเป็นส่วนตัว 
คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณในวิชาชีพได ้(E) 
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7113401 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
 Mobile Device Programming  

 ศึกษาภาษาที ่ใช้สำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ สถาปัตยกรรม
ฮาร์ดแวร์ คุณลักษณะและข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ หลักการของ
โปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื ่อนที ่ ส่วนติดต่อระบบสำหรับโปรแกรม
ประยุกต์ การใช้หน่วยความจำและส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การติดต่อกับ
ผู้ใช้ การสื่อสารกับระบบภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบเครือข่าย 

 

 Study the language used for application development, 
hardware architecture features and limitations of mobile 
devices, principles of mobile programming, system interface 
for applications, memory usage and data storage, user 
interface, communication with external systems, connection 
with the network system. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap)  

 

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้เครื ่องมือในการพัฒนาโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ (Ap) 

 

 CLO-4: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(C) 

 

7114901 โครงงานวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(0-6-3) 
 Software Science Project  

 ศึกษาปัญหาทั่วไปหรือปัญหาเฉพาะเรื่องเพ่ือทำโครงงานทางวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ โดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาบน
พ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือ
ใช้งานหรือแก้ปัญหานั้นให้มีประสิทธิภาพ โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาดูแล
ให้คำแนะนำ 

 

 Study general problems or specific problems for working on 
a computer project by analyzing the problem Design 
problem- solving procedures based on theoretical 
knowledge and develop computer programs for effective 
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use or problem solving with an advisor supervising to give 
advice. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (E) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถสร้างฐานข้อมูลได้ (C)  

 CLO-4: สามารถวิเคราะห์และบูรณาการพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่
การสร้างสรรค์รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงาน
ได้อย่างเป็นระบบ (Ap) 

 

 CLO-5: สามารถนำองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์มาประยกุต์
เพ่ือสร้าง/พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (Ap, C) 

 

 2.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7113501 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 English for Software Science Technology  

 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาการซอฟต์แวร์  โครงสร้างประโยคใน
ภาษาอังกฤษ  วลี อนุประโยค ประโยค การใช้คำสันธาน การเชื ่อม
ประโยคความเดียว ประโยคความรวม และประโยคความซ้อนเพื่ออธิบาย
เทคโนโลยีวิทยาการซอฟต์แวร์ ข้อมูลการทำงานของทัศนูปกรณ์และการ
เปรียบเทียบข้อมูล การอ่านและการฟังบทสนทนาภาษาอังกฤษทางด้าน
เทคโนโลยีวิทยาการซอฟต์แวร์ รวมทั้งคำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง 

 

 Basic English in software science.  English structure, phrases, 
clauses and sentences. Conjunction usage for simple sentences, 
compound sentences and complex sentences to explain 
computer technology.  Description of visual aids and data 
comparison.  Reading and listening to English conversation in 
information technology including related vocabulary. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: มีความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ (U) 

 

 CLO-2: สามารถนำความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ไปประยุกต์ใช้งาน (Ap) 
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7113502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Personal Development for Software Science Entrepreneur  

 คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่จำเป็นสำหรับผู้ประกอบการ  
กฎหมายและข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธุรกิจ จริยธรรม/ธรรมาภิ
บาลในการประกอบธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและวิธีการคัดเลือก
ความคิดในการจัดตั้งธุรกิจใหม่ กระบวนการในการจัดตั้งและพัฒนา
ธุรกิจ แหล่งข้อมูลสู่การลงทุนและการระดมทุนการสร้างทีม การวาง
แผนพัฒนาธุรกิจให้มีคุณภาพ การเป็นผู้ประกอบการเพื่อสังคม การ
จัดทำร่างขอบเขตของงานและการเสนอราคาเพื่อสร้างโอกาสในการ
ได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและเอกชนยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลวางระบบและขับเคลื่อนองค์กร ดูแลลูกค้า เชื่อมโยง/ถ่ายโอน
ข้อมูลดิจิทัลระหว่างองค์กรเพื่อพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์และบริการ 
ตรวจสอบภายใน และบำรุงรักษาความปลอดภัยทั่วทั้งองค์กร 

 

 Main characteristics, ability, and skills for entrepreneur, tax 
law and rule for Business, ethics and governance for run a 
business, opportunity analysis and methodology for starting 
new business, business establish, and development, 
Sources of Investment and raising funds, team work, quality 
business planning, social entrepreneurship, implementation 
terms of reference ( TOR)  and e- Bidding for business 
opportunity from both government organization and 
establishment, and using Information Communication and 
Technology ( ICT)  supporting Management overall BU 
System.  Alignment digital technology for driven business,  
customer care,  optimization product and services  with  
digital data exchange across business platform, internal 
audit, and maintenance all security systems. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap, S) 

 

 CLO-2: เข้าใจและสามารถอธิบายผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรม
ในการปฏิบัติงานในวิชาชีพ (U) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้ คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่
จำเป ็นสำหร ับการเป ็นผ ู ้ประกอบการทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ (Ap) 
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 CLO-4: สามารถประยุกต์หลักการด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (At) 

 

 2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
แขนงวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 

 2.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7192101 สถาปัตยกรรมของกลุ่มก้อนเมฆและการพัฒนาระบบ 3(2-2-5) 
 Architecting for The Cloud and System Development  

 วิวัฒนาการของการประมวลผลแบบกลุ่มก้อนเมฆ สถาปัตยกรรมกลุ่ม
ก้อนเมฆ รูปแบบการให้บริการของกลุ่มก้อนเมฆ การเข้าถึงและจัดเก็บ
ข้อมูลบนกลุ่มก้อนเมฆ การบริหารจัดการกลุ่มก้อนเมฆ ความปลอดภัย
ในกลุ่มก้อนเมฆ การเลือกใช้รูปแบบการบริการแบบกลุ่ม ก้อนเมฆ การ
ตรวจสอบภายในกลุ่มก้อนเมฆ และผลกระทบจากการใช้การบริการแบบ
กลุ ่มก ้อนเมฆ ฝ ึกปฏิบ ัต ิการพัฒนาแอปพลิเคช ันเป ็นทีมโดยใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์และเครื่องมือท่ีนิยมใช้ตามยุคสมัย 

 

 The evolution of cloud computing, cloud architecture, 
service model of cloud, accessing and storing data on the 
cloud, security of cloud management, choosing proper 
cloud service model, monitoring clouds working and the 
impact of using cloud services, practice teamwork skill in 
implementing application on cloud platform by using 
present computer languages and tools. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถเชื่อมโยงพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างสรรค์
รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์สถาปัตยกรรมกลุ่มก้อนเมฆได้ (U) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นทีมโดยใช้หลักการหรือ
ทฤษฎีสถาปัตยกรรมกลุ่มก้อนเมฆได้ (Ap, C)  
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2.2) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7191201 หลักวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
 Principles of Data Science  

 ทฤษฎีและหลักการของวิทยาการข้อมูล การจัดการข้อมูล การเตรียม
ชุดข้อมูลจากแพลตฟอร์มที่แตกต่างกัน การสร้างโมเดลการทำนาย 
การคิดเชิงวิเคราะห์สำหรับการตัดสินใจ การสร้างภาพเพื่อสื่อข่าวสาร 
กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมการประมวลผล
ข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดเก็บและวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การ
ประยุกต์ใช้วิทยาการข้อมูล 

 

 Theory and principles of data science, data management, 
data preparation from various platforms, modeling 
prediction, analytical thinking for decision making, creating 
views for news media.  Big data analysis process, processing 
architecture, storing and analyzing, and applying for data 
science. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (U, Ap) 

 

 CLO-2: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ โดยใช้หลักวิทยาการข้อมูลได้ (C) 

 

7192201  การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 
 ศึกษาหลักการเรียนรู้ของเครื่อง ตัวแปรต่างๆเช่น ตัวแปรเชิงเลข ตัว

แปรเชิงกลุ่ม วิธีการเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้แบบมีผู้สอน และการเรียนรู้
แบบไม่มีผู ้สอน การฝึกฝนและทดสอบข้อมูล การถดถอย เช่น การ
ถดถอยเชิงเส้น การถดถอยแบบลอจิสติก การจัดกลุ ่ม เช่น  การ
จำแนกแบบนาอีฟ-เบย์ การจำแนกแบบเคเนียเรสเนเบอร์ การจำแนก
แบบดิซิชั่นทรี และการจัดกลุ่ม เช่น การจัดกลุ่มแบบเค-มีน การจัด
กลุ่มแบบลำดับชั้น เครือข่ายประสาท เป็นต้น 

 

 This course contains the study about the principles of 
machine learning, variables such as numerical variables and 
group variables.  It also includes learning methods such as 
supervised learning and unsupervised learning, training and 
testing of data, regression such as linear regression and 
logistic regression, classification algorithm such as Naïve 
Bayes, K- Nearest Neighbor (KNN) , decision tree, clustering 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

algorithm, such as K- Means, hierarchical, and neural 
network, etc. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเรียนรู้ของเครื่อง (U)  

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องการเรียนรู้ของเครื่องได้ 
(Ap) 

 

 

2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7191301 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพื่อวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
 Python Programming for Data Science  

 แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมไพธอน การนำเข้าและนำ
ออก ชนิดข้อมูล เช่น ชุดอักขระ ทูเพิล ลิสต์ ดิกชันนารี คำสั่งควบคุม
การดำเน ินการ การใช ้งานฟังก ์ช ัน การแบ่งโมด ูล จ ัดการกับ
ข้อผิดพลาด การโปรแกรมเชิงวัตถุและการติดต่อผู้ใช้แบบกราฟิก 

 

 Python programming concept input and output, data types 
as strings tuples lists and dictionaries; control flow, 
functions, nodules, error and exception, object-oriented 
programming, GUIs (graphical user interfaces). 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายพื้นฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างรูปแบบ
สารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็นระบบ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้งานเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap, S)  

 CLO-3: สามารถนำความรู ้ที ่ได้ไปพัฒนาเพื ่อประยุกต์ใช้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 

 

 

7192301  ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล 3(2-2-5) 
 Practical NoSQL Database  

 แนะนำระบบฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ ความแตกต่างจากระบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ข้อดีและข้อเสียของฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิง
สัมพันธ์ ชนิดและโครงสร้างฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ แบบ
คอลัมน์ แบบคีย์แวลยู แบบเอกสาร และแบบกราฟ ตัวอย่างการ
ออกแบบฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ การใช้ภาษาเจสันกับ
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

ฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ แนะนำภาษาเจสัน ไวยากรณ์ของเจ
สัน ชนิดข้อมูลของเจสัน การใช้เจสันกับฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

 Introduction to NoSQL database system; differences 
between NoSQL database system and relational database 
system; advantages and disadvantages of NoSQL database 
system; types of NoSQL system database system: column-
oriented key-value, document and graph; example of 
NoSQL database design; JSON & NoSQL database; 
introduction to JavaScript Object Notation (JSON); JSON 
syntax; JSON data types; JSON and server side. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการหรือทฤษฎีในการสร้างแบบจำลอง
และออกแบบฐานข้อมูลได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S)  

 CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้หลักการหรือทฤษฎีในการออกแบบและ
สร้างฐานข้อมูลได้ (Ap) 

 

 CLO-4: ตระหนักถึงเรื ่องความเป็นส่วนตัว คุณธรรม จริยธรรมใน
วิชาชีพ (U) 

 

7193301 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  

 หลักการ แนวคิด และวิธีการสำหรับการประมวลผลภาพดิจิทัล การ
สร้างภาพ การหาขอบภาพ การแยกแยะภาพ การหาเส้นขอบของวัตถุ
ในภาพ การมองภาพในสองมิติ การแทนรูปร่างของวัตถุในภาพ วิธีการ
รับเข้าและส่งออกภาพ คุณสมบัติของระบบการมองเห็นของมนุษย์ 
คุณสมบัติของลักษณะพื้นผิว ระบบสี การทำงานกับจุดสี การกรอง
ภาพ และการหาความสัมพันธ์ในภาพ การแปลงรูปและการแยกแถบสี 
การปรับปรุงคุณสมบัติของภาพ      การปรับสี การขยายภาพ การลด
ขนาดภาพ การแยกคุณสมบัติในภาพและการประยุกต์ใช้งานด้านการ
ประมวลผลภาพ 

 

 Principles, concepts and methods for digital image 
processing, image creation, image edge finding, image 
distinction, finding border of objects in images, viewing in 
two dimensions, representing the shape of an object in an 
image, how to import and export images, features of the 
human vision system, surface characteristics, color system, 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

working with color points, image filtering and image relation 
Image transformation and color separation Image 
enhancement, color adjustment, image enlargement, image 
size reduction, image property separation and image 
processing applications. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้หลักการการประมวลผลภาพดิจิทัลในการ
แก้ปัญหาได้ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 

 

7193302 การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่ 3(2-2-5) 
 Modern Data Analytics  

 การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้หลักการทางสถิต ิและการเรียนรู ้ของ
เครื่องจักร การรวบรวมข้อมูล การสำรวจข้อมูล การแบ่งกลุ่มข้อมูล 
การจัดกลุ่มข้อมูล การค้นหากฎความสัมพันธ์ของข้อมูล การสรุปข้อมูล 
การประมาณค่าแนวโน้มและความเบี่ยงเบนของข้อมูล การอนุมานเชิง
สถิติ  การวิเคราะห์เชิงถดถอย การพยากรณ์ และอนุกรมเวลา การหา
ค่าท่ีเหมาะสมที่สุด การสร้างแบบจำลองข้อมูล เครื่องมือต่าง ๆ ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลและสร้างแดชบอร์ด การประยุกต์ใช้การวิเคราะห์
ข้อมูลและสร้างสารสนเทศยุคใหม่บนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 

 

 Data analysis using statistical principles and machine 
learning, data gathering, data survey, segmentation data 
grouping, finding rules for data relationships, data 
summarization, estimation of trend and deviation of data, 
statistical inference, regression analysis, forecasting, and 
time series.  Finding the most suitable value data modeling 
tools for data analysis and dashboard, application of data 
analysis and generation of modern information base on 
platforms. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่ได้ (U)  

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 
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2.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7192401 เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 

 Data Mining Techniques  

 ข้อมูล สารสนเทศ ความรู้ ประเภทความรู้ การค้นพบองค์ความรู้จาก
ฐานข้อมูล คลังข้อมูล และข้อมูลขนาดใหญ่ การเตรียมข้อมูล หลักการ
และเทคนิคการทำเหมืองข้อมูลเพื่อการจำแนกประเภทข้อมูล การ
วิเคราะห์กฎความสัมพันธ์ การจัดกลุ่มข้อมูล การประมาณค่าการ
พยากรณ์ และการประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างองค์ความรู้ 

 

 Data, information, knowledge, knowledge type, discovery of 
knowledge from database, data warehouses and Big Data, 
data preparation, principles and techniques of data mining 
for data classification, association rule analysis, clustering 
data, estimation, forecasting, and applying for body of 
knowledge formation. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถนำองค์ความรู ้ทางการทำเหมืองข้อมูลมาสร้าง/
พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (C) 

 

7193401 การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Information Retrieval  

 ความเป็นมาของการค้นคืนสารสนเทศ  ตัวแบบของระบบการสืบค้น 
การวัดผลการสืบค้น ค่าการจำได้ ค่าความแม่นยำ ภาษาการสอบถาม 
การขยายผลการสอบถามและการป้อนความเกี ่ยวพันย้อนกลับ 
ตัวแทนข้อความ การประมวลผลข้อความ การสร้างดัชนีและการค้นหา 
และการนำไปประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ 

 

 History of information retrieval, searching models, 
performance evaluation, recall, precision, Query Language, 
query expansion and relevance feedback.  Text 
representation, text operations, Indexing and searching, 
application of information retrieval. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (U) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 CLO-2:  สามารถประยุกต ์ใช ้หล ักการและทฤษฎีในการค ้นคืน
สารสนเทศได้ (Ap) 

 

7194901 โครงงานวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 3(0-6-3) 
 Data Science and Information Project  

 ศึกษาปัญหาทั่วไปหรือปัญหาเฉพาะเรื่องเพ่ือทำโครงงานทางวิทยาการ
ข้อมูลโดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพ้ืน
ฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือ
แบบจำลองข้อมูลเพื่อใช้งานหรือแก้ปัญหานั้นให้มีประสิทธิภาพ โดยมี
อาจารย์ที่ปรึกษาดูแลให้คำแนะนำ 

 

 Study general problems or specific problems for working on 
a data science project by analyzing the problem Design 
problem- solving procedures based on theoretical 
knowledge and develop computer programs of data model 
for effective use or problem solving with an advisor 
supervising to give advice. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (E) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถสร้างฐานข้อมูลได้ (C)  

 CLO-4: สามารถวิเคราะห์และบูรณาการพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่
การสร้างสรรค์รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่าง
เป็นระบบ (Ap) 

 

 CLO-5: สามารถนำองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์มาประยกุต์
เพ่ือสร้าง/พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (C) 
 

 

2.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7193501 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 English for Data Science and Information  

 ภาษาอังกฤษพื ้นฐานเกี ่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โครงสร้าง
ประโยคในภาษาอังกฤษ วลี อนุประโยค ประโยค การใช้คำสันธาน 
การเชื่อมประโยคความเดียว ประโยคความรวม และประโยคความ
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

ซ้อนเพื ่ออธิบายเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์ ข้อมูลการทำงานของ
ทัศนูปกรณ์และ   การเปรียบเทียบข้อมูล การอ่านและการฟังบท
สนทนาภาษาอังกฤษทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งคำศัพท์ที่
เกี่ยวข้อง 

 Basic English in Computer Technology.  English structure, 
phrases, clauses and sentences.  Conjunction usage for 
simple sentences, compound sentences and complex 
sentences to explain computer technology.  Description of 
visual aids and data comparison.  Reading and listening to 
English conversation in information technology including 
related vocabulary. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: มีความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาการ
ข้อมูล (U) 

 

 CLO-2: สามารถนำความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการ
ข้อมูลไปประยุกต์ใช้งาน (Ap) 
 

 

7193502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
 คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่จำเป็นสำหรับผู้ประกอบการ

ด้านวิทยาการข้อมูล  กฎหมายและข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธรุกิจ 
จริยธรรม/ธรรมาภิบาลในการประกอบธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและ
วิธีการคัดเลือกความคิดในการจัดตั้งธุรกิจใหม่ กระบวนการในการ
จัดตั้งและพัฒนาธุรกิจ แหล่งข้อมูลสู่การลงทุนและการระดมทุนการ
สร้างทีม การวางแผนพัฒนาธุรกิจให้มีคุณภาพ การเป็นผู้ประกอบการ
เพื่อสังคม การจัดทำร่างขอบเขตของงานและการเสนอราคาเพื่อสร้าง
โอกาสในการได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและเอกชนยุคดิจิทัล การใช้
เทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลวางระบบและขับเคลื่อนองค์กร ดูแลลูกค้า 
เชื ่อมโยง/ถ่ายโอนข้อมูลดิจิทัลระหว่างองค์กรเพื ่อพัฒนาคุณภาพ
ผลิตภัณฑ์และบริการ ตรวจสอบภายใน และบำรุงรักษาความปลอดภัย
ทั่วทั้งองค์กร 

 

 Main characteristics, ability, and skills for data science 
entrepreneur, tax law and rule for Business, ethics and 
governance for run a business, opportunity analysis and 
methodology for starting new business, business establish, 
and development, Sources of Investment and raising funds, 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

team work, quality business planning, social 
entrepreneurship, implementation terms of reference (TOR) 
and e- Bidding for business opportunity from both 
government organization and establishment, and using 
Information Communication and Technology ( ICT) 
supporting Management overall BU System. Alignment data 
science technology for driven business,  customer care,  
optimization product and services  with  digital data 
exchange across business platform, internal audit, and 
maintenance all security systems. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  
 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้

อย่างสร้างสรรค์ (Ap, S) 
 

 CLO-2: เข้าใจและสามารถอธิบายผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรม
ในการปฏิบัติงานในวิชาชีพ (U) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้ คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่
จำเป็นสำหรับการเป็นผู้ประกอบการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ (Ap) 

 

 CLO-4: สามารถประยุกต์หลักการด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (At) 
 
 
 

 

 3) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
3.1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

7101101  ตรรกศาสตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Logic  

 ระบบเลขฐาน การเปลี่ยนฐานเลข ลอจิกเกต โครงสร้างของวงจรรวม
ประเภททีทีแอลและซีมอส คณิตศาสตร์ของบูลีน และกฎของดิมอร์แกน 
การวิเคราะห์วงจรคอมบิเนชัน การลดตัวแปรในฟังก์ชัน วงจรมัลติเพล็กซ์ 
ดีมัลติเพล็กซ์ ดีโค้ดเดอร์ เอ็นโค้ดเดอร์และคอมพาราเตอร์ วงจรโมโนสเต
เบิล และสัญญาณนาฬิกา  ฟลิปฟลอป วงจรนับ และชิปเรจิสเตอร์    แบบ
ต่าง ๆ วงจรพ้ืนฐานการเปลี่ยนสัญญาณดิจิทัลและแอนะล็อก การนำไปใช้
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

งาน โครงสร้างและการใช้งานหน่วยความจำแบบต่าง ๆ การออกแบบและ
ประยุกต์การต่อวงจรอิเล็กทรอนิกส์สู่อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 

 Base system, base change, logic gate, structure of integrated 
circuits, type of TLT and CMOS, Boolean mathematics, and De 
Morgan's Law.  Analysis of combinational circuits, reduction 
variables in the function, multiplex circuit,    demultiplex 
( DEMUX) , Decoder, Encoder and Comparator, monostable 
circuit, and clock signals, Flip-Flop, counting circuits, and register 
chips, basic switching circuits from digital to analog signals, 
implementation all to be structure, and different types of 
memory usage. Designing and applying  electronic circuits to the 
internet of things (IoT). 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการทางคณิตศาสตร์เพื่อนำไปแก้ปัญหา
ได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือทางตรรกศาสตร์ดิจิทัลได้อย่าง
เหมาะสม (Ap, S) 

 

7103102 กระบวนทัศน์ทางภาษาคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Language Paradigm  

 วิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างของภาษาคอมพิวเตอร์ 
ก า รจำแนกประ เภทภาษาคอมพ ิ ว เ ตอร ์  ค ุณล ั กษณะของ
ภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทและการนำไปประยุกต์ใช้ หลักการ
ออกแบบภาษาคอมพ ิ ว เตอร ์ แต ่ละย ุคสม ัย  การบ ู รณาการ
ภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

 

 The evolution of computer language, structure of computer 
language, computer language classification, characteristics of 
each type of computer language and its application, 
principles of computer language design in each period, 
integration of computer languages for implement 
application software. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายและเข้าใจความสำคัญของลิขสิทธิ ์และ
ทรัพย์สินทางปัญญา (U) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบายหลักการกระบวนทัศน์ทางภาษาเพื่อนำไป
แก้ปัญหาได้ (U) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 CLO-3:  สามารถประย ุกต ์ เคร ื ่ องม ือทางกระบวนท ัศน ์ทาง
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม (Ap, S) 

 

3.2) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7101201 ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 
 Syntax and Semantics of Programming Languages  

 ภาษากับไวยากรณ์และความหมาย  การตัดคำและความคลุมเครือ 
รูปแบบปกติบาร์คัส(บีเอ็นเอฟ)  ไวยากรณ์ของสถานะจำกัดและตัว
รู้จำ การสแกนคำ การสร้างตารางสัญลักษณ์  ภาษาไร้บริบท พุชดาวน์
ออโตมาตา เทคนิคการตัดคำแบบไร้บริบท คำสั่งเรียกซ้ำ การแปล
ความแบบมีลำดับสำคัญและการแปลความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย  
(เอสแอลอาร์)  และ การแปลไวยากรณ์แบบโดยตรง 

 

 Language and grammar and their meaning, word wrapping 
and ambiguity, Backus Normal Form (BNF) , syntax for finite 
states and perception, word scanning recognition, symbol 
table creation, contextless language, pushdown automata. 
Techniques for contextless word, wrapping, recursive 
commands, priority translation and simple left- to- right 
translation (SLR), and direct grammar translation. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1:  สามารถประย ุ กต ์หล ั กจรรยาบรรณของอาช ีพกับ
ชีวิตประจำวันได้ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพื้นฐานความรู้ทางทฤษฎีไวยากรณ์
และความหมายของภาษาโปรแกรมได้ (An) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap, S)  
7102201 หลักการของความม่ันคงคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Principles of Computer Security  

 หลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร์โดยทั่วไป แนวโน้มของความ
มั ่นคง มโนภาพทั่วไปเกี่ยวกับความมั ่นคง ความมั ่นคงชนิดต่าง ๆ  
ความมั่นคงในองค์กรและบทบาทของคนด้านความมั่นคง  การโจมตี
และซอฟต์แวร์ประสงค์ร้าย  กลไกการป้องกันทางด้านความมั่นคง  
การดำเนินการด้านความมั่นคง  นโยบายทางด้านการจัดการความ
มั่นคง ตัวแบบการจัดการความมั่นคง  การเข้ารหัสข้อมูล การพิสูจน์
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

ตัวตน การควบคุมการเข้าถึง การจัดการความเสี่ยง และความมั่นคง
กับการพัฒนาซอฟต์แวร์  รวมทั้งการฝึกปฏิบัติทางด้านความมั่นคง
คอมพิวเตอร์ 

 Principles of general computer security, stability trends, 
general concepts about security, different types of security, 
stability in the organization and the role of security people, 
attacks and malicious software, security detection 
mechanisms, security operations, security management 
policy, security management model, cryptography, 
authentication, access control, risk management, and 
stability with software development, including computer 
security practices. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถประเมินมั่นคงของระบบสารสนเทศเบื้องต้นได้ (E)  

 CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(C) 

 

7101004  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(2-2-5) 
 Calculus and Analytic Geometry  

 เรขาคณิตวิเคราะห์ว่าด้วยเส้นตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ทฤษฎี
บทพิธาโกรัส การกำหนดหน่วยวัดมุมและการแปลงค่าหน่วยวัดมุม 
หลักการออกแบบคำสั่งคอมพิวเตอร์สำหรับสร้างรูปทรงเรขาคณิต  ลิมิต
ของฟังก์ชัน ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อัตราการเปลี่ยนแปลงเฉลี่ยและ
ขณะใด ๆ อนุพันธ์  และการหาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน กฎลูกโซ่ อนุพันธ์
ของฟังก์ชันแฝง อนุพันธ์อันดับสูง ปฏิยานุพันธ์ และการนำไปประยุกต์ใช้
บนคอมพ ิ ว เตอร ์ โ ดยการฝ ึกท ั กษะการ เข ี ยน โปรแกรมด ้ วย
ภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อยหนึ่งภาษา 

 

 Analytic geometry about straight lines, circles, and conic 
sections, Pythagorean Theorem, measurement and 
transformation of angle size, conceptual of command design  
for computational geometry. Limit of function, continuity of 
functions, derivative as an average and a given point rate of 
change, and the derivative of function, the Chain rule, 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

derivative of the latent function, higher derivatives, 
antiderivatives, and applying to computers by practicing at 
least 1 computer language programming skill. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน
การเรียนรู้ อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบาย ขั้นตอนการแก้ปัญหาบน พื้นฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (U) 

 

7102202  กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ        3(2-2-5) 
 Graphics and Visual Computing  

 พื้นฐานขั้นตอนวิธีสำหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์ 
การสร้างรูปทรงด้วยโอเพนจีแอลแบบทันเวลา การมองเชิงไปป์ไลน์ 
การสร้างรูปเรขาคณิต 3 มิติ การย้ายตำแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง การ
ให้แสง การส่องแสงและการสร้างพิกเซล 

 

 Basic algorithms for 2D and 3D shapes, interaction, shape 
creation by using on- time OpenGL, pipeline view, creating 
3D geometry, moving positions, setting up camera model, 
lighting, shining, and pixel creation. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและทฤษฎีทางกราฟิกส์ได้ (U)  

 CLO-2: สามารถพัฒนาตัวอย่างผลงานที่เกิดจากการประยุกต์ใช้งาน
กราฟิกส์และการประมวลผลภาพได้ (C) 

 

7103201 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Object-Oriented Analysis and Design  

 หลักการวิเคราะห์กับวงจรชีวิตการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีเชิงวัตถุ 
หลักการใช้ย ูเอ็มแอล แผนภาพแสดงโครงสร้าง แผนภาพแสดง
พฤติกรรม การทดสอบระบบ การทำเอกสารของระบบ และให้มีการ
ฝึกปฏิบัติวิเคราะห์และออกแบบระบบโดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วย 

 

 Principles of analysis and system Development Life Cycle 
( SDLC) , Object- Oriented methodology, UML principle, 
structure diagram, related diagram for display behavior of 
object, system testing, system documentation, and practice 
analysis and system design skill by software. 
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 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหา    บนพื้นฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ 
ได้ (An)  

CLO-2: สามารถสร้างแบบจำลองจากการวิเคราะห์และออกแบบการ
โปรแกรมเชิงวัตถุได้ (C) 

 

3.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7101301  โครงสร้างข้อมูลขั้นสูงและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 
 Advanced Data Structures and Algorithms Analysis  

 ต้นไม้  ต้นไม้ค้นหาแบบทวิภาค  ต้นไม้ได้ดุล  ต้นไม้หลายทาง ต้นไม้
แบบบี ทรัย การค้นคืนสารสนเทศ  แฟ้มผกผัน การค้นคืนโดยดรรชนี 
และการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 

 

 Tree, Binary search tree, Balance tree, Multi-way tree, B-tree, 
Trie, Information retrieval, Inverted file, Searching by index, 
and Algorithm analysis. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (U, Ap) 

 

 CLO-2: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพื้นฐานความรู้โครงสร้างข้อมูลได้ 
(An) 

 

7101302 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผู้ใช้ 3(2-2-5) 
 User Interface and User Experience Design  

 หลักการและความหมายของส่วนต่อประสานผู้ใช้และประสบการณ์
ผู้ใช้ หลักการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ตามหลักพฤติกรรมการรับรู้
และรู้จำของมนุษย์ การพัฒนาต้นแบบตามหลักการประสบการณ์ผู้ใช้  

 

 Principles and definitions of User Interface and User 
Experience, User Interface design theory with human 
perception and recognition behavior Interaction style, 
Prototype system development process with User 
Experience 
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 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา ประเมินและใช้ข้อมูลที่หา
มาได้ในการเรียนรู้การสร้างปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ อย่าง
อิสระด้วยตนเองได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบายและเข้าใจความสำคัญของลิขสิทธิ ์และ
ทรัพย์สินทางปัญญาในการสร้างปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ 
(U, At) 

 

 CLO-3: สามารถออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ระบบ (C, S)  

 CLO-4: สามารถวิเคราะห์และใช้หลักการหรือทฤษฎีในการวิเคราะห์
และออกแบบระบบได้ (An) 

 

 CLO-5: สามารถพัฒนาส่วนการปฏิสัมพันธ์ด้วยหลักการเชิงวัตถุบน
แพลตฟอร์มที่กำหนดได้ (C, S) 

 

7102302 การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงเหตุการณ์ 3(2-2-5) 
 Event-Driven Language Programming  

 หลักการและระเบียบวิธีการโปรแกรมภาษาภาพ การสร้างวัตถุบน
จอภาพ  การออกแบบและกำหนดเหตุการณ์ให้กับวัตถุ การโปรแกรม
วัตถุให้ทำงานตามเหตุการณ์ และการออกแบบโปรแกรม โดยเลือก
ภาษาการเขียนโปรแกรมภาษาภาพภาษาใดภาษาหนึ่ง 

 

 Principles and methodology of visual language 
programming, creating an object on the screen, designing 
and assigning events to objects, programming objects to 
work according to events, and program design by choosing 
one of the visual languages. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1:  สามารถประย ุ กต ์หล ั กจรรยาบรรณของอาช ีพกับ
ชีวิตประจำวันได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพื้นฐานความรู้การเขียนโปรแกรม
ภาษาเชิงเหตุการณ์ได้ (An) 

 

7102303 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ์ 3(2-2-5) 
 Website Design and Creation  

 ความรู้เบื้องต้นการการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ การออกแบบหน้า
เว็บไซต์ โพรโทคอลเว็บ โครงสร้างและองค์ประกอบของเว็บไซต์  
ระบบการนำทาง  สื่อดิจิทัลประเภทต่าง ๆ กระบวนการทำเว็บไซต์ให้
ใช้งานได้กับทุกอุปกรณ์ การพัฒนาเว็บไซต์ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 5 
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การใช้ภาษาสคริปต์ การออกแบบและตกแต่งเว็บไซต์ การจัดรูปแบบ
การแสดงผลเอกสารด้วยสไตล์ชีต การใช้เฟรมเวิร์คในการออกแบบ
เว็บไซต์ การออกแบบเว็บไซต์ที่สามารถปรับเปลี่ยนตามขนาดหน้าจอ
ของอุปกรณ์ การติดตั ้งเว ็บเซิร ์ฟเวอร์ การใช้งานเว็บโฮสติ ้ง ฝึก
ปฏิบัติการติดตั้งเว็บไซต์เป็นเครื่องแม่ข่าย ฝึกออกแบบและสร้าง
โฮมเพจและเว็บเพจโดยซอฟต์แวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 

 Introduction to website design and development such as 
webpage design, web protocol, structure and composition 
of website, navigation systems, various types of digital 
media, the process for implementing website available for 
all devices.  Development of website by using HTML5 
language and scripting language, design and decoration 
website by formatting the document display with style 
sheets, and using design technique like framework, adaptive 
and responsive design pass through web server installation 
and using a web hosting. Practical skill in installing a website 
as a server, designing and creating homepage and web pages 
by using current software trends. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถวิเคราะห์และการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ได้ 
(An) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและ
พัฒนาเว็บไซต์ได้ (Ap, S) 

 

 CLO-3: สามารถออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ได้ (C)  
7103301 การพัฒนาฟรอนต์เอนด์ 3(2-2-5) 
 Front-End Development  

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยีฟ
รอนต์เอนด์ความหมาย ความสำคัญ ประโยชน์ของการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยีฟรอนต์เอนด์ เลือกใช้ภาษาและเทคโนโลยี
สมัยใหม่ในการพัฒนา เช่น วิว รีแอค แอคกูล่า เป็นต้น การทำงาน
ร่วมกันเป็นทีม การเขียนโปรแกรมเชื ่อมต่อเรสฟูล เอพีไป เว็บ
เซิร์ฟเวอร์ เขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูลแบบ เอสคิวแอล/โนเอสคิว
แอล การทำยืนยันตัวตนในรูปแบบเจสันเว็บโทเค็น 

 

 Study and practice the principles of software development 
with Front-End technology, meaning, importance, and 
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benefits of software development with Front-End 
technology. Modern languages and technologies for 
development such as Vue, React, Angular. Teamwork. 
Programming to connect to RESTful API/Web Services, 
Writing programs to connect to SQL/NoSQL databases, 
Authentication in JSON Web Token format. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: อธิบายหลักการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยี Front-End 
(U) 

 

 CLO-2: พัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยี Front-End (Ap)  
7103302 การพัฒนาแบ็กเอนด์ 3(2-2-5) 
 Back-End Development  

 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับเรสฟูลเอพีไอ การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลเอพีไอ 
ระบุตัวตน และความปลอดภัย การเรียงลำดับ การแบ่งข้อมูลออกเป็น
หน้า และการกรองข้อมูล แนะนำพื้นฐานของการพัฒนาเว็บ โพรโท
คอลเอสทีทีพี แนวคิดของเรสฟูลเอพีไอ การสร้างเรสฟูลเอพีไอ การ
สร้างโปรเจคแบ็คเอนด์และการนำไปติดตั้ งเพื่อใช้งาน การเชื่อมต่อ
ฐานข้อมูล การตรวจสอบสิทธิ ์และการยืนยันตัวตน  การจัดการ
ข้อผิดพลาดและการบันทึกล็อก 

 

 Basic REST API, Connection with Database, API 
Authentication and Security, Sorting, Pagination and Filtering 
Introduce to the fundamentals of web development, HTTP, 
RESTful API concepts, and its core features, building RESTful 
APIs, build and deploy backend, database integration, 
authentication and authorization, error handling and logging. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: อธิบายหลักการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยี Back-End 
(U) 

 

 CLO-2: พัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยี Back-End (Ap)  
7103303 การเขียนโปรแกรมเครือข่ายและโพรโทคอลอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 
 Network Programming and Internet Protocol  

 การจัดชั้นโพรโทคอลประเภทต่าง ๆ ที่มีใช้อยู่ในปัจจุบัน เทคโนโลยี
การเขียนโปรแกรมระบบโมบาย เอเจนท์ การจัดเส้นทางแบบพลวัต
ด้วยข้อกำหนดที่ใช้ในการหาเส้นทางบนระบบโครงข่าย รวมถึงการ
เขียนโปรแกรมเพื ่อเข้าถึงโพรโทคอลผ่านทางซ็อกเก็ต โดยให้ฝึก
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ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเครือข่ายเพื่อสื่อสารกัน
บนเครือข่ายที่ทันสมัย 

 Different types of present type of protocols, mobile 
programming technology, agent, dynamic routing with the 
requirements used to find the route on the network system, 
including programming to access the protocol via sockets by 
practicing writing programs on the network operating system 
to communicate with each other on modern networks. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายทฤษฎีและหลักการโปรแกรมเครือข่ายได้ (U)  

 CLO-2: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(C) 

 

7103901 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Seminar in Computer Science  

 เป็นรายวิชาสำหรับให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้าทักษะหรือเรื่องที่ส่งเสริม
เพื่อสอบใบประกาศนียบัตรที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ตามแขนงวิชาเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม รวบรวมเรียบ
เรียงเนื้อหาและนำเสนอรายงานการศึกษาค้นคว้า และฝึกทักษะที่
จำเป็นในการสอบใบประกาศนียบัตรที ่เกี ่ยวข้องกับวิชาชีพเช่น 
Oracle Certified Professional, Java SE Programmer,  AWS 
Certified Developer, TPQI ด้าน Data Analytics & Data Engineer 
เป็นต้น 

 

 This is a course for students to study skills or topics that 
promote taking a certificate exam related to a computer 
science profession in individual or group fields, compile and 
present research reports, and practice the skills needed to 
take a certificate exam related to a profession such as Oracle 
Certified Professional, Java SE Programmer, AWS Certified 
Developer, TPQI in Data Analytics & Data Engineer, etc. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 
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 CLO-3: สามารถวิเคราะห์และออกแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุได้ (An)  

 CLO-4: สามารถออกแบบและสร้างแบบจำลองข้อมูลได้ (C)  

 CLO-5: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(C) 

 

7103902  หัวข้อพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Special Topic in Computer Science  

 เป็นรายวิชาสำหรับเรียนปกติในชั้นเรียนตามที่นักศึกษาสนใจและ
คณะกรรมการประจำสาขาวิชาเห็นชอบ โดยเนื ้อหาวิชาจะต้องมี
ขอบข่ายของวิทยาการใหม่ ๆ ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  และไม่
ซ้ำซ้อนกับรายวิชาที่บรรจุไว้แล้วในหลักสูตรนี้ 

 

 This course is for normal classes in which students are 
interested and the program committee approves.  The 
subject matter must have the scope of new science in 
computer science and does not overlap with courses 
already included in this course. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถวิเคราะห์และออกแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุได้ (An)  

 CLO-4: สามารถออกแบบและสร้างแบบจำลองข้อมูลได้ (C)  

 CLO-5: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ โดยใช้วิทยาการใหม่ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(C) 

 

3.4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์  
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7101401 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
 Multimedia Technology  

 พื ้นฐานองค์ประกอบของมัลติมิเดีย ทั ้งตัวอักษร เสียง ว ิดีทัศน์ 
ภาพเคลื่อนไหว และการรวมองค์ประกอบเหล่านั้นเข้าด้วยกันเพ่ือ
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พัฒนาผลงานทางด้านมัลติมีเดีย โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ใน
ปัจจุบันและทฤษฎีออกแบบ 

 Basic multimedia elements, including text, sound, images, 
video, animation, and sew these elements together to 
produce a multimedia project using the current computer 
technology and design theory 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะการใช้งานมัลติมีเดียในการพัฒนา
ชิ้นงานได้อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถวิเคราะห์เทคโนโลยีมัลติมีเดียและใช้เพ่ือการนำไปใช้
งานได้ (An) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาชิ้นงานโดยใช้ซอฟต์แวร์ทางด้านมัลติมีเดียได้ 
(C,S) 

 

7102401 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5) 
 Game Design and Development  

 หลักการและทฤษฎีในการสร้างการวิเคราะห์และออกแบบเกม 
ประเภทของเกม องค์ประกอบของเกม กระบวนการในการพัฒนาเกม
ประเภทต่าง ๆ การนำเกมไปประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ และ
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการพัฒนาเกมบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 

 

 principles and theories in creating, analyzing and designing 
games, types of games, game components.  The process of 
developing various types of games, applying games in 
various fields, and tools for game development based on 
platforms. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการพัฒนาเกมได้ (U)  

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถออกแบบตัวอย่างเกมได้ (C)  

 CLO-4: สามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุบน
แพลตฟอร์มที่กำหนดได้ (C,S) 

 

7103401 การพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
 E-Commerce Website Development  

 ลักษณะสำคัญของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ตัวแบบธุรกิจเชิง
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น การจัดซื้อด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ การ
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ประมูลด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ การบริการด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ 
ระบบการชำระเงินออนไลน์ ระบบการรักษาความปลอดภัยในการทำ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีบล็อกเชน คริปโทเคอร์เรนซี 
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  

 Important characteristics of Electronic Commerce, E-
commercial business models such as E- procurement, E-
bidding, E- service, online payment system, security system 
for doing E- commerce, Blockchain technology, 
Cryptocurrency regulation, Laws relating to E-  commerce, 
practice in designing and developing programs for e-
commerce. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ภาษาสคริปต์ในการควบคุมการบริหาร
จัดการระบบฐานข้อมูลได้ (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์เพื่อใช้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 

 

 CLO-4: อธิบายคุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่จำเป็นสำหรับ
ผู้ประกอบการ (U) 

 

7103402 การพัฒนาแอนิเมชัน 3(2-2-5) 
 Animation Development  

 ประวัติความเป็นมาของแอนิเมชัน การสร้างแอนิเมชันตามกฏ 12 ข้อ
ของโทมัสและจอห์นสัน เทคนิคการสร้างแอนิเมชันแต่ละรูปแบบ 
ขั้นตอนการผลิตแอนิเมชัน การเขียนสตอรีบอร์ด การพัฒนาแอนิเมชัน
โดยใช้ซอฟต์แวร์ที ่เกี ่ยวข้อง รวมถึงการตลาดและการทำธุรกิจที่
เกี่ยวกับแอนิเมชัน  

 

 History of animation, 12 principles animation of Thomas and 
Johnson, techniques for creating each type of animation, 
animation production process, Storyboard writing, software 
for creating animation including marketing and business with 
animation. 
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 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะและการประยุกต์ใช้งานซอฟต์แวร์สำหรับพัฒนา
แอนิเมชันได้ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถพัฒนาแอนิเมชันเพื่อใช้ในการนำเสนอได้ (C,S)  
7103403  การประมวลผลสัญญาณดิจิทัลเบื้องต้น 3(2-2-5) 
 Basic of Digital Signal Processing  

 สัญญาณแบบต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง การวิเคราะห์ความถี่ การตัด
สัญญาณและการต่อสัญญาณ การแปลงความถ่ีในการสุ่ม ฟูเรียร์ทราน
ฟอร์มแบบไม่ต ่อเน ื ่อง ว ิธ ีการเช ิงความน่าจะเป็นสำหร ับการ
ประมวลผลสัญญาณดิจิตอล การออกแบบฟิวเตอร์เอฟไออาร์ และไอ
ไออาร์ ระบบที่มีหลายความถี่ ฟิวเตอร์แบงค์ เวฟเล็ททรานฟอร์มแบบ
ไม่ต่อเนื่อง แนะนำเบื้องต้นสำหรับการนำการประมวลสัญญาณดิจิตอล
ไปใช้ การประมวลผลภาพ การประมวลผลเสียงและสัญญาณออดิโอ 
การประมวลผลแบบอาเรย์และการนำไปใช้งานอื่นๆ ในปัจจุบัน 

 

 Continuous and discontinuous signals Frequency analysis 
Signal disconnection and connection Random frequency 
conversion Discrete Fourier transform Probabilistic methods 
for digital signal processing. Design of FIR and IIR filters for 
multi-frequency systems. Filter bank Discrete wavelet 
transform A basic introduction to digital signal processing. 
Image processing Sound and audio signal processing Array 
processing and other current applications. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: อธิบายหลักการประมวลผลสัญญาณดิจิทัลเบื้องต้น (U)  

 CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้งานการประมวลผลสัญญาณดิจิตอลได้ 
(Ap) 

 

7103404  การเขียนโปรแกรมระบบฝังตัวและอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Embedded System Programming and internet of things  

 หลักการและสถา ปัตยกรรมของอินเทอร ์เน็ตในทุกสรรพสิ ่ง การ
ออกแบบและว ิ เ ค ร าะห ์ ร ะบบแบบฝ ั ง ต ั ว  โ คร งสร ้ า งของ
ไมโครคอนโทรลเลอร์แต่ละแบบ การออกแบบระบบที่ควบคุม    ด้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร์ การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์ฝังตัว การ
เชื่อมต่ออุปกรณ์อินพุตเอาต์พุต ตัวตรวจรู้สัญญาณ รูปแบบเครือข่าย
การสื่อสาร การระบุตำแหน่งที่ตั้งอุปกรณ์ เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่ง
รับรู้ข้อมูลแวดล้อม การแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างระบบปฏิบัติการ
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แบบต่าง ๆ  เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่งประมวลผลข้อมูลของตนเอง
ได ้

 Principles and architecture of the Internet of Things (IoT). It 
includes the design and analysis of embedded systems, and 
the structure of various types of microcontrollers. The 
course also focuses on microcontroller-based system 
design, programming for embedded devices, and interfacing 
with input/output devices and sensors. Topics include 
communication network patterns, device location 
identification, and technologies enabling environmental 
data perception. Additionally, the course explores data 
exchange between different operating systems and 
technologies that allow devices to process their own data 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถเชื่อมโยงพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างสรรค์
รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ระบบฝังตัวได้ (U) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์พัฒนาแอปพลิเคชันหรือซอฟต์แวร์ที่
เกี ่ยวข้องกับระบบฝังตัวหรือเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตในทุก
สรรพสิ่งได้ (C) 

 

7103405 การวิจัยเบื้องต้นทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Introduction to Research in Computing  

 หลักและระเบียบวิธีวิจัย ความสำคัญ ลักษณะของงานวิจัยทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  การวิเคราะห์ปัญหาเพ่ือ
กำหนดหัวข้อและปัญหาการวิจัย การกำหนดตัวแปร การตั้งสมมุติฐาน 
การทดสอบสมมุติฐาน การสำรวจงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและการทบทวน
วรรณกรรม การวางแผน การวิจัย การกำหนดประชากรและการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง   การเขียนโครงร่างงานวิจัย การสร้างเครื่องมือวิจัย การ
เก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล  การแปลผล  และการอภิปราย
ผลการวิจัย  การจัดทำรายงานการวิจัยเพื่อการนำเสนอในการประชุม
วิชาการ  

 

 Principles and methodology of research.  Importance of 
research in computers and information technology. Problem 
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analysis to determine research topics and problems. 
Defining variables, hypothesis design and testing, surveying 
related research and literature review, research planning, 
population determination, and sampling method, writing a 
research proposal, research tool construction, data 
collection, data analysis, interpretation and discussion of 
research findings, preparation of research reports for 
presentation in academic conferences. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้ระเบียบวิธีวิจัยในการแก้ปัญหาได้ (Ap)  

 CLO-4: อธิบายคุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่จำเป็นสำหรับ
ผู้ประกอบการ (U)  

 

7103406 การวิจัยดำเนินงาน 3(2-2-5) 
 Operation Research  

 ความเป็นมาและแนวทางการนำการวิจัยดำเนินงานไปใช้ในการ
ตัดสินใจ การประยุกต์โปรแกรมเชิงเส้นที่สำคัญ  เช่น วิธีกราฟและวิธี
ซิมเพล็กซ์ ตัวแบบการขนส่ง ทฤษฎีเกมส์ การวางแผนโครงการด้วย
เพิร์ท/ซีพีเอ็ม  ตัวแบบสินค้าคงคลัง และตัวแบบแถวคอย 

 

 Background and guidelines for conducting research in 
decision making.  Applications of important linear 
programming such as graph methods and simplex methods, 
etc.  Transport models, game theory, project planning with 
PERT/CPM, inventory model, and the queuing model. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถประเมินการยอมรับและซอฟต์แวร์ได้ (E) 
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3.5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7102501 ภาษาอังกฤษเทคนิคคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Technical English for Computing  

 การฝึกทักษะภาษาอังกฤษ ทั้งการพูด  การฟัง การอ่าน และการเขียน 
เก ี ่ยวกับการว ิเคราะห์ และแก้ป ัญหาที ่ เก ี ่ยวกับคอมพิวเตอร์  
ข ้อผ ิดพลาดที ่ เก ิดจากการเข ียนโปรแกรม การติดต ั ้ง และการ
บำรุงรักษาคอมพิวเตอร์ 

 

 English skills practicing in speaking, listening, reading and 
writing about computer analysis and problem solving.  Errors 
from programming. Computer installation and maintenance. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา ประเมิน และใช้ข้อมูลที่
หามาได้ในการเรียนรู้อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 

 

 CLO-2: อธิบายคุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่จำเป็นสำหรับ
ผู้ประกอบการ (U) 

 

7102502 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(2-2-5) 
 Information System for Management  

 สารสนเทศ ตัวแบบการจัดการสารสนเทศ การออกแบบสารสนเทศ 
ความเป็นมาของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 
ประเภทของระบบสารสนเทศ รูปแบบระบบสารสนเทศภายในองค์กร
และข้ามองค์กร ความเกี่ยวข้องของระบบสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ โครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสาร
ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต กลยุทธ์การจัดการระบบ
สารสนเทศ การพัฒนาระบบสารสนเทศ การตรวจสอบภายในระบบ
สารสนเทศ การรักษาความมั่นคงของระบบสารสนเทศ การบำรุงรักษา
ระบบสารสนเทศ และการนำระบบสารสนเทศไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
เป็นองค์กรดิจิทัล 

 

 Information, information management model, information 
design, background of Information system, information system 
components, information system type, Information system 
model within organization and across organizations. Relevance 
of information systems and information technology. 
Information technology infrastructure, communication via 
computer networks, and the internet, strategies of Information 
Systems Management, information system development, 
internal auditing information system, security of information 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

systems, maintenance of information systems, and the 
application of information systems to become a digital 
organization. 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถวิเคราะห์และใช้หลักการหรือทฤษฎีในการวิเคราะห์
ระบบได้ (An) 

 

 CLO-4: สามารถออกแบบและสร้างแบบจำลองข้อมูลได้ (C)  
7103501 การจัดการความรู้และองค์กรการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
 Knowledge Management and Learning Organization  

 ความรู้ แรงงาน ทุนมนุษย์ การจัดการความรู้ การจัดรูปแบบองค์กร
แห่งการเรียนรู้ สังคมแห่งการเรียนรู้ วัฒนธรรมองค์กรและกลยุทธ์การ
จัดการความรู้ การออกแบบและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อสนับสนุนให้เกิดการจัดการความรู้และองค์การ   การ
เรียนรู้ 

 

 Knowledge, labor, human capital, knowledge management, 
establish learning organization, learning society, 
organizational culture and knowledge management 
strategies, design and application of information and 
communication technology to support knowledge 
management and learning organizations. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี
ประสบการณ์มาก่อน (U) 

 

 CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

 

 CLO-3: สามารถประเมินการยอมรับและประสิทธิภาพซอฟต์แวร์ได้ 
(E) 

 

7103505  ระบบชาญฉลาด 3(2-2-5) 
 Intelligent Systems  

 การประยุกต์หลักการและทฤษฎีทางปัญญาประดิษฐ์ พฤติกรรมการ
รับรู้ของสิ่งมีชีวิตกับคอมพิวเตอร์   การมองเห็นของคอมพิวเตอร์และ
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

การตรวจจับข้อมูล ระบบผู้เชี่ยวชาญ สถาปัตยกรรมของระบบชาญ
ฉลาด เทคนิคการสร้างความชาญฉลาดให้แก่คอมพิวเตอร์ ได้แก่ การ
เรียนรู้ของเครื่อง การให้เหตุผลแบบใช้กรณีข้อมูลเป็นฐาน ขั้นตอนวิธี
พันธุกรรม ตรรกศาสตร์คลุมเครือ ซัพพอร์ทเวกเตอร์แมชชีน ตัวแทน
อัจฉริยะ และเทคนิคใหม่ ๆ เทคโนโลยีฝาแฝดดิจิทัล การออกแบบ
โมเดลภาษาขนาดใหญ่และบริการที่ขับเคลื่อนการทำงานและความคิด
สร้างสรรค์ แนวทางการการผสมผสานเทคโนโลยีและแพลตฟอร์ม 
แนวโน้มการบูรณาการเทคนิคต่าง ๆ  ให้เกิดเป็นระบบชาญฉลาด 
รวมถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการใช้งานระบบชาญฉลาด 

 Application of principles and theory of artificial intelligent, 
living thing perception behavior and computer, computer 
vision and their data capturing, expert system, architecture 
of Intelligent Systems, intelligence technique for computer 
such as machine learning, reasoning with case-based data, 
genetic algorithm, fuzzy logic, support vector machine, 
intelligent agent, digital twins technique, Large Language 
Models (LLMs)  and service that can serve as enabler work 
and creativity.  Perspective hybrid of technology and 
platform, and the trend of integrating various techniques 
into intelligent systems and their impact from usage. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักจรรยาบรรณของอาชีพกับการใช้งานด้วย
ระบบ AI ได้ (U) 

 

 CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap, At) 

 

 CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้ (C,S) 

 

 

 4) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 
รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2(0-4-2) 
 Preparation for Field Experience  

 ระเบียบ ข้อบังคับที่เกี ่ยวข้ององค์การภาครัฐ หน่วยงานหรือสถาน
ประกอบการธุรกิจ  ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงาน จริยธรรมในการ
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

ปฏิบัติงาน  การสื่อสาร  มนุษยสัมพันธ์ในการทำงานกับผู้ร่วมงาน  
การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการปฏิบัติงานในหน่วยงาน 

 Relevant regulations, government organizations, business 
unit or establishment rule, basic knowledge in operations, 
ethics in work, communication, human relations at work 
with colleagues, personality development for working in 
agencies. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการ
แก้ปัญหาได้ (Ap) 

 

 CLO-2: เข้าใจผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติงานใน
วิชาชีพ (U) 

 

 CLO-3: มีทักษะในการประกอบวิชาชีพ (S)  
7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5(450) 
 Field Experience  

 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ในองค์การภาครัฐ หรือสถาน
ประกอบการที่มีลักษณะงานที่สอดคล้องกับสมรรถนะทางวิชาชีพ และ
ประสบการณ ์ ในอาช ีพ  โดยม ุ ่ ง เน ้นให ้ม ีจำนวนช ั ่ ว โมงการฝึก
ประสบการณ์ที่สอดคล้องกับระยะเวลาการพัฒนาระบบเชิงบูรณาการ
กับศาสตร์    ต่าง ๆ ที่ได้เรียนรู้ตลอดระยะเวลาการฝึกประสบการณ์ 
เพื่อให้แหล่งฝึกสามารถมอบหมายให้ทำโครงงานเชิงบูรณาการให้เห็น
ผลงานเชิงประจักษ์ และสามารถนำไปใช้พัฒนาต่อยอดไปสู ่การ
สร้างสรรค์นวัตกรรมทางวิชาชีพในอนาคต 

 

 Professional experience in computers in government 
organizations or establishments that have job description 
conform to enhance computer science latency and 
professional experience.  Focus on balancing timing and 
system development process by integration knowledge 
body from course work and sciences form field experience 
learning that showing student latency via assigned 
integration project empirically passing through further their 
creative innovation in the future. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (An) 
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รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต 
(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 CLO-2: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพ (E) 

 

 CLO-3: สามารถเชื่อมโยงพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างสรรค์
รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (Ap) 

 

 CLO-4: สามารถนำองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์มาสร้าง/
พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (C) 

 

 CLO-5: มีทัศนะคติที่ดีต่ออาชีพ (U)  
7104803 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 
 Preparation for Cooperative Training  

 หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบ ข้อบังคับ
ที่เก่ียวข้อง  ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงาน จริยธรรมในการประกอบ
อาชีพ  การสื่อสาร  มนุษยสัมพันธ์ในการทำงานกับผู้ร่วมงาน  การ
พัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  เทคนิคการ
เขียนรายงานและการนำเสนอโครงงาน 

 

 Principles, concepts and processes of cooperative education 
related regulations.  Basic knowledge in operations, 
professional ethics, communication, human relations, 
working with colleagues, personality development for 
workplace, practices techniques for report writing and 
project presentation. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการ
แก้ปัญหาได้ (Ap) 

 

 CLO-2: เข้าใจผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติงานใน
วิชาชีพ (U) 

 

 CLO-3: มีทักษะในการประกอบวิชาชีพ (Ap, C)  
7104804 สหกิจศึกษา 6(600) 
 Cooperative Training    

 การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 1 ภาคการศึกษา โดย
ความร่วมมือระหว่างสถาบันและสถานประกอบการเสมือนเป็น
พนักงานของสถานประกอบการ การจัดทำรายงานและนำเสนอผลการ
ปฏิบัติงาน การประเมินผลร่วมกันระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษา หัวหน้า
หรือพี่เลี้ยงในสถานประกอบการที่ดูแลรับผิดชอบการปฏิบัติงานของ
นักศึกษา 
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 Cooperative education in an establishment in the 1st 
semester, with cooperation between institutions and 
establishments as if they were employees of the 
establishment.  Report preparation and performance 
presentation Evaluation of results between advisors Head or 
mentor in the workplace that is responsible for the 
performance of students. 

 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes)  

 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 

 

 CLO-2: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพ (E) 

 

 CLO-3: สามารถเชื่อมโยงพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างสรรค์
รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (Ap) 

 

 CLO-4: สามารถนำองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์มาสร้าง/
พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (C) 

 

 CLO-5: มีทัศนะคติที่ดีต่ออาชีพ (At)  
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3.13 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 

3.13.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ 

ลำดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ - สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ภาระงานสอน 
1 ผศ.สุวัฒน์  

เตชะเพชรไพบูลย์ 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี(2546) 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี(2536) 

16 ชั่วโมง 

2 ผศ.ศิวาพร 
เหมียดไธสง 

ค.อ.ม.(คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี(2544) 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี(2536) 

16 ชั่วโมง 

3 อาจารย์ศิริพร    
อ่วมศิริ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
เกียรตินิยมอันดับ 1 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
(2558) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี(2555) 

16 ชั่วโมง 

 แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
ลำดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ - สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ภาระงานสอน 

1 อ.ดร.ชนิตร์นาถ 
วิเชียรประดิษฐ์ 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ
คุณภาพ) 

วท.ม. (สถิติประยุกต์)  
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี
(2556) 
สถาบันบัณฑิต 
พัฒนบริหารศาสตร์(2543) 
มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย
(2535) 

16 ชั่วโมง 

2 อ.ดร.สุกัญชลิกา 
บุญมาธรรม 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ
(2566) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ(2549) 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี
(2541) 

16 ชั่วโมง 

3 อ.ดร.นิสันติ  
ศิลประเสริฐ 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
วท.ม.(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เพ่ือการศึกษา) 
บธ.บ.(การจัดการทั่วไป)  

มหาวิทยาลัยศรีปทุม (2563) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (2552) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (2547) 

16 ชั่วโมง 
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3.13.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร 
แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ 

ลำดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ - สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ภาระงาน
สอน 

1 ผศ.สุวัฒน์  
เตชะเพชรไพบูลย ์

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าธนบุรี(2546) 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี(2536) 

16 ชั่วโมง 

2 ผศ.ศิวาพร 
เหมียดไธสง 

ค.อ.ม.(คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าธนบุรี(2544) 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี(2536) 

16 ชั่วโมง 

3 อ.ศิริพร อ่วมศิริ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

เกียรตินิยมอันดับ 1 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
(2558) 
มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี
(2555) 

16 ชั่วโมง 

 แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
1. อ.ดร.ชนิตร์นาถ 

วิเชียรประดิษฐ ์
ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ

คุณภาพ) 
วท.ม. (สถิติประยุกต์)  
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี
(2556) 
สถาบนับัณฑิต 
พัฒนบริหารศาสตร์(2543) 
มหาวิทยาลยัหอการค้าไทย(2535) 

16 ชั่วโมง 

2. อ.ดร.สุกัญชลิกา 
บุญมาธรรม 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ(2566) 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ(2549) 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี(2541) 

16 ชั่วโมง 

3. อ.ดร.นิสันติ   
ศิลประเสริฐ 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
วท.ม.(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เพ่ือการศึกษา) 
บธ.บ.(การจัดการทั่วไป)  

มหาวิทยาลัยศรีปทุม (2563) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
(2552) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
(2547) 

16 ชั่วโมง 

4. อ.ดร.พีรศุษย์ 
บุญมาธรรม 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์ และ
สารสนเทศ) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลยัศิลปากร(2560) 
 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ(2549) 
สถาบนัราชภัฏมหาสารคาม(2546) 

16 ชั่วโมง 
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4. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

4.1 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

4.1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนา การวัดและประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

GELO-1: สามารถใช้ทักษะด้านภาษาและทักษะการสื่อสาร ในการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
GELO-1.1:  
สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษ
หรือภาษาที่ 3 ได้ทั้งในชีวิต 
ประจำวันและในการ
ประกอบอาชีพ   
 

1. การสอนโดยบรรยาย 
2. การสอนโดยกรณีตัวอย่างและมี

การวิเคราะห์ สังเคราะห์และ
นำเสนอรายบุคคลหรือรายกลุ่ม  

3. การสอนโดยสถานการณ์จำลอง
และร่วมกันฝึกปฏิบัติ 

4. การเรียนการสอนในรูปแบบอื่น ๆ 
ตามหลัก Active learning 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบ 

2. การสังเกตหรือสัมภาษณ์ผู้เรียน
จากการยกกรณีตัวอย่าง 

3. การสังเกตพฤติกรรมในขณะที่
จัดสถานการณ์จำลองตาม
สภาพจริง  

4. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 

GELO-1.2: 
สามารถสื่อสารภาษาไทยได้
ทั้งในชีวิตประจำวันและ 
ในการประกอบอาชีพ 

1. การสอนโดยบรรยาย 
2. การสอนโดยกรณีตัวอย่างและมี

การวิเคราะห์ สังเคราะห์และ
นำเสนอรายบุคคลหรือรายกลุ่ม  

3. การสอนโดยสถานการณ์จำลอง
และร่วมกันฝึกปฏิบัติ 

4. การเรียนการสอนในรูปแบบ 
อ่ืน ๆ ตามหลัก Active learning 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบ 

2. การสังเกตหรือสัมภาษณ์ผู้เรียน
จากการยกกรณีตัวอย่าง 

3. การสังเกตพฤติกรรมในขณะที่
จัดสถานการณ์จำลองตาม
สภาพจริง  

4. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 

GELO-2: สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อการเรียนรู้ รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง และมีความยืดหยุ่นต่อ 
การดำรงชีวิตในสังคมทุกระดับ 

GELO-2.1:  
มีความรู้ ความเข้าใจ 
เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล  
และประยุกต์ใช้ความรู้ 
เพื่อการดำรงชีวิต 
ในศตวรรษที่ 21 
 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยกรณีตัวอย่าง แล้ว

วิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำเสนอ
ข้อมูลรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 

3. การสอนโดยสถานการณ์จำลอง 
และร่วมกันระดมความคิดเห็น 

4. การสอนโดยใช้โครงงานหรือ 
   ปัญหาเป็นฐาน (Project-based  
   or Problem-based Learning) 
    

1. การประเมินจากผลงานหรือ
ผลทดสอบประเภทต่าง ๆ 

2. การสังเกตหรือสัมภาษณ์ 
ผู้เรียนจากการยกกรณีตัวอย่าง 

3. การสังเกตพฤติกรรมในขณะที่
จัดสถานการณ์จำลองตาม
สภาพจริง  

4. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดโดยผู้เรียน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนา การวัดและประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

 5. การสอนแบบผสมผสาน (Hybrid   
    Learning) 
6. การเรียนการสอนแบบ Active  
   Learning อ่ืน ๆ ที่มีความ 
   เหมาะสม 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่มีความเหมาะสม 

GELO-2.2:  
แสดงออกถึงการเป็นผู้มี
ความยืดหยุ่นในการดำรง 
ชีวิตท่ามกลางสังคม 
พหุวัฒนธรรม เคารพใน
ความแตกต่างของธรรมชาติ
ความเป็นมนุษย์ และวิถีชีวิต 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยกรณีตัวอย่าง แล้ว

วิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำเสนอ
ข้อมูลรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 

3. การสอนโดยสถานการณ์จำลอง 
และร่วมกันระดมความคิดเห็น 

4. การสอนโดยใช้โครงงานหรือ 
   ปัญหาเป็นฐาน (Project-based  
   or Problem-based learning) 
5. การเรียนการสอนแบบ Active  
   learning อ่ืน ๆ ที่มีความ 
   เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือ
ผลทดสอบประเภทต่าง ๆ 

2. การสังเกตหรือสัมภาษณ์ 
ผู้เรียนจากการยกกรณีตัวอย่าง 

3. การสังเกตพฤติกรรมในขณะที่
จัดสถานการณ์จำลองตาม
สภาพจริง  

4. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดโดยผู้เรียน 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่มีความเหมาะสม 

GELO-2.3:  
สามารถเชื่อมโยงความรู้ 
ในศาสตร์ที่หลากหลาย  
เพื่อคุณภาพชีวิตของตนเอง 
ครอบครัว ชุมชน และสังคม 
 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยใช้โครงงานหรือ 

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based learning) 

3. การสอนโดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้ผ่านกรณีศึกษา หรือ
สถานการณ์จำลอง 

4. การอภิปรายในชั้นเรียน 
5. การเรียนการสอนในรูปแบบ 

Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือ
ผลทดสอบประเภทต่าง ๆ 

2. การสังเกตหรือสัมภาษณ์ 
ผู้เรียนจากการยกกรณีตัวอย่าง 

3. การสังเกตพฤติกรรมในขณะที่
จัดสถานการณ์จำลองตาม
สภาพจริง  

4. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดโดยผู้เรียน 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่มีความเหมาะสม 

GELO-3: สามารถใช้ทักษะการคิด เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม 
GELO-3.1:  
สามารถประยุกต์ใช้หลักการ
คิด การแสวงหาความรู้เพื่อ
การแก้ไขและหาคำตอบให้
ได้ข้อสรุปของปัญหาที่มี

1. การสอนโดยบรรยาย 
2. การสอนโดยกรณีตัวอย่างและมี

การวิเคราะห์ สังเคราะห์และ
นำเสนอรายบุคคลหรือรายกลุ่ม  

1. การประเมินจากผลงาน หรือผล
การทดสอบ 

2. การสังเกตหรือสัมภาษณ์ผู้เรียน
จากการยกกรณีตัวอย่าง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนา การวัดและประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

นัยสำคัญ หรือสร้างสรรค์
ผลงานทางความคิด 

3. การสอนโดยสถานการณ์จำลอง
และร่วมกันฝึกปฏิบัติ 

4. การเรียนการสอนในรูปแบบอื่น ๆ 
ตามหลัก Active learning 

3. การสังเกตพฤติกรรมในขณะที่
จัดสถานการณ์จำลองตามสภาพ
จริง 

4. วิธีการวัดและประเมินผลอ่ืน ๆ 
ที่เหมาะสม 

GELO-3.2:  
มีทักษะการคิดนอกกรอบ คิด
อย่างสร้างสรรค์และสามารถ
ประยุกต์ในเทคโนโลยีที่
ทันสมัยเพื่อใช้ต่อยอดให้เกิด
นวัตกรรม 
 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน หรือ

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based learning) 

3. การสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
4. การอภิปรายในชั้นเรียน 
5. การเรียนการสอนในรูปแบบ 

Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
สอบประเภทต่าง ๆ 

2. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดโดยผู้เรียน 

3. การตอบคำถามและแสดงความ
คิดเห็นในห้องเรียน 

4. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้
อภิปราย 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ  
ที่เหมาะสม 

GELO-4: มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการที่สัมพันธ์กับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 
มีคุณลักษณะความเป็น
ผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล 
และสามารถทำงานร่วมกับ
ผู้อ่ืนเป็นทีมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยใช้โครงงาน หรือ 

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based learning) 

3. การสอนโดยกรณีตัวอย่างและมี
การวิเคราะห์ สังเคราะห์และ
นำเสนอรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 

4. การร่วมอภิปรายในชั้นเรียน 
5. การเรียนการสอนในรูปแบบ 

Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบระเภทต่าง ๆ 

2. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดจากกรณีศึกษาโดย
ผู้เรียน 

3. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้
อภิปราย 

4. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนา การวัดและประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

GELO-4.2:  
สามารถวางแผนธุรกิจได้
อย่างเหมาะสมกับ 
การประกอบอาชีพที่ต้องมี
การลงทุนในยุคดิจิทัล 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยใช้โครงงาน หรือ 

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based learning) 

3. การสอนโดยกรณีตัวอย่างและมี
การวิเคราะห์ สังเคราะห์และ
นำเสนอรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 

4. การร่วมอภิปรายในชั้นเรียน 
5. การเรียนการสอนในรูปแบบ 

Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบระเภทต่าง ๆ 

2. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดจากกรณีศึกษาโดย
ผู้เรียน 

3. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้
อภิปราย 

4. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 

GELO-5: มีคุณลักษณะของผู้มีคุณธรรม จริยธรรมอันดีงาม และมีคุณลักษณะของการเป็นพลเมืองที่มี
คุณภาพ 
GELO-5.1:  
สามารถเรียนรู้แนวทางใน
การดำเนินชีวิตบนพื้นฐาน
ของพระบรมราโชบายด้าน
การศึกษา ได้แก่ ทัศนคติที่
ถูกต้องต่อบ้านเมือง พ้ืนฐาน
ชีวิตที่ม่ันคง-มีคุณธรรม  
มีงานทำ-มีอาชีพ  
เป็นพลเมืองที่ดี 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยการสาธิต 
3. การอภิปรายในชั้นเรียน 
4. การสอนโดยใช้โครงงาน หรือ

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based Learning)    

5. การเรียนการสอนในรูปแบบ 
Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบระเภทต่าง ๆ 

2. ผลงานจากการทำโครงงานหรือ
ผลจากการแก้ปัญหาและการ
สะท้อนคิดจากกรณีศึกษาโดย
ผู้เรียน 

3. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้ 
อภิปราย 

4. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ  
ที่เหมาะสม 

GELO-5.2:  
ตระหนักและสำนึกในความ
เป็นไทยเพื่อให้เข้าใจและ
เห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อ่ืน 
สังคม ศิลปวัฒนธรรมและ
ธรรมชาติ 
 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยการสาธิต 
3. การอภิปรายในชั้นเรียน 
4. การสอนโดยใช้โครงงาน หรือ

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based Learning)    

5. การลงมือปฏิบัติจริงจาก Field 
experience  

6. การเรียนการสอนในรูปแบบ 
Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบประเภทต่าง ๆ 

2. การประเมินผลจากการปฏิบัติ
ในการลงพ้ืนที่จริง 

3. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้
อภิปราย 

4. ผลงานจากการแก้ปัญหาและ
การสะท้อนคิดโดยผู้เรียน 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนา การวัดและประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

GELO-6: มีคุณลักษณะของผู้มีจิตสำนึกและร่วมสืบสาน “ศาสตร์แห่งพระราชา” 
GELO-6.1:  
มีความรู้ ความเข้าใจ
เกี่ยวกับศาสตร์พระราชา 
เพื่อการพัฒนาอย่างย่ังยืน 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยการสาธิต 
3. การอภิปรายในชั้นเรียน 
4. การสอนโดยใช้โครงงานหรือ

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based Learning)    

5. การลงมือปฏิบัติจริงจาก Field 
experience  

6. การเรียนการสอนในรูปแบบ 
Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบประเภทต่าง ๆ 

2. การประเมินผลจากการปฏิบัติ
ในการลงพ้ืนที่จริง 

3. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้
อภิปราย 

4. ผลงานจากการแก้ปัญหาและ
การสะท้อนคิดโดยผู้เรียน 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 

GELO-6.2: 
สามารถเลือกแนวทางตาม
ศาสตร์พระราชาไปใช้ในการ
สร้างคุณค่าให้เกิดกับทั้ง
ตนเอง สังคม และ
ประเทศชาติ 

1. การสอนโดยการบรรยาย 
2. การสอนโดยการสาธิต 
3. การอภิปรายในชั้นเรียน 
4. การสอนโดยใช้โครงงานหรือ

ปัญหาเป็นฐาน (Project-based 
or Problem-based Learning)    

5. การลงมือปฏิบัติจริงจาก Field 
experience  

6. การเรียนการสอนในรูปแบบ 
Active learning อ่ืน ๆ ที่
เหมาะสม 

1. การประเมินจากผลงานหรือผล
การทดสอบประเภทต่าง ๆ 

2. การประเมินผลจากการปฏิบัติ
ในการลงพ้ืนที่จริง 

3. การสังเกตและสัมภาษณ์ผู้
อภิปราย 

4. ผลงานจากการแก้ปัญหาและ
การสะท้อนคิดโดยผู้เรียน 

5. วิธีการวัดและประเมินผลอื่น ๆ 
ที่เหมาะสม 

 
4.1.2 หมวดวิชาเฉพาะ (แก้ไข PLO หลัง27เม.ย.67) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัด/ประเมินผล 
(Assessment Method) 

PLO1 : มีความรู้และทักษะ
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เพื่อนำไปประยุกต์ใช้งานได้ 

-  สอนโดยใช้กรณีศึกษา 
-  สอนแบบสาธิต 
-  สอนแบบปฏิบัติการ 
-  มอบหมายงานและนำเสนอ 
   ผลการศึกษาค้นคว้า 

- การประเมินความรู้ในการสอบ
ข้อเขียน 
- การประเมินความรู้ในการสอบ
ปฏิบัติ 
- การประเมินผลงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัด/ประเมินผล 
(Assessment Method) 

PLO2 : วางแผน วิเคราะห์ และ
ออกแบบระบบตามหลักการได้
อย่างถูกต้อง 

-  สอนแบบโครงงาน 
-  สอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
-  สอนแบบปฏิบัติการ 
-  มอบหมายงานและ 
   นำเสนอผลงาน 

- การประเมินความรู้ในการสอบ
ข้อเขียน 
- การประเมินความรู้ในการสอบ
ปฏิบัติ 
- การนำเสนอผลงานและการ
ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 

PLO3 : พัฒนาและบริหารจัดการ
ฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 
 

-  สอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
-  สอนแบบสาธิต 
-  สอนแบบปฏิบัติการ 
-  มอบหมายงานและ 
   นำเสนอผลงาน 

- การประเมินการประยุกต์ใช้ใน
การสอบ 

- การประเมินความรู้ในการสอบ
ปฏิบัติ 
- การนำเสนอผลงานและการ
ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 

PLO4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นผลงาน
เชิงสร้างสรรค์ 

-  สอนแบบโครงงาน 
-  สอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
-  สอนแบบสาธิต 
-  สอนแบบปฏิบัติการ 
-  มอบหมายงานและ 
   นำเสนอผลงาน 

- การประเมินความรู้จากข้อเสนอ
โครงงาน 
- การประเมินความรู้ในการสอบ
ปฏิบัติ 
- การนำเสนอผลงานและการ
ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 

PLO5 : สามารถทำงานเป็นทีม มี
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และมี
จรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

-  สอนโดยใช้กรณีศึกษา 
-  มอบหมายงานและ 
   นำเสนอผลงาน 

- การประเมินผลจากงานที่
มอบหมาย 
- การประเมินผลจากการ
ปฏิบัติงาน  
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5. ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  
ซึ่งรวมทั้งคณาจารย์และที่ปรึกษาโครงงาน/วิทยานิพนธ์  

5.1 ด้านกายภาพ  
 1) ห้องเรียน ห้องบรรยาย จำนวน 11 ห้องเรียน 
 -  ห้อง  26205 ความจุ 28 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26501 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26502 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26503 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26504 ความจุ 35 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26505 ความจุ 35 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26506 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26601 ความจุ 30 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26602 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26603 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 -  ห้อง  26604 ความจุ 40 ที่นั่ง   
 2) ห้องปฏิบัติการ จำนวน 11 ห้องเรียน โดยทุกห้องสามารถเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตทุกท่ีนั่งผ่านระบบ
เครือข่ายของมหาวิทยาลัย 
  (1) ห้องปฏิบัติการทั่วไป จำนวน 5 ห้อง 
  - ห้อง 26201 ความจุ 40 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 38 ชุด 
  - ห้อง 26202 ความจุ 40 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  32  ชุด 
  - ห้อง 26203 ความจุ 28 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  14  ชุด 
  - ห้อง 26206 ความจุ 28 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  28  ชุด 
  - ห้อง 26301 ความจุ 15 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  13  ชุด 
  (2) ห้องปฏิบัติการเฉพาะทาง จำนวน 6 ห้อง 
 - ห้องปฏิบัติการ Programming 26403 ความจุ 40 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 40 ชุด 
 - ห้องปฏิบัติการ Database 26402 ความจุ 40 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 40 ชุด 
 - ห้องปฏิบัติการ Multimedia 26204 ความจุ 35 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 35 ชุด 
 - ห้องศึกษาวงจร และซ่อมบำรุง 26401 ความจุ 30 ที่นั่ง  
 - ห้องปฏิบัติการเครือข่าย 26404 ความจุ 30 ที่นั่ง 
 - ห้องปฏิบัติการสถาปัตยกรรมดิจิทัล 26406 ความจุ 40 ที่นั่ง  

3) สิ่งอำนวยความสะดวกเพ่ือการเรียนรู้ ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งเพียงพอสำหรับดำเนินการ 
(1) เครื่องฉายสัญญาณคอมพิวเตอร์ (Projector) 22  เครื่อง 
(2) เครื่องถ่ายทอดสัญญาณภาพสามมิติ (Visualizer)     22  เครื่อง 
(3) เครื่องพิมพ์อิงค์เจ็ต  1 เครื่อง 
(4) เครื่องโรเนียวดิจิทัล  1  เครื่อง 
(5) เครื่องเรียงกระดาษ  1  เครื่อง 
(6) เครื่องพิมพ์เลเซอร์ขาวดำ (A3)  2 เครื่อง   
(7) สแกนเนอร์   2  เครื่อง 
(8) เครื่องเสียงสเตอริโอ  2  ชุด 
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(9) เครื่องเล่น/บันทึกวีดิทัศน์  1  เครื่อง 
(10) ไมโครคอมพิวเตอร์                            309  เครื่อง 
(11) กล้องถ่ายภาพดิจิทัล  2  กล้อง 
(12) กล้องถ่ายภาพวิดิทัศน์ดิจิทัล  1  กล้อง 
(13) ซอฟต์แวร์มีลิขสิทธิ์  
 (13.1) ระบบปฏิบัติการ/เครือข่าย : Windows และ Linux 

    (13.2) Multimedia 
       - Digital TV 
      - Adobe Master Collection CS6, Sound Forge Pro 10, Camtasia Studio 
      - Visual BASIC, C, C++, Visual C, C Builder, Java, PHP, Python  
 
5.2 ด้านวิชาการ 
 (แสดงจำนวนผลงานวิชาการและสิ่งประดิษฐ์ ของอาจารย์ประจำหลักสูตร ในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง) 

ลำดับ ชื่อ-สกลุ 
ผลงานวิชาการตามเกณฑ์อาจารย์ประจำหลักสูตร 

(ที่ได้รับการเผยแพร่ตีพิมพ์ไม่เกิน 5 ปี) 
1. ผศ.สุวัฒน์ เตชะเพชรไพบูลย ์ กัญญาภคั หอมขจร, ปราโมทย์ ตงฉิน, สุวัฒน์ เตชะเพชรไพรบูลย์, 

กรกรต เจริญผล, ชาญยุทธ์ อรุณสวัสดิ์, สุกัญชลิกา บุญมาธรรม ศริิพร 
อ่วมศิริ และ พีรศุษย์ บุญมาธรรม. (2567). การพัฒนาสื่อการสอน
บนเว็บแอปพลิเคชันรูปแบบเกม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง เทคโนโลยี
รอบตัว ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1.  วารสารวิชาการ
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี. 14(3). *ได้รับการตอบรับวันท่ี 10 
กรกฎาคม 2567 

2. ผศ.ศิวาพร  เหมียดไธสง เที่ยง เหมียดไธสง, ศิวาพร เหมียดไธสง. (2566). การวิจัยและ
พัฒนานวัตกรรมชุมชนเกษตรอัจฉริยะด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่งเพ่ือลดการใช้สารเคมี สารพิษตกค้างและติดตามสถานการณ์การ
เจริญเติบโตของมะนาวในพื้นที่ลุม่แม่น้ำเพชรบุรี ตำบลท่าแลง 
อำเภอท่ายาง จังหวัดเพชรบุรี. การประชุมวิชาการระดับชาติ ECTI-
CARD 2023 ครั้งท่ี 15, 26-28 เมษายน 2566, หน้า 356-359. 
 

เที่ยง เหมียดไธสง, ศิวาพร เหมียดไธสง. (2566). การวิจัยและ
พัฒนาต้นแบบนวัตกรรมชุมชนเกษตรอัจฉริยะ ด้วยเทคโนโลยี
อากาศยานไร้คนขับและอนิเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เพ่ือลดการใช้
สารเคมี สารพิษตกค้างและติดตามสถานการณ์การเจริญเติบโตของ
พืช. วารสารวิชาการเทพสตรี I-TECH (TCI2), 18(1), 1 มกราคม–
มิถุนายน 2566, หน้า 18-28. 

3. อ.ศิริพร อ่วมศิร ิ กรกมล ธนะโรจน์รุ่งเรือง, ศิริพร อ่วมศิริ, กรรณิการ์ ตาละลักษณ์ 
และ ธมลวรรณ ทับพึง. (2565). โมบายแอปพลิเคชันภาษาจีน-
ภาษาอังกฤษ สำหรับการสื่อสารของบุคลากรรวดเพื่อสุขภาพ เพ่ือ
รองรับโอกาสในการจ้างงาน กรณีศึกษาพื้นที่ชะอำและหัวหิน. Life 
Sciences and Environment Journal (TCI1). 23(1), กรกฎาคม – 
ธันวาคม 2565, หน้า 437-450. 
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ลำดับ ชื่อ-สกลุ 
ผลงานวิชาการตามเกณฑ์อาจารย์ประจำหลักสูตร 

(ที่ได้รับการเผยแพร่ตีพิมพ์ไม่เกิน 5 ปี) 
4. อ.ดร.ชนิตร์นาถ  วิเชียรประดิษฐ ์ พีรศุษย์ บุญมาธรรม, พรทิพย์ บัวสาม, ชนิตร์นาถ วิเชียรประดิษฐ์, 

สูตรทิน อินทร์ขำ และ ภุชงค์ จันทรรังศรี. (2566). การพัฒนาระบบ
ควบคุมครุภัณฑ์ด้วยการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชันไลน์ . การ
ประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า ครั ้งที ่ 46(EECON46), 15-17 
พฤศจิกายน 2566, หน้า 282-285. *จัดโดย คณะกรรมการสภา
วิชาการวิศวกรรมไฟฟ้า สมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศ
ไทย), https://www.eeaat.or.th/ 

5. อ.ดร.สุกญัชลิกา บุญมาธรรม กัญญาภคั หอมขจร, ปราโมทย์ ตงฉิน, สุวัฒน์ เตชะเพชรไพรบูลย,์ กร
กรต เจริญผล, ชาญยุทธ์ อรณุสวสัดิ์, สกุัญชลิกา บุญมาธรรม ศิรพิร 
อ่วมศิริ และ พีรศุษย์ บุญมาธรรม. (2567). การพัฒนาสื่อการสอน
บนเว็บแอปพลิเคชันรูปแบบเกม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง เทคโนโลยี
รอบตัว ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1.  วารสารวิชาการ
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี. 14(3). *ได้รับการตอบรับวันท่ี 10 
กรกฎาคม 2567 

6. อ.ดร.นิสันติ  ศิลประเสริฐ นิสันติ  ศิลประเสริฐ (2567). การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพื่อจดัการ
ข้อมูลระดับความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษตามเกณฑ์ CEFR ของ
ศูนย์พัฒนาภาษาและวิเทศสัมพันธ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี. 
วารสารวิทยาศาสตร์แห่งมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี. ปีท่ี 21 ฉบับที่ 
1 เดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ.2567. 56-72. (in TCI tier 2) 

7. อ.ดร.พีรศุษย์  บญุมาธรรม พีรศุษย์ บุญมาธรรม, พรทิพย์ บัวสาม, ชนิตร์นาถ วิเชียรประดิษฐ์, 
สูตรทิน อินทร์ขำ และ ภุชงค์ จันทรรังศรี. (2566). การพัฒนาระบบ
ควบคุมครุภัณฑ์ด้วยการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชันไลน์ . การ
ประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า ครั ้งที ่ 46(EECON46), 15-17 
พฤศจิกายน 2566, หน้า 282-285. *จัดโดย คณะกรรมการสภา
วิชาการวิศวกรรมไฟฟ้า สมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศ
ไทย), https://www.eeaat.or.th/ 

5.3 ด้านการเงินและการบัญชี 
 ทางหลักสูตรได้รับการจัดสรรงบประมาณในแต่ละปีการศึกษาจากมหาวิทยาลัยแบ่งเป็น 2 แหล่ง คือ 

1) เงินแผ่นดิน (งบประมาณท่ีคณะได้รับจัดสรรจากสำนักงบประมาณตามพระราชบัญญัติงบประมาณ
รายจ่ายประจำปี) คณะนำมาจัดสรรเป็นงบประมาณตาม Function (รายจ่ายพื้นฐาน) รายจ่ายตามแผน
ยุทธศาสตร์ และงบลงทุน (ครุภัณฑ์) 

2) เงินรายได้มหาวิทยาลัย (งบประมาณที่มหาวิทยาลัยได้จัดสรรรายรับให้กับคณะตามระเบียบว่าด้วย
เงินรายได้ฯ และหลักเกณฑ์การจัดสรรงบประมาณรายจ่ายเงินรายได้ประจำปี) คณะนำมาจัดสรรเป็นรายจ่าย
ตามแผนยุทธศาสตร์ 
 
 
5.4 ด้านบริหารจัดการ  
 

5.4.1 การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 
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1) อาจารย์ใหม่ทุกคนเข้ารับการปฐมนิเทศจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีหรือคณะ 
1.1) ภาระหน้าที่ของอาจารย์ 4 ด้าน ทั้งด้านการผลิตบัณฑิต การวิจัย การบริการวิชาการ และ

ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
1.2) กฎระเบียบข้อบังคับพนักงานสายวิชาการ 
1.3) หลักสูตรที่เปิดสอนการจัดแผนการเรียนตลอดหลักสูตร และการจัดกิจกรรมเสริม 

2) คณะให้อาจารย์อาวุโสเป็นพี่เลี้ยง โดยมีหน้าที่ 
2.1) ให้คำปรึกษา เพ่ือการเรียนรู้ เพื่อการปรับตัวเข้าสู่เป็นอาจารย์ 
2.2) ให้คำแนะนำ นิเทศการสอนทั้งในภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ 
2.3) ประเมินและติดตามความก้าวหน้าในการปฏิบัติงานของอาจารย์ใหม่ 

3) อาจารย์ทุกคนในสาขาวิชา ต้องได้รับการพัฒนา ในด้านการจัดการเรียนการสอน และมี
เทคโนโลยีที่ทันสมัย โดยมีการจัดสัมมนาภายในและภายนอก โดยส่งเสริมให้อาจารย์เข้าร่วมอย่างต่อเนื่อง 

3.1) สนับสนุนให้เข้าร่วมอบรม ประชุมวิชาการภายในมหาวิทยาลัย 
3.2) สนับสนุนให้เข้าร่วมอบรมประชุมวิชาการภายนอกภายใน 
3.3) ศึกษาดูงานภายใน และต่างประเทศ 
3.4) สนับสนุนให้จัดตั้งหน่วยวิจัยในเรื่องที่เชี่ยวชาญเฉพาะทาง  
3.5) สนับสนุนให้เข้าร่วมกับนักวิจัยอาวุโสและร่วมวิจัยกับภาคอุตสาหกรรม 
3.6) เข้าร่วมนำเสนอผลงานการวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ 
 

5.4.2 การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
1) การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

1.1) กำหนดให้อาจารย์ต้องเข้ารับการอบรม เพ่ือพัฒนาอาจารย์ในหัวข้อต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
การจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล การวิจัย และการผลิตผลงานทางวิชาการ 

1.2) ศึกษาดูงานทั้งในประเทศ และ/หรือต่างประเทศเกี ่ยวกับการจัดการเรียนการสอน  
การวัดและการประเมินผล การวิจัย และการผลิตผลงานทางวิชาการ 

1.3) ส่งเสริมหรือสร้างโอกาสให้อาจารย์มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ด้านการจัดการ
เรียนการสอน การวัดและการประเมินผล การวิจัย และการผลิตผลงานทางวิชาการระหว่างอาจารย์ใน
หลักสูตร 

1.4) มีการพัฒนาคณาจารย์ในเรื่องการจัดกระบวนการเรียนรู้ ทั้งในระบบชั้นเรียนและผ่าน
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศด้วยเทคนิควิธีการต่าง ๆ ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ การประเมินผลลัพธ์ การเรียนรู้
และการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน รวมทั้งการให้คำปรึกษาและการดูแลผู้เรียนให้ประสบความสำเร็จใน
การศึกษา 

2) การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ 
2.1) พัฒนาอาจารย์ด้านวิชาการและวิชาชีพ และตำแหน่งวิชาการ ได้แก่ ด้านการสอน การ

วิจัย การบริการวิชาการ การทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม และการทำผลงานเพ่ือกำหนดตำแหน่งทางวิชาการ 
2.2) ส่งเสริมให้อาจารย์เข้าร่วมอบรม การประชุมสัมมนา และดูงานทงวิชาการและวิชาชีพใน

สถานศึกษาหรือองค์กรต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและหรือต่างประเทศ 
2.3) ส่งเสริมให้อาจารย์ผลิต และการนำเสนอผลงานทางวิชาการในรูปแบบต่าง ๆ ในการ

ประชุมวิชาการท้ังใน และหรือต่างประเทศ 
 



PBRUQF2 (Program Specification) 
 

116 
 

5.4.3 การพัฒนาเชิงวิชาชีพแก่บุคลากรสายสนับสนุน (ถ้ามี) 
1) กำหนดภาระงานพนักงานสายสนับสนุนประจำห้องปฏิบัติการและการทำหน้าที่เป็นผู้ช่วยสอน 
2) สนับสนุนให้เข้ารับการอบรม เพ่ือพัฒนางานที่รับผิดชอบ 
3) สนับสนุนให้ไปศึกษาดูงานด้านวิชาชีพทั้งภายในและภายนอกประเทศ 
4) ส่งเสริมให้พัฒนาด้านสารสนเทศแก่บุคลากรสายสนับสนุน 
5) ส่งเสริมให้มีการศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น 
 

5.4.4 การกำกับดูแลและประเมินผล  
1) การวัดและประเมินผลการจัดกระบวนการเรียนรู้ ทั้งในระบบชั้นเรียน และผ่านระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศด้วยเทคนิควิธีการต่าง ๆ ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ การประเมินผลลัพธ์ การเรียนรู้และการพัฒนา   
การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมทั้งการให้คำปรึกษาและการดูแลผู้เรียนให้ประสบความสำเร็จในการศึกษา 

2) การวัดและประเมินผลการเตรียมความพร้อม และศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  
ซึ่งรวมถึงคณาจารย์และท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
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6. การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
 
6.1 หลักเกณฑ์ในการให้คะแนน 
 หลักเกณฑ์การให้คะแนนเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วยการจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 9 การวัดและประเมินผล  
 
6.2 การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

ดำเนินการแต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบกลางของคณะ กำหนดขั้นตอนและวิธีการทวนสอบ ระยะเวลา
การดำ เน ิ นการทวนสอบ แนวปฏ ิบ ั ต ิ กรณ ีการประ เม ิ นผลส ั มฤทธ ิ ์  ( เ กรด )  ผ ิ ดปกต ิ  และ  
การรายงานผลการทวนสอบ 

6.2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษาการทวนสอบในระดับ
รายวิชาทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในภาคการศึกษานั้น 

1) การทวนสอบในระดับหลักสูตร 
1.1) สอบถามความคิดเห็นของบัณฑิตโดยใช้แบบสอบถามหรือประชุมร่วมกัน 
1.2) ให้สถานประกอบการมีส่วนร่วมในการประเมินมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาจาก

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา 
1.3) มีคณะกรรมการตรวจสอบและประเมินผลการฝึกปฏิบัติงาน โครงงาน และ/หรือ  

ปัญหาพิเศษ ที่ผู้เรียนได้รับมอบหมาย 
6.2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

1) การได้งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านความรู้ได้รับตรง
กับงานท่ีทำ ทักษะความสามารถที่เรียนนำไปใช้ได้กับงานท่ีทำ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2) การตรวจสอบจากผู ้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือการส่งแบบสอบถาม  
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษา และเข้าทำงานในสถานประกอบการนั้น ๆ 

3) การประเมินตำแหน่ง และ/หรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยสอบถามระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม 

และคุณสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตที่เข้าศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 
5) การประเมินจากศิษย์เก่าที่ไปประกอบอาชีพ ด้านความรู้จากสาขาวิชาที่เรียน สามารถนำไป

ประกอบอาชีพได้ ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตรจากศิษย์เก่า และ/หรือข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ
ภายนอก อาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อมของนักศึกษาในการเรียน และคุณสมบัติอื่น ๆ ที่เกี่ยวกับกระบวนการ
เรียนรู้ และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 

 
6.3 เกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (หมวด 13) โดยผู้สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อดังนี้  

1)  สอบได้รายวิชาต่าง ๆ ครบตามโครงสร้างของหลักสูตรตามเกณฑ์การประเมินผล  
2)  ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 
3)  ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะไม่ต่ำกว่า 2.00 



PBRUQF2 (Program Specification) 
 

118 
 

4)  มีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตามที่หลักสูตรกำหนด 
5)  ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด  
6)  สอบผ่านการประเมินความรู้ และทักษะตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด ในกรณีท่ีมหาวิทยาลัย

กำหนดให้มีการทดสอบ 
7)  มีความประพฤติดี  
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7. การประกันคุณภาพการศึกษา 
 

การประกันคุณภาพของหลักสูตรมีการประกันคุณภาพเป็นตามประกาศ ระเบียบ หรือ ข้อบังคับฯ 
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ตามที่สภามหาวิทยาลัยกำหนด เพื่อให้สามารถประกันคุณภาพหลักสูตร 
และการจัดการเรียนการสอนที่จะทำให้บัณฑิตมีคุณภาพ โดยมีองค์ประกอบในการประกันคุณภาพอย่างน้อย
ดังนี้ การกำกับมาตรฐานคุณภาพของการบริหารหลักสูตรการเรียนการสอน บัณฑิต นักศึกษา อาจารย์ 
หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ทั้งนี้ตัวบ่งชี้ผล
การดำเนินงานหลักในการประกันคุณภาพของหลักสูตรสามารถกำหนดให้ครอบคลุม และเป็นไปตาม
เจตนารมณ์ของมาตรฐานคุณวุฒิ เกณฑ์มาตรฐานการประกันคุณภาพหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (PBRU QA) หรือ (PBRU IQA) ซึ่งมีระบบการประกันคุณภาพของหลักสูตรตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 14 ข้อ 59-60 สอดคล้องกับ
ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
และฉบับอื่น ๆ  โดยมีรายละเอียดการตรวจประกันคุณภาพในประเด็น ดังนี้ 

ประเด็นที่ 1 การกำกับมาตรฐาน 
ประเด็นที่ 2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ประเด็นที่ 3 โครงสร้างหลักสูตรการศึกษา 
ประเด็นที่ 4 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ประเด็นที่ 5 การวัดและประเมินผล 
ประเด็นที่ 6 คณาจารย์ บุคลากร สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
ประเด็นที่ 7 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

โดยแนวทางการในการบริหารหลักสูตร เพ่ือให้เป็นตามการกำกับมาตรฐานมีการดำเนินการดังต่อไปนี้ 
1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม 

และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร  
2) มีการจัดทำหลักสูตรให้สอดคล้องกับกรอบแนวความคิดในการออกแบบคุณลักษณะบัณฑิตอันพึง

ประสงค์ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี (PBRU QF1)  
3) มีรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification: PBRU QF 2) ตามกรอบมาตรฐาน 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  
ครบทุกประเด็นเป็นอย่างน้อย โดยมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สอดคล้องหรือเทียบเคียงตามที่กำหนด  
ในมาตรฐานคุณวุฒิเป็นหลัก และ/หรือเพิ่มเติมผลการเรียนรู้เฉพาะของหลักสูตรให้เป็นไปตามปรัชญา 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร และคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  

4) มีการจัดทำรายละเอียดของรายวิชา (Course Specification or Course Syllabus: PBRU QF 3
) และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม (Field Experience Specification: PBRU QF 4) ที่สอดคล้อง 
กับรายละเอียดของหลักสูตรให้แล้วเสร็จทุกรายวิชาก่อนเปิดทำการสอนทุกภาคการศึกษา ตามที่กำหนดไว้ใน
หลักสูตรตามแบบฟอร์มที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

5) มีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (Course Report: PBRU QF 5) และรายงาน 
ผลการดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (Field Experience Report: PBRU QF 6) ภายใน 30 วัน 
หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้สมบูรณ์ทุกรายวิชา โดยมีรายละเอียดการเรียนการสอน การประเมินผล 
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และการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้ของแต่ละรายวิชาในแต่ละภาคการศึกษาตามแบบตามแบบฟอร์มที่
มหาวิทยาลัยกำหนด   

6) มีการจัดทำรายงานการประเมินตนเอง (Self-Assessment Report: PBRU QF 7) ภายใน 
กำหนดเวลา 60 วันหลังสิ้นสุดปีการศึกษา ตามแบบตามแบบฟอร์มที่มหาวิทยาลัยกำหนด  

7) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ของผลลัพธ์การเรียนรู ้ของนักศึกษาตามผลการเรียนรู้ที ่กำหนดใน
รายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนามที่กำหนดไว้อย่างน้อยร้อยละ 25 ของ
รายวิชาที่เปิดสอน ในแต่ละปีการศึกษา  

8) มีการพัฒนาหรือปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ให้ทันสมัย จากผลการดำเนินการประเมินตนเองของหลักสูตรในปีที่ผ่านมาเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบ
ระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี 

9) อาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคนมีคุณสมบัติครบตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนด และเป็นไปตามที่สภาวิชาชีพกำหนด (ถ้ามี) 

10) อาจารย์ใหม่ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศคำแนะนำ หรือการอบรมด้านการจัดการเรียนการสอน 
(ถ้ามี) 

11) อาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาในด้านวิชาการ การจัดการเรียนการสอน และ 
วิชาชีพทุกปีไม่น้อยกว่า 15 ชั่วโมงต่อปีการศึกษา  

12) บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ได้รับการพัฒนาตรงตามงานที่รับผิดชอบทุกคนในแต่ละปี 
ไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมงต่อปีการศึกษา (ถ้ามี) 

13) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้ายหรือบัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อย 
กว่า 3.51จากคะแนนเต็ม 5  

14) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5 
15) มีการดำเนินการประกันคุณภาพหลักสูตรตามเกณฑ์การประเมิน ระดับหลักสูตรสู่การพัฒนาที่

เป็นเลิศ (PBRU QA) ที่มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีกำหนด ตามเอกลักษณ์ของสถาบัน และมีการทบทวนตัว 
บ่งชี้ในแต่ละปีให้เหมาะสมกับการดำเนินการหลักสูตรของสถาบัน  

16) มีผลการประเมินคุณภาพหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์การรับรองมาตรฐานหลักสูตร ตามมาตรฐาน 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และสภาวิชาชีพ (ถ้ามี) บรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้หรือตามเกณฑ์ที่กำหนด 
อยู่ในเกณฑ์ระดับดีต่อเนื่องทุกปีการศึกษา และครอบคลุมอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
รวมที่ระบุไว้ในแต่ละปี  

17) การเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
และตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่องเกณฑ์ มาตรฐานหลักสูตร ระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2565 และฉบับเพิ่มเติม และมีการสื่อสารไปยังผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) 
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7.1 ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 

 
 

ข้อ ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน ปีท่ี1 ปีท่ี2 ปีท่ี3 ปีท่ี4 ปีท่ี5 

1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วม
ในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงาน
หลักสูตร 

     

2 มีรายละเอียดของหลักส ูตร (Programme Specification: 
PBRU QF 2) ตามกรอบมาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ และสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรีครบทุกประเด็นเป็นอย่างน้อย โดยมีการ
กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที ่สอดคล้องหรือเทียบเคียงตามที่
กำหนดในมาตรฐานคุณวุฒิเป็นหลัก และ/หรือเพิ่มเติมผลการ
เรียนรู้เฉพาะของหลักสูตรให้เป็นไปตามปรัชญา วัตถุประสงค์
ของหลักสูตร และคุณลักษณะบัณฑิตที ่พ ึงประสงค์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (ถ้ามี) 

     

3 มีการจัดทำรายละเอียดของรายวิชา (Course Specification 
or Course Syllabus:  PBRU QF 3)  และรายละเอ ียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (Field Experience Specification: 
PBRU QF 4) ที่สอดคล้อง กับรายละเอียดของหลักสูตรให้แล้ว
เสร็จทุกรายวิชาก่อนเปิดทำการสอนทุกภาคการศึกษา  

     

4 มีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (Course 
Report: PBRU QF 5) และรายงาน ผลการดำเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (Field Experience Report: PBRU 
QF 6) ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้
สมบูรณ์ทุกรายวิชา  

     

5 มีการจัดทำรายงานการประเมินตนเอง (Self-Assessment 
Report: PBRU QF 7) ภายใน กำหนดเวลา 60 วันหลังสิ้นสุด
ปีการศึกษา  

     

6 มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา
ตามผลการเรียนรู้ที่กำหนดในรายละเอียดของรายวิชา และ
รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนามที่กำหนดไว้อย่างน้อย
ร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอน ในแต่ละปีการศึกษา 

     

7 มีการพัฒนาหรือปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การ
สอน การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ ให้ทันสมัย จากผลการ
ดำเนินการประเมินตนเองของหลักสูตรในปีที่ผ่านมาเป็นระยะ 
ๆ อย่างน้อยตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี 

     

8 อาจารย์ใหม่ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศคำแนะนำ หรือการ
อบรมด้านการจัดการเรียนการสอน (ถ้ามี) 

     
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ข้อ ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน ปีท่ี1 ปีท่ี2 ปีท่ี3 ปีท่ี4 ปีท่ี5 

9 อาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาในด้านวิชาการ 
การจัดการเรียนการสอน และ วิชาชีพทุกปีไม่น้อยกว่า 15 
ชั่วโมงต่อปีการศึกษา 

     

10 บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ได้รับการพัฒนาตรงตาม
งานที่รับผิดชอบทุกคนในแต่ละปี ไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมงต่อปี
การศึกษา (ถ้ามี) 

     

11 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที ่มี
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

12 ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่  
เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

13 ร้อยละ 100 ของผู้เรียนที่สำเร็จการศึกษามีทักษะภาษาอังกฤษ
ผ่านเกณฑ์ตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด เพื่อให้เป็นไปตามนโน
บายของรัฐบาล 

     

รวมตัวบ่งชี้ (ข้อ) ในแต่ละปี 9 10 11 12 12 
รวมตัวบ่งชี้บังคับ (ข้อที่) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 
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8. ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร  
 

8.1 การประเมินหลักสูตรและผู้ใช้งานบัณฑิต  
หลักสูตรมีการติดตามคุณภาพของบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร โดยพิจารณาข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้ จากอัตราการสำเร็จการศึกษาภายในระยะเวลา 4 ปี และ
ภาวะการมีงานทำ การประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิต โดยการสำรวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตเป็น
ประจำทุกปีการศึกษา นอกจากนี้ หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ ติดตามความต้องการและความคาดหวังของ
องค์กรผู้ใช้บัณฑิต และต้องการของตลาดแรงงาน รวมทั้งสร้างความสัมพันธ์อันดีกับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
สถานประกอบการ ที่รับนักศึกษาเข้าฝึกงาน ทำงาน สำหรับผลการประเมินและความต้องการและความ
คาดหวัง ผลการประเมิน Student Outcome และการประเมิน Program Learning Outcome (PLOs) จะ
เสนอต่อที่ประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อนำข้อมูลประกอบการปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรและการ
จัดการเรียนการสอนอย่างเหมาะสม 

 
8.2 อธิบายข้อมูลจากระบบประกันคุณภาพของหลักสูตร ทั้งภายในและภายนอก 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรนำผลการประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรจากปีการศึกษาก่อน
หน้า มาจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา (Improvement plan) โดยเชื่อมโยงกับแผนการบริหารหลักสูตร
ประจำปีการศึกษา และมีการประเมินผลปีการศึกษาละ 1 ครั้ง นอกจากนี้ ยังมีการรายงานผลการประกัน
คุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรในการประกันคุณภาพการศึกษาระดับคณะ และคณะกรรมการติดตามผล
การดำเนินงานของมหาวิทยาลัย โดยนำข้อเสนอแนะจากการประกันคุณภาพการศึกษาระดับคณะและ
คณะกรรมการติดตามผลมาปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง 
 
8.3 จัดทำแผนปรับปรุงแผนพัฒนาหลักสูตร 

8.3.1 การประเมินประสิทธิผลการสอน 
1) การประเมินกลยุทธ์การสอน 

กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้เพื่อพัฒนาการเรียน
การสอนนั้น พิจารณาจากตัวผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ หัวข้อว่ามีความเข้าใจ
หรือไม่ โดยอาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจาก
นักศึกษา การตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากที่กล่าวข้างต้นแล้ ว ก็จะสามารถ
ประเมินเบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการที่ใช้ไม่สามารถทำให้ผู้เรียนเข้าใจได้ ก็จะต้องมี
การปรับเปลี่ยนวิธีสอน การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ได้ว่าผู้เรียนมีความเข้าใจ
หรือไม่ในเนื้อหาที่สอนไป ส่วนช่วงหลังการสอนหากพบว่ามีปัญหามีข้อเสนอแนะจากผู้เรียนก็จะต้องมีการ
ดำเนินการวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดจากการเรียนการสอน เพ่ือนำไปปรับปรุงกลยุทธ์การสอนและพัฒนาการเรียน
การสอนในโอกาสต่อไป 

2) การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ให้นักศึกษาได้มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ทั้งด้านทักษะกลยุทธ์การสอน 

การตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์รายวิชา ชี้แจงเกณฑ์การประเมินผลรายวิชา และการใช้สื่อ
การสอนในทุกรายวิชา 
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8.3.2 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
การประเมินหลักสูตรในภาครวมนั้นจะกระทำ เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร ติดตามประเมิน

ความรู้ของนักศึกษาว่า สามารถปฏิบัติงานได้หรือไม่ มีความรับผิดชอบ และขาดคุณสมบัติในด้านใด ซึ่งจะมี
การรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพื่อการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการการจัดการ
เรียนการสอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละวิชา โดยสำรวจจากนักศึกษาปีสุดท้าย บัณฑิตใหม่ ผู้ใช้บัณฑิตและ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

8.3.3 การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปีตามผลการดำเน ินงานที ่ระบุในหมวดที ่  7 โดย

คณะกรรมการประเมินอย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คน ที่ได้รับการ
แต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย ทั้งนี้มหาวิทยาลัยได้กำหนดให้ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย แสดงการ
ปรับปรุงด้านมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาตลอดจนมีการประเมินเพื่อปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรอย่าง
ต่อเนื่องทุก 5 ปี  
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ตารางที่ ก1 ความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders’ needs/Input) 

ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

1 วิสัยทัศน์และพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

วิสัยทัศน์ (Vision) 
ภายในปี 2570 จะเป็นมหาวิทยาลัยชั ้นนำด้านอาหาร การ
ท่องเที่ยว และวิทยาการสุขภาพภายใต้ความเป็นมหาวิทยาลัย
ดิจิทัลด้วยการบูรณาการศาสตร์เพื่อพัฒนาท้องถิ่น 
พันธกิจ (Mission) 
1.ผลิตบัณฑิต ตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยมีคุณภาพ ตาม
สมรรถนะในศตวรรษที่ 21 มีทัศนคติที่ดี มีคุณธรรมนำความรู้ 
เป็นพลเมืองดีในสังคม เน้นองค์ความรู้สู่ท้องถิ่น และส่งเสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 
2. เสริมสร้างความเข้มแข็งของวิชาชีพครู ผลิตและพัฒนาครูและ
บุคลากรทางการศึกษา ให้มีคุณภาพและมาตรฐานที่เหมาะสม  
3. วิจัยสร้างองค์ความรู้ นวัตกรรม และงานสร้างสรรค์มุ่งเน้น
การบูรณาการเพื่อประโยชน์ในการพัฒนาท้องถิ่น และประเทศ
อย่างแท้จริงเป็นรูปธรรม แก้ปัญหาเชิงพื ้นที ่ให้เกิดการใช้
ประโยชน์เชิงพานิชย์ 
4. น้อมนําแนวพระราชดําริ เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี 
นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและให้บริการวิชาการ โดยร่วมมือ
กับทุกภาคส่วนเพื่อตอบสนองความต้องการของชุมชน สังคม 
ประเทศชาติ และเผยแพร่สู่สากล 
5. เพิ่มประสิทธิภาพการบริหารจัดการด้วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
ตามหลักธรรมาภิบาล  

PLO1, PLO3, PLO4 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

2 ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย “การจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ สร้างการเรียนรู้ตลอดชีวิตทุก
ช่วงวัยด้วยการศึกษาแบบยืดหยุ ่น เน้นสมรรถนะผู้เรียนเป็น
สำคัญ สร้างประสบการณ์จากการปฏิบัติ มีความภาคภูมิใจใน
ตนเอง สังคมและสถาบัน อยู ่ร ่วมกันอย่างมีความสุขด ้วย
คุณธรรม จริยธรรม บนพื ้นฐานหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิต และการพัฒนาท้องถิ่นอย่าง
ยั่งยืน” 

PLO1, PLO3, PLO4 

3 วิสัยทัศน์และพันธกิจของคณะ วิสัยทัศน์: ภายในปี 2570 จะเป็นคณะชั้นนำที่มีความโดดเด่น
ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตและก้าวสู ้มือ
อาชีพ ด้วยการบูรณาการศาสตร์เพื่อพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
พันธกิจ:- 
1) ผลิตบัณฑิตตามอัตลักษณ์ของคณะที่มีคุณภาพตามสมรรถนะ
ในศตวรรษที่ 21 มีทัศนคติที่ดีมีคุณธรรมนำความรู้ เป็นพลเมือง
ดีในสังคมเน้นองค์ความรู้สู่ท้องถิ่นและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตคณะ 
2) เสริมสร้างความเข้มแข็งของวิชาชีพครู ผลิตและพัฒนาครู
คอมพิวเตอร์ให้มีคุณภาพและมาตรฐานที่เหมาะสม 
3) วิจัยสร้างองค์ความรู้ นวัตกรรม และงานสร้างสรรค์มุ่งเน้น
การบูรณาการ เพื่อประโยชน์ในการพัฒนาท้องถิ่น และประเทศ
อย่างแท้จริงเป็นรูปธรรม แก้ปัญหาเชิงพื ้นที ่ให้เกิดการใช้
ประโยชน์เชิงพาณิชย์ 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

4) น้อมนำแนวพระราชดำริเพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี 
นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและให้บริการวิชาการ โดยร่วมมือ
กับทุกภาคส่วนเพื ่อตอบสนองความต้องการของชุมชนสังคม
ประเทศชาติและเผยแพร่สู่สากล 
5) เพิ่มประสิทธิภาพการบริหารจัดการด้วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
ตามหลักธรรมาภิบาล  

4 มาตรฐานสากล/มคอ. 1 (ถ้ามี) โปรดระบุ https://skill.kmitl.ac.th/charts  PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
5 ข้อกำหนดสภาวิชาชีพ (ถ้ามี) โปรดระบุ (ถ้ามี)  
6 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566– 
2570) 

หมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ ่งเรียนรู ้อย่าง
ต่อเนื ่อง ตอบโจทย์ การพัฒนาแห่งอนาคต โดยกลยุทธ์การ
พัฒนา กลยุทธ์ที่ 1 คนไทยทุกช่วงวัยได้รับการพัฒนาในทุกมิติ 
และในกลยุทธ์ย ่อยที ่ 1.2 พัฒนาผู ้อยู ่ในช่วงว ัยการศ ึกษา
ระดับพื้นฐานให้มีความตระหนักรู้ในตนเอง มีทักษะดิจิทัลและมี
สมรรรถนะที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ การดำรงชีวิตและการทำงาน 
โดย 
 1) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แนวใหม่ และขับเคลื่อนสู่การ
ปฏิบัติเพื่อให้ผู้เรียนสามารถ จัดการตนเอง มีความสามารถใน
การสื่อสาร สามารถรวมพลังทำงานเป็นทีม มีการคิดขั้นสูงด้วย
การจัดการเรียนรู้ เชิงรุก และขับเคลื่อนสู่การปฏิบัติโดยนำร่อง
กับสถานศึกษาที ่มีความพร้อม และมีมหาวิทยาลัยในพื ้นที่
สนับสนุน ความรู้และความเชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ 
 

PLO1, PLO2, PLO5 

https://skill.kmitl.ac.th/charts
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

7 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 
- 2579 

ยุทธศาสตร์ที ่ 2 การผลิตและพัฒนากำลังคน การวิจัย และ
นวัตกรรม เพื่อสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 
 2.1 กำลังคนมีทักษะที่สำคัญจำเป็นและมีสมรรถนะตรงตาม
ความต้องการของตลาดงานและการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
ของประเทศ 
การสร้างระบบการศึกษาเพื่อความเป็นเลิศ พัฒนาหลักสูตรให้
ตอบโจทย์ยุคดิจิทัล สร้างและถ่ายทอดเทคโนโลยีขั้นพื้นฐานและ
เทคโนโลยีขั้นสูง และการใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ได้จริง ให้
ความสำคัญกับการสร้างความสามารถในการแข่งขัน สามารถ
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ทั้งในภาครัฐและเอกชน ผ่านการ
เรียนรู้จากการปฎิบัติการจริง แก้ไขปัญหาจริงในระหว่างการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 
ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้าง
สังคมแห่งการเรียนรู้ 
3.1 ผู้เรียนมีทักษะและคุณลักษณะพ้ืนฐานของพลเมืองไทย และ
ทักษะและคุณลักษณะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้ความสำคัญ
กับการพัฒนาผู ้เรียนให้มีทักษะและคุณลักษณะพื้นฐานของ
พลเมืองไทยที่พึงประสงค์ สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ด้านการ
พัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคน ที่ให้ความสำคัญกับการปฏิรูป
กระบวนการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 
21 การเพิ่มประสิทธิภาพระบบบริหารจัดการศึกษาในทุกระดับ 
ทุกประเภท การพัฒนาระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

8 ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี เรื่อง กรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 
2565 

ด้านผลลัพธ์ผู้เรียน 
1. ด้านความรู้ 

1.1 รอบรู้วิชาการ 
1.2 รอบรู้วิชางาน  
1.3 รอบรู้วิชาคน 
1.4 บูรณาการเพ่ือพัฒนา 
1.5 ต่อยอดความรู้จนเกิดความรู้ใหม ่

2. ทักษะ 
2.1 ทักษะเฉพาะศาสตร์/วิชาชีพ 
2.2 ทักษะการเรียนรู้การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
2.3 ทักษะภาษา 
2.4 ทักษะการคิด วิเคราะห์ อย่างเป็นระบบ 
2.5 ทักษะสัมพันธภาพและการสื่อสาร 

3. จริยธรรม 
3.1 รัก ผูกพันตนเอง สังคม และสถาบัน 
3.2 มีวินัย เคารพกฎระเบียบ และข้อบังคับ 
3.3 สามารถแยกแยะดีชั่วที่เอ้ืออาทรต่อเพ่ือนมนุษย์ 
3.4 ซื่อสัตย์สุจริต 
3.5 จิตสาธารณะ 

4. ลักษณะบุคคล 
   4.1 คุณลักษณะทั่วไป 
       1) ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

       2) ใฝ่รู้เพ่ือการพัฒนางาน 
       3) ทักษะการบริหารจัดการ เพ่ือรองรับความเปลี่ยนแปลง 
   4.2 คุณลักษณะตาม PBRU DNA 
       1) Digital Literacy 
       2) Language Literacy 
       3) Entrepreneur 
       4) Social Literacy (วิศกรสังคม) 
5. อัตลักษณ์เฉพาะวิชาชีพ 
   5.1 สมรรถนะที่จำเป็นวิชาชีพ 
   5.2 คุณลักษณะตามวิชาชีพ 

9 ทักษะในศตวรรษที่ 21 ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ทุกคนจะต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต 
คือ การเรียนรู้ 3R x 7C 
1. 3R คือ Reading (อ่านออก), (W)Riting (เขียนได้), และ 
(A)Rithmetics (คิดเลขเป็น) 
2. 7C ได้แก่ 
   2.1 Critical Thinking and Problem Solving (ทักษะด้าน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา) 
   2.2 Creativity and Innovation (ทักษะด้านการสร้างสรรค์ 
และนวัตกรรม) 
   2.3 Cross-cultural Understanding (ทักษะด้านความเข้า
ใจความต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์) 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

   2.4 Collaboration, Teamwork and Leadership (ทักษะ
ด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ) 
   2.5 Communications, Information, and Media 
Literacy (ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ) 
   2.6 Computing and ICT Literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) 
    2.7 Career and Learning Skills (ทักษะอาชีพ และทักษะ
การเรียนรู้) Lifelong learning skill 

      1) เป็นบุคคลที่พร้อมจะเรียนรู้และปรับตัวในทุก
สถานการณ์ เปิดรับความคิดใหม่ๆ 

       2) เรียนรู้จากการลงมือทำ 
       3) เรียนรู้ในรูปแบบของตนเอง กำหนดเป้าหมายว่าสิ่งใด

ตอบโจทย์ชีวิตของตนเอง 
4. หาบรรยากาศหรือสร้างบรรยากาศของการเรียนรู้ 

10 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต       แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2579 ยุทธศาสตร์ที่ 3 
การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้างสังคมแห่งการ
เรียนรู้  แนวทางการพัฒนา 3.1 ส่งเสริม สนับสนุนให้คนทุกช่วง
วัยมีทักษะ ความรู้ความสามารถ และ การพัฒนาคุณภาพชีวิต
อย่างเหมาะสม เต็มตามศักยภาพในแต่ละช่วงวัย  
      ในข้อที ่  10) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้ที ่จำเป็น
สำหรับผู ้ เร ียนในศตวรรษที ่ 21 ส่งเสริมการเร ียนรู ้แบบคิด
วิเคราะห์ ทักษะกระบวนการ การนำหลักการไปประยุกต์ใช้และ

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

ขยายสู่ การสร้างความรู้เชิงวิจัยและการพัฒนานวัตกรรม เพ่ือ
พัฒนาตนเองและสร้างประโยชน์ต่อสังคม 114 แผนการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2579                                  
    ข้อที่ 11) ส่งเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู้เชิงบูรณาการเพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ในมิติคุณธรรม 
จร ิยธรรม ค่าน ิยม ส ังคมพหุว ัฒนธรรม หลักปร ัชญา ของ
เศรษฐกิจพอเพียง และความเป็นพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 
   ข้อที่ 12) เร่งสร้างความเข้มแข็งกลไกความร่วมมือระหว่าง
สถานศึกษา สมาคม วิชาชีพ สถานประกอบการและหน่วยงานที่
เกี ่ยวข้อง เพื่อการพัฒนาและจัดทำระบบการทดสอบ วัดและ
ประเมินผล การสะสมและเทียบโอนผลการเรียนรู้จากการศึกษา
ในระบบ นอกระบบ และ ตามอัธยาศัย รวมทั้งประสบการณ์จาก
การทำงาน                           
    ข้อที ่ 13) ส่งเสริมให้แรงงานได้ร ับโอกาสยกระดับคุณวุฒิ
การศึกษาและทักษะความรู้ ที ่สูงขึ ้น และสอดคล้องกับกรอบ
คุณวุฒิวิชาชีพที่เป็นมาตรฐานสากล 

11 คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัย  
1. มีคุณธรรม จริยธรรม 
2. มีความรอบรู้และเชี่ยวชาญในวิชาชีพ 
3. คิดเป็นทำเป็น 
4. มีความรับผิดชอบ 

PLO1, PLO2, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

5. มีความสามารถในการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสม 

12 อัตลักษณ์นักศึกษาของ
มหาวิทยาลัย 

ซื่อสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ คู่จิตสาธารณะ PLO1 

13 ความต้องการจำเป็นของนายจ้าง จากการสอบถามนายจ้าง จำนวน 22 คน พบว่า คุณลักษณะที่
ต้องการจากบัณฑิต จำแนกตามหลัก 4PBRUQF+1 คือ 
1. ด้านความรู้: มีความรู้ความเข้าใจในเชิงหลักการทางวิชาชีพที่
สามารถนำมาประยุกต์และต่อยอดความรู้ให้มีประสิทธิภาพ
เพ่ิมข้ึนได ้   
2. ด้านทักษะ: มีทักษะพ้ืนฐานทั้งทางเทคโนโลยี ภาษา ภาวะ
ผู้นำและการใช้ชีวิตที่สอดคล้องกับความต้องการตลาดแรงงาน 
และสามารถเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ได้ทันต่อความต้องการใช้
งานขององค์กร  
3. ด้านจริยธรรม: มีทัศนคตที่ดี ตระหนักถึงผลกระทบต่อผู้อ่ืน 
องค์กร และสังคมเป็นสำคัญ 
4. ด้านลักษณะบุคคล: มีความรับผิดชอบในหน้าที่ทั้งในภาคของ
ผู้บริหารจัดการ และปฏิบัติการ สามารถสื่อสารและทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ทุกระดับชั้น  
และ มีความสามารถเฉพาะตนในการพัฒนาปรับปรุงตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง ทั้งในสิ่งที่มีความเชี่ยวชาญแล้ว และเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ 
ให้กับตนเอง องค์กร และสังคมแบบมีส่วนร่วม 
 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

14 ความต้องการจำเป็นของศิษย์เก่า จากการสอบถามศิษย์เก่า จำนวน 87 คน พบว่า คุณลักษณะที่
ต้องการจากบัณฑิต จำแนกตามหลัก 4PBRUQF+1 คือ 
1.  ด้านความรู้: เป็นผู้ที่มพ้ืีนฐานความรู้ทุกด้าน พร้อมต่อการ
เปลี่ยนแปลงในวัยทำงาน และสามารถใช้ความรู้มาต่อยอดการ
ทำงานได้ทันท ี 
2.  ด้านทักษะ: เป็นผู้ที่คอยฝึกทักษะและติดตามเทคโนโลยี ฝึก
ภาษาที่สอง ด้วยเป็นความต้องการตลาดแรงงาน และสามารถ
เรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ได้ทันต่อความต้องการใช้งานขององค์กร   
3.  ด้านจริยธรรม: เป็นผู้ทีม่ีทัศนคตที่ดี ตระหนักถึงผลกระทบ
ต่อผู้อื่น องค์กร และสังคมเป็นสำคัญ   
4.  ด้านลักษณะบุคคล: เป็นผู้ที่พร้อมรับผิดชอบในหน้าที่และ
ทุกๆ งานที่ได้รับการมอบหมาย ไม่อิดออด สามารถใช้วาทศิลป์
ในการประสานงานและทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ทุกระดับชั้น 
รวมถึงสามารถปรับตัวกับสถานที่ใหม่ ๆ หลังจบการศึกษา 
และ เป็นผู้ทีม่ีความสามารถเฉพาะตนในการพัฒนาปรับปรุง
ตนเองอย่างต่อเนื่อง ทั้งในสิ่งที่มีความเชี่ยวชาญแล้ว และเรียนรู้
สิ่งใหม่ ๆ ให้กับตนเอง องค์กร และสังคมแบบมีส่วนร่วม   

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 

15 ความต้องการจำเป็นของศิษย์
ปัจจุบัน 

จากการสอบถามศิษย์ปัจจุบัน จำนวน 97 คน พบว่า 
คุณลักษณะที่ต้องการจากบัณฑิต จำแนกตามหลัก 
4PBRUQF+1 คือ 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

1. ด้านความรู้: เป็นผู้ทีม่ีความรู้ความเชี่ยวชาญในการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ที่สามารถออกแบบและพัฒนา
เป็นซอฟต์แวร์ในระดับที่ประกอบอาชีพได้   
2. ด้านทักษะ: เป็นผู้ที่ได้รับการฝึกทักษะทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ทีค่รอบคลุมและสามารถสร้างรายได้ให้กับตนเอง
และครอบครัวได้   
3. ด้านจริยธรรม: เป็นผู้ที่ได้เรียนรู้และเข้าใจการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน
ด้วยความเห็นอกเห็นใจ สามารถนำพาตนเอง เพ่ือน ๆ และ
ครอบครัวไปสู่สังคมทีด่ีและเป็นมิตรต่อกัน   
4. ด้านลักษณะบุคคล: เป็นผู้ทีม่ีความมั่นใจในการเข้าสังคมวัย
ทำงานและความสามารถของตนเองที่จะสร้างสรรค์ซอฟต์แวร์ให้
เกิดประโยชน์ต่อตนเองและผู้อ่ืนได้   
และ เป็นผู้ที่สามารถต่อยอดความรู้และทักษะพัฒนาผลงานได้
ด้วยตนเอง และได้รับการยอมรับและเชื่อถือในวงการอาชีพและ
สังคม     

16 ความต้องการจำเป็นของอาจารย์ 
 

จากการสอบถามอาจารย์ จำนวน 20 คน พบว่า คุณลักษณะที่
ต้องการจากบัณฑิต จำแนกตามหลัก 4PBRUQF+1 คือ 
1. ด้านความรู้: เป็นผู้ที่มีความรอบรู ้ สนใจสืบค้นความรู ้ทาง
เทคโนโลยีและทักษะใหม่ ๆ ที่สามารถต่อยอดให้เกิดคุณภาพ
ชีวิตของตนเองและครอบครัวที่ดีข้ึนได้ในอนาคต 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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ลำดับที่ Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น                           

(Stakeholders’ needs / Requirements) 
Corresponding PLOs 

2. ด้านทักษะ: เป็นผู้ที่หมั่นฝึกทักษะของตนเองให้มีความ
เชี่ยวชาญ ก้าวหน้า และมีศักยภาพพร้อมต่อการได้รับโอกาสทาง
วิชาชีพตลอดเวลา 
3. ด้านจริยธรรม: เป็นผู้ทีต่ระหนักถึงผลกระทบจากการกระทำ
ต่อผู้อื่น และระลึกถึงจริยธรรมที่ปลูกฝังอยู่เสมอ   
4. ด้านลักษณะบุคคล: เป็นผู้ทีพ่ร้อมทำงานและใช้ชีวิตภายใต้
สถานการณ์ทีเ่ปลี่ยนแปลง ให้บรรลุผลในทางท่ีดีและไม่เป็นภัย
ต่อสังคม และ เป็นผู้ทีม่ีอัตลักษณ์ทางวิชาชีพเป็นไปตามปรัชญา
ของหลักสูตร คณะ และมหาวิทยาลัย   
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ภาคผนวก ข 
 

ความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
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ตารางท่ี ข1 ความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร* 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
สามารถสร้างสมรรถนะใหม่ ๆ ด้วยตนเองได้เองอย่างต่อเนื่องด้วยทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และ
การทำงานเป็นทีม 

     

2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และทักษะในการวิเคราะห์และออกแบบระบบ พัฒนาซอฟต์แวร์ และ
บริหารจัดการระบบฐานข้อมูลและสารสนเทศบนแพลตฟอร์มที่หลากหลาย      

3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ กับศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็น
นวัตกรรมเชิงบูรณาการบนแพลตฟอร์มที่หลากหลาย 

     

4. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ      
 

หมายเหตุ : สัญลักษณ์ ✓ แสดงความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
PLO1: มีความรู้และทักษะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพื่อนำไปประยุกต์ใช้งานได ้
PLO2: วางแผน วิเคราะห์ และออกแบบระบบตามหลักการได้อย่างถูกต้อง  
PLO3: พัฒนาและบริหารจัดการฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง  
PLO4: บูรณาการความรูด้้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นผลงานเชิงสร้างสรรค์  
PLO5: สามารถทำงานเป็นทีม มทีักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต และมจีรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยีทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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ภาคผนวก ค 
 

ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาท่ัวไปกับ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) และ 

ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาเฉพาะ  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  
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ตารางท่ี ค1 ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาทั่วไปกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs)  
 

รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

1. กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการเรียนรู้     
1) ทักษะภาษาและการสื่อสาร 

1550100 ภาษาอังกฤษระดับ A2              

 

CLO-1: สามารถประมวลคำศัพท์เพื่อสร้างสำนวน วลี และประโยคตามหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษในระดบั A2 ตามเกณฑ์ CEFR (Re, U) 
CLO-2: สามารถสื่อสารและสนทนาโต้ตอบตามบริบทของสถานการณ์ทั่วไปที่
จำเป็นในชีวิตประจำวันด้วยทักษะภาษาอังกฤษในระดับ A2 ตามเกณฑ์ CEFR 
(U, Ap) 

 

1550101 ภาษาอังกฤษระดับ B1              
 CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการประมวลคำศัพท์ เพื่อสร้างสำนวน 

วลี และโครงสร้างประโยคที่มีความซับซ้อนในระดับ B1 ตามเกณฑ์ CEFR (Ap) 
CLO-2: สามารถอ่านจบัใจความสำคัญ จากเนื้อหาที่เก่ียวข้องกับบริบทในชีวิต 
ประจำวนัและบริบทการประกอบอาชีพโดยระดบัความซบัซ้อนของภาษาอยู่ใน
ระดับ B1 ตามเกณฑ์ CEFR (Ap, An) 

 

1550102 ภาษาอังกฤษระดับ B1+              
 CLO-1: สามารถสังเคราะห์ข้อความและสร้างสรรค์ข้อความที่มคีวามซับซ้อน

ของการใช้ภาษาอังกฤษเพื่ออธิบายความและการตอบสนองในประเด็นการ
สื่อสารประเภทตา่งๆด้วยทักษะภาษาอังกฤษในระดบั B1+ ตามเกณฑ์ CEFR 
(An, C) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

CLO-2: สามารถใช้ภาษาอังกฤษสื่อสารในชีวิตประจำวนัและการประกอบ
อาชีพได้ (Ap) 

1550103 แรงบันดาลใจในการเรียนภาษาอังกฤษ              
 CLO-1: สามารถฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษได้อย่างคล่องแคล่วผ่าน

กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหลากหลายโดยมทีักษะภาษาอังกฤษในระดับ B1 
ตามเกณฑ์ CEFR (Re, U)  
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารระหว่างบุคคลทัง้
ในสถานการณ์ที่คุ้นเคยและไม่คุน้เคยได้อย่างถูกต้อง 
และคล่องแคล่ว (Ap) 

 

1550104 ภาษาอังกฤษในวิถีชีวิต              
 CLO-1: สามารถฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษได้อย่างคล่องแคล่วผ่าน

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาที่สอดคล้องกับการดำเนินชวีิตในปัจจบุัน 
โดยมีทักษะภาษาอังกฤษในระดบั B1 ตามเกณฑ์ CEFR (Re, U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ภาษาอังกฤษในการติดต่อสือ่สารระหว่าง
บุคคลในสถานการณ์จริงได้อย่างถูกต้องและคล่องแคล่ว (Ap) 

 

1550105 ภาษาอังกฤษสำหรับโซเชียลมีเดีย              
 CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารภาษาอังกฤษได้

อย่างสร้างสรรค์ คล่องแคล่ว และถูกต้อง (Ap) 
CLO-2: สามารถนำเสนอเนื้อหาที่หลากหลายและน่าสนใจผา่นสื่อโซเชียลที่มี
ความทันสมัยและเปน็ประโยชนต์่อการพัฒนาตนเองและสงัคม (Ap) 

 

1540101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารเชิงบูรณาการ              
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

 CLO-1: สามารถประยุกต์ใช้ทักษะทางภาษาไทยในการสื่อสารทั้งในรูปแบบที่
เป็นทางการและกึ่งทางการได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม (Ap) 
CLO-2: สามารถเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด เขียนบันทึก และสามารถ
นำเสนองานดว้ยทักษะการใช้ภาษาไทยที่ถูกต้องและเหมาะสม (An) 
CLO-3: สามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานที่มีความหลากหลายและน่าสนใจ 
อันแสดงออกถึงการเป็นผู้ได้รบัการฝึกฝนและพัฒนาทักษะภาษาไทย (C) 

 

1540102 ส่งสารสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนา                
 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและกลวิธีการพูดและเขียนในการสื่อสารได้ 

(U, Ap) 
CLO-2: สามารถส่งสารสื่อประชาสัมพนัธไ์ด้อย่างสร้างสรรค์ (U, Ap) 
CLO-3: สามารถประยุกต์และจดัทำสื่อเพื่อเผยแพร่เชิงสร้างสรรค์ได้ (Ap) 

 

1570101 สนุกกับภาษาจีน              
 CLO-1: สามารถอธิบายโครงสรา้งประโยคและไวยากรณ์ภาษาจีนขั้นพื้นฐานได้ 

(Re, U) 
CLO-2: สามารถฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิต 
ประจำวนัได้ (Ap) 

 

1590101 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น              
 CLO-1: สามารถอธิบายความรูพ้ื้นฐานเก่ียวกับคำศัพท์และรูปแบบประโยค 

พื้นฐานภาษาญี่ปุน่ในชีวิตประจำวันได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถฟังและพูดภาษาญี่ปุน่เพื่อการสื่อสารในชีวติประจำวนัได้ (Ap) 

 

1620101 สนุกกับภาษาเกาหลี              
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

 CLO-1: สามารถฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาเกาหลีเบื้องต้นผ่านกิจกรรม 
นันทนาการตา่งๆ ได้ (U, Ap) 
CLO-2: สามารถประยุกต์และสร้างสื่อการเรียนรู้ภาษาเกาหลไีด้ (Ap) 

 

2) ทักษะการเรียนรู้สื่อและการปรับตัวในยุคโลกาภิวัตน์ 

7000101 ดิจิ-เทค              

 

CLO-1: สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต และโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ในการสร้างสื่อดิจทิัลได้ (Ap, S) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมในการป้องกัน
ความมั่นคงปลอดภัยเพื่อให้ได้คุณภาพตามมาตรฐานทักษะดจิิทลัได้ (Ap, S) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้โลกเสมือนจริงและปัญญาประดิษฐ์ในสังคมดิจิทลั
และการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้ (Ap, S) 

 

1000101 ความสุขในศตวรรษที่ 21              
 CLO-1: สามารถแก้ปัญหาและสร้างภูมิคุ้มกันต่อการใช้ชีวติตามหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง (Ap)  
CLO-2: สามารถประเมินและวิเคราะห์สื่อและข้อมูลสารสนเทศในยุคโลกาภิ
วัตน์ได้อยา่งมีวิจารณญาณ (An, E, S) 
CLO-3: สามารถวางแผนการดำเนินชีวิตประจำวันและทำงานรว่มกับผู้อื่นได้
อย่างมีความสุข (C, At)  
CLO-4: สามารถออกแบบวิธีการในการสร้างความสุขทั้งต่อตนเอง  
และผู้อื่น ด้วยเทคนิคการสร้างความสุขในศตวรรษที่ 21 (C, At) 

 

2000101 ชีวิตยืดหยุ่นได้              
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและแนวคิดของการดำเนนิชีวติเชิงบวก มิติ
กาย จิต อารมณ์ สังคมในการสร้างสมดุลชีวิต (Re, U) 
CLO-2: สามารถแก้ปัญหา เพื่อการดำเนินชีวิตอย่างสมดุล (การให้เหตุผล การ
เรียนรู้ การคิด การจำ การรับรู้และการกระทำ) การปรับตัวและฟื้นตัวกลบัสู่
ภาวะปกติ การรู้เท่าทันบริบทและสถานการณ์ในปัจจุบนั (Ap, S) 
CLO-3: สามารถเลือกใช้กระบวนการในการบริหารจัดการความเครียด (Ap)  
CLO-4: สามารถแก้ปัญหา โดยใช้เคร่ืองมือในการมองอนาคต และการวาง
แผนการแก้ปัญหาในอนาคตอยา่งสร้างสรรค์ (Ap) 
CLO-5: สามารถวิเคราะห์และประเมินตนเองเพื่อกำหนดเป้าหมายการดำเนนิ
ชีวิต (An, E)  
CLO-6: สามารถออกแบบการใช้ชีวิตทีย่ืดหยุ่นได้ (C, At) 

 

2500101 ศิลปะการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน              
 CLO-1: สามารถอธิบายความหมายของการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน ธรรมเนียมปฏิบัติ

ของการอยู่ร่วมกันในวิถีสังคมไทย และวิถีสังคมโลก (Re, U) 
CLO-2: สามารถสาธิตวิธีในการดำรงตนในสังคมพหุวัฒนธรรม (Ap, S) 
CLO-3: สามารถจำแนกธรรมเนียมปฏิบัติของการอยู่ร่วมกันในวถิีสังคมไทย
และวิถีสังคมโลก (An) 
CLO-4: สามารถวิพากษว์ิจารณธ์รรมเนียมปฏิบัติของการอยู่ร่วมกันในวิถีสังคม 
ไทยและวิถีสังคมโลก (E) 
CLO-5: สามารถสร้างสรรค์วิธีการเพื่อการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสถานการณ์ตา่ง ๆ 
ได้ เพื่อชีวิตที่ดีอยู่ด้วยกันอยา่งมีความสุข (C, At) 

 

2. กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการคิดและการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 
1) ทักษะการคิดเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม 

1000102 ท้าทายความคิด              
 CLO-1: สามารถค้นควา้หาความรู้ เพื่อการแก้ไขและหาคำตอบให้ได้ข้อสรุป

ของปัญหาที่มีนัยสำคัญ (S) 
CLO-2: สามารถสร้างชิน้งาน โดยใช้หลักการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิด
อย่างเป็นระบบ การคิดอย่างสรา้งสรรค์ การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา (Ap, C)  
CLO-3: สามารถอธิบายหลักการสร้างนวัตกรรมเชิงสรา้งสรรค์ หลักการสร้าง
ชิ้นงาน หรือองค์ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการอย่างเปน็ระบบ (Re, U) 
CLO-4: สามารถประยุกต์ใช้หลกัการคิด ในการสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
ความคิด (Ap, S) 
CLO-5: สามารถสร้างนวัตกรรม โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมยั (C) 
CLO-6: สามารถวิเคราะห์ความคุ้มค่า คุ้มทุน (An)  
CLO-7: สามารถประเมินความสอดคล้องกับบริบทของชุมชน  
มีจริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคม (At, E) 

 

4020101 วิทยาศาสตร์กับภูมิปัญญาไทย              
 CLO-1: สามารถอธิบายความหมาย และสรุปความสำคัญของวทิยาศาสตร์ที่

เก่ียวข้องกับภูมิปัญญาไทยด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุป และนำเสนอข้อมูลจากกรณีศึกษาที่
เก่ียวข้องกับการนำภูมิปัญญาไทยมาเพิ่มมูลค่าดว้ยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ (An, E, At) 
CLO-3: สามารถวางแผน ออกแบบ และเตรียมผลิตภัณฑท์ี่นา่สนใจบางชนิด
ด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ทีถู่กต้อง (Ap, C, S) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

5000101 นวัตกรรมการเกษตรเพ่ือคุณภาพชีวิต              
 CLO-1: สามารถอธิบายความสำคัญของภาคเกษตรกับการดำรงชีวิตของมนุษย์ 

(Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์สถานการณ์และผลกระทบทางการเกษตรต่อสังคม 
(An) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้นวตักรรมเพื่อการเกษตรอย่างยั่งยืน (Ap)  
CLO-4: สามารถสร้างห่วงโซ่คณุค่าเกษตรสีเขียวและนวัตกรรมเพื่อการเกษตรสี
เขียว ในการสร้างโอกาสและเพิม่รายได้จากการเกษตร (Ap, S) 
CLO-5: สามารถวางแผน ออกแบบ และสร้างนวัตกรรมเพื่อพัฒนางานด้าน
การเกษตรเบื้องต้น (Ap, C) 

 

6000101 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนานวัตกรรม              
 CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิด ทฤษฎี รูปแบบและหลักการในการพัฒนา

นวัตกรรม (Re, U) 
CLO-2: สามารถนำแนวคิดจากผู้พัฒนานวัตกรรมระดับท้องถิ่นประเทศ และ
ระดับสากลมาประยุกต์ใชไ้ด้ (Ap, S) 
CLO-3: สามารถพัฒนาและสรา้งนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ และต้นแบบของ
แนวคิดใหม่ได้อย่างสรา้งสรรค์และมีประโยชน์ตามกฎหมายทรัพย์สินทาง
ปัญญาเบื้องตน้ (Ap, C, S, At) 

 

4040101 คณิตศาสตร์เพ่ือการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ              
 CLO-1: สามารถอธิบายความหมายและความสำคัญของการคิดและ

กระบวนการให้เหตุผล ตลอดจนสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ 
และให้เหตุผลของสถานการณ์ตา่ง ๆ จนได้ข้อสรุปทีส่มเหตุสมผล (Re, U) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

CLO-2: สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุป และนำเสนอข้อมูล เพื่อนำไปใช้ใน
การตัดสินใจได้อย่างเหมาะสม (An, S) 
CLO-3: สามารถใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์พื้นฐานในการคิดวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และใช้ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจำวนัและสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ (E, Ap, S) 

4090101 การทำอาหารไทยและอาหารนานาชาติ              
 CLO-1: สามารถอธิบายคุณค่าทางโภชนาการของอาหารเพื่อสุขภาพ อาหาร

ป้องกันและก่อให้เกิดโรค การจัดการสุขาภิบาลอาหาร (Re, U) 
CLO-2: สามารถตัด หั่น แต่งวตัถุดิบ เพื่อการประกอบอาหารไทยและอาหาร
นานาชาตไิด้ (S) 
CLO-3: สามารถทำและสรา้งสรรค์อาหารไทยและอาหารนานาชาติ 
เพื่อการประกอบอาชีพหรือหารายได้ (C) 
CLO-4: สามารถบริหารต้นทุนอาหารให้เหมาะสมกับงบประมาณและกำหนด
ราคาขายได้ (An) 

 

2) ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ            
3560101 ผู้ประกอบการดิจิทัล              

 CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิด หลักการและคุณลักษณะการเป็น
ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถนำความรู้ดา้นเทคโนโลยีมาสนบัสนุนธุรกิจออนไลน์ เพื่อสนอง
ความต้องการของตลาดยุคดิจทิลั (Ap, S) 
CLO-3: สามารถออกแบบธุรกิจดิจิทัลบนพื้นฐานคุณธรรม จริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อสงัคม (C, At) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

CLO-4: มีทักษะความเปน็ผู้ประกอบการที่ทันต่อการเปลีย่นแปลงของยุคดิจิทลั 
(S) 

3560102 ศาสตร์แห่งการเป็นผู้ประกอบการ              
 CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิดและคุณลักษณะที่เหมาะสมของการเป็น

ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถอธิบายหน้าที่ของการจัดการธุรกิจสำหรับการเป็น
ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-3: สามารถวิเคราะห์และประเมินโอกาสทางธุรกิจเพื่อการเริ่มต้นประกอบ
ธุรกิจที่สอดคล้องกับการแข่งขันในเศรษฐกิจยุคดิจิทัลได้ (An, Ap) 
CLO-4: สามารถจัดทำแผนธุรกิจเบื้องต้นสำหรับผู้ประกอบการบนพืน้ฐาน
คุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคมได้ (C, S) 

 

3540101 การตลาดสำหรับผู้ประกอบการรุ่นใหม่              
 CLO-1: สามารถอธิบายบทบาท ความสำคัญและแนวคิดการตลาดสำหรับ

ผู้ประกอบการได้ (Re, U) 
CLO-2: นักศึกษาสามารถวิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางการตลาดเพื่อกำหนด 
กลยุทธ์การตลาดได้ (An, Ap) 
CLO-3: นักศึกษาสามารถเขียนแผนการตลาดได้เหมาะสมกับสถานการณ์ได้  
(S, C) 

 

3560103 เศรษฐศาสตร์กับการเป็นผูป้ระกอบการ              
 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการของเศรษฐศาสตร์กับการเป็นผูป้ระกอบการได้ 

(Re, U) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

CLO-2: สามารถวิเคราะห์ทางเศรษฐกิจด้านการผลิต การกระจาย และการ
บริโภคสินคา้และบริการได้ (An) 
CLO-3: สามารถออกแบบการกระจายสนิค้าและการบริการได้ (C) 
CLO-4: สามารถประยุกต์แนวคดิทางเศรษฐศาสตร์กับการประกอบธุรกิจได้ 
(Ap) 

3010101 การสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัล              
 CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิด หลักการการสื่อสารทางธุรกิจดจิิทัล 

ความหมาย กระบวนการ ความสำคัญ รูปแบบของการสื่อสารทางธุรกิจ และ
แนวโน้มการสื่อสารธุรกิจที่ตรงใจผู้บริโภคได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์เพื่อเลือกใช้สื่อออนไลน์ที่เหมาะสมกบัการดำเนนิ
ธุรกิจดิจิทัล (An) 
CLO-3: สามารถผลติเพื่อประยกุต์ใช้ในการสื่อสารทางธุรกิจดิจทิัลโดยตระหนัก
ถึงคุณธรรม จริยธรรมและกฎหมายสำหรับนักสื่อสารทางธุรกิจดิจิทัล (An, C, 
S) 

 

3010102 การสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์เชิงกลยุทธ์              

 

CLO-1: สามารถอธิบายหลักการและแนวคิดของกลยุทธ์การสรา้งแบรนด์และ
การสื่อสารแบรนด์ หลักการบริหารและการสื่อสารแบรนด์เชิงกลยุทธ์ในมิติของ
เจ้าของแบรนด์ได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถนำความรู้ดา้นการสร้างแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์ 
ไปประยุกต์ใช้ในการสรา้งแบรนด์และการสื่อสารแบรนด์สนิค้าหรือผลิตภัณฑ์ได้ 
(Ap, An, C)  
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

CLO-3: มีวินัย มีความตรงต่อเวลา รับผดิชอบต่อตนเอง สังคม และตระหนักถึง
คุณธรรม จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบรนด์และการสื่อสาร
แบรนด์ (At) 

3. กลุ่มวิชาพัฒนาจริยธรรมและทักษะการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง  
1) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง  

2560101 การเมืองและกฎหมายในชีวิตยุคดิจิทัล              
 CLO-1: สามารถอธิบายสิทธิตามรัฐธรรมนูญและกฎหมายในยคุดิจิทัลได้อยา่ง

ชัดเจน (Re, U) 
CLO-2: สามารถเลือกใช้กฎหมายที่เหมาะสมในการเรียกร้องสิทธิเสรีภาพของ
ประชาชน การตรวจสอบการใชอ้ำนาจทางการเมือง และการทำธุรกรรมทาง
อิเล็กทรอนิกส์กับการก่อนิติสัมพันธ์ในทางแพ่ง และวิธีการตรวจสอบเบื้องต้น
เพื่อป้องกันการทุจริตในช่องทางออนไลน์ (U) 

 

4010101 วิทยาศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน              
 CLO-1: สามารถอธิบายความสมัพันธ์ของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ

นวัตกรรม เพื่อการพัฒนาที่ยัง่ยนืได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์สถานการณ์และผลกระทบภายใต้ยุคโลก
เปลี่ยนแปลงฉับพลันได้ (Ap, At) 
CLO-3: สามารถสังเคราะห์องคค์วามรู้ นวัตกรรม เพื่อประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ที่เหมาะสมได้ (An) 
CLO-4: สามารถพัฒนาและเพิม่มูลค่าผลติภัณฑ์จากธรรมชาต ิการเกษตร และ
อุตสาหกรรมโดยใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยียุคใหม่ (C) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

4010102 สิ่งแวดล้อมและการปรับตัวภายใต้วิกฤตภูมิอากาศ               
 CLO-1: สามารถอธิบายความสมัพันธ์ของสิ่งแวดล้อมและ 

การดำรงชีวิตในสภาวะภูมิอากาศที่วิกฤตได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์สาเหตุและผลกระทบที่เกิดจากสภาวะภูมิอากาศที่
วิกฤตได้ (An) 
CLO-3: สามารถสังเคราะห์องคค์วามรู้ และสร้างนวัตกรรมเพื่อลดผลกระทบ
จากวิกฤตของสิ่งแวดล้อมได้ (Ap, An) 
CLO-4: สามารถออกแบบแนวทางการจัดการมรดกทางธรรมชาติและมรดก
ทางวฒันธรรมเพื่อการท่องเที่ยวที่ยั่งยืนได้ (C) 

 

0988101 สุขภาพเพ่ือชีวิตในยุคดิจิทัล              
 CLO-1: สามารถอธิบายแนวคิดทางสุขภาพ ปัจจัยที่เก่ียวข้องกับสุขภาพในยุค

ดิจิทัลได้อยา่งถูกต้องเหมาะสม (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์บทบาท สิทธิ และผลกระทบทางสุขภาพต่อมนุษย์ใน
ยุคดิจิทัลได้อยา่งถูกต้องเหมาะสม (An) 
CLO-3: สามารถวางแผนและออกแบบโครงการกิจกรรมเพื่อส่งเสริมสุขภาพ
ของมนุษย์ในยุคดิจิทลัได้อย่างถูกต้องเหมาะสม (Ap, S) 

 

1090101 กิจกรรมทางกายเพ่ือชีวิตวิถีแนวใหม่ที่ยั่งยืน              
 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการการมีกิจกรรมทางกายเพื่อการดำรงชีวิตใน

ประจำวนั (Re, U) 
CLO-2: สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเลือกกิจกรรมทางกายในเวลาวา่ง
เพื่อสุขภาพ (An) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

CLO-3: สามารถวางแผน ออกแบบ การสร้างโปรแกรมกิจกรรมทางกายสำหรับ
ตนเองและการประเมินสมรรถภาพด้วยตนเอง (Ap, C) 

2) ร้อยเรื่องเมืองเพชร 

2500102 รักษ์เมืองพริบพรี              

 

CLO-1: สามารถเรียนรู้แนวทางการดำเนินชีวิตบนพืน้ฐานของพระบรมรา
โชบาย และประยุกต์ใช้กบัแนวทางการดำรงชีวิตของตนเองบนพื้นฐานพลเมือง
ที่ดีได้เปน็อย่างดี (Re, U, Ap) 
CLO-2: สามารถอธิบายคุณค่าทางภูมิศาสตร์โบราณคดี ประวตัิศาสตร์ ศิลปะ 
วัฒนธรรม วิถีชีวิต ภูมปิัญญาภมูิสังคมของจังหวัดเพชรบุรีได้อย่างถูกต้อง (Re, 
U) 
CLO-3: สามารถอธิบายเป้าหมายของการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น โดยใช้มรดก
ทางพหุวัฒนธรรมเป็นฐานในการจัดการเรียนรู้ (Re, U, At) 
CLO-4: สามารถนำองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการดำเนนิชีวติ ท่ามกลางสังคม
พหุวัฒนธรรม (Ap, At) 

 

2500103 ชุมชนของพ่อ              

 CLO-1: สามารถเรียนรู้และเข้าใจพระบรมราโชวาท พระราชดำริ หลักการทรง
งาน ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการพฒันาชุมชนอย่างยั่งยืน (Re, U) 
CLO-2: สามารถบูรณาการความรู้ศาสตร์ต่างๆ เข้ากับหลักการทรงงาน 
ในการแก้ปัญหาของชุมชนอย่างมีส่วนร่วม และสามารถนำมาใชใ้นการ
ดำรงชีวิตของตนเอง และถ่ายทอดสู่ชุมชนได้ (Ap, S) 
CLO-3: สามารถนำองค์ความรูศ้าสตร์ต่างๆ ไปออกแบบในการแก้ปัญหาอย่าง
มีส่วนร่วมตามบริบทของชุมชน (Ap, At) 
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รายวิชา GELO-1 GELO-2 GELO-3 GELO-4 GELO-5 GELO-6 
รหัส ชื่อรายวิชา 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 

2530101 พัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน              

 CLO-1: สามารถวิเคราะห์ปัญหา สาเหตุ และแนวทางการแก้ไข  
เพ่ือออกแบบกิจกรรมจิตอาสาตามบริบทของท้องถิ่น (An, C) 
CLO-2: สามารถจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาท้องถิ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ (S) 
CLO-3: สามารถทำงานร่วมกัน ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกันอย่าง 
สร้างสรรค์ (At, S) 

 

 
หมายเหตุ : สัญลักษณ์  แสดงความสอดคล้องระหว่างรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs)  
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ตาราง ค2 ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาเฉพาะ กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  
แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ 
 

รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7101001 การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังก์ชัน 3(2-2-5)         
  CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน

การเรียนรู้ อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 
CLO-2: สามารถอธิบาย ขั้นตอนการแก้ปัญหาบน พ้ืนฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (U) 

 





 

    

7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)        
  CLO-1: สามารถอธิบายพื ้นฐานความรู ้ทางทฤษฎีไปสู ่การสร้าง

รูปแบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็นระบบ (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหา
ในการดำเนินการของระบบคอมพิวเตอร์ได้ (Ap,S) 
CLO-3: สามารถอธิบายเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้อย่าง
เหมาะสม (U) 

  
 
 
 
 

    

7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)       
  CLO-1: สามารถอธิบายพื ้นฐานความรู ้ทางทฤษฎีไปสู ่การสร้าง

รูปแบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็นระบบ (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้งานเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S) 
CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 
 

 



 

   
 
 
 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7101005 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5)         
  CLO-1: สามารถอธิบายทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหา

โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือในการแสดงโครงสร้างข้อมูลและ
ขั้นตอนวิธีได้อย่างเหมาะสม (Ap, S) 

  



 

        

7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น 3(2-2-5)         
  CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน

การเรียนรู้ อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 
CLO-2: สามารถอธิบาย ขั้นตอนการแก้ปัญหาบน พ้ืนฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (U) 

 



 

    

7102002 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5)      
  CLO-1: สามารถอธิบายหลักการหรือทฤษฎีในการสร้างแบบจำลอง

และออกแบบฐานข้อมูลได้ (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้หลักการหรือทฤษฎีในการออกแบบและ
สร้างฐานข้อมูลได้ (C) 
CLO-4: ตระหนักถึงเรื ่องความเป็นส่วนตัว คุณธรรม จริยธรรมใน
วิชาชีพ (U) 

    





 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

7102004 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมประยุกต์บนเว็บได้ 

(Ap) 
   




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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บได้ (Ap, S) 
CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บได้ (C) 

 
 

7102004 สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ 3(2-2-5)       
  CLO-1: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และแก้ปัญหา

ทางสถิติบนพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (An) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือทางสถิติได้อย่างเหมาะสม (Ap) 
CLO-3: สามารถแปลงข้อมูลเป็นภาพโดยใช้หลักการทางสถิติ
ประกอบได้ (C) 

   
 
 

   
 
 
 

 

7102005 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์              2(1-2-3)      
 CLO-1: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ

ปฏิบัติงานในวิชาชีพ (E, AT) 
 

 
   

7103001 ระบบส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 3(2-2-5)         
  CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน

การเรียนรู้อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (Re, U) 
CLO-2: สามารถอธิบายหลักการทางคณิตศาสตร์เพื่อนำไปแก้ปัญหา
เกี่ยวกับระบบสื่อสารข้อมูลได้ (U) 
CLO-3: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับการใช้งานร่วมกับระบบเครือข่ายได้ (U) 
 
 

 









 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7112101 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)         
  CLO-1: สามารถอธิบายการทำงานของ องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ได้ 

(U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์หลักการหรือทฤษฎีในการออกแบบระบบ
การทำงานของคอมพิวเตอร์ได้ (Ap) 
CLO-3: สามารถวิเคราะห์ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ ได้ (An) 

 



 

 
 
 
 
 

   

7111201 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5)         
  CLO-1: สามารถอธิบายวิธีการในการค้นหา และใช้ข้อมูลที่หามาได้ใน

การเรียนรู้อย่างอิสระด้วยตนเองได้ (U) 
CLO-2: สามารถอธิบายหลักการทางคณิตศาสตร์เพื่อนำไปแก้ปัญหา
เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการได้ (U) 
CLO-3: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ที่สอดคล้องกับระบบปฏิบัติการได้ (U) 

 







 

    

7102301 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ       
 CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี

ประสบการณ์มาก่อน (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือในการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบได้อย่างเหมาะสม (Ap) 
CLO-3: สามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบได้อย่างเหมาะสม (An) 
CLO-4: สามารถการสร้างแบบจำลองของระบบได้ (C) 

   
 
 
 
 

  
 







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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7111301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(2-2-5)      
  CLO-1:  สามารถอธ ิบายจรรยาบรรณของว ิชาช ีพในการสร ้าง

ซอฟท์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (Re, U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 
CLO-3:  สามารถว ิ เคราะห์พ ื ้นฐานความร ู ้ทางทฤษฎีไปส ู ่การ
สร้างสรรค์รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็น
ระบบ (An) 
CLO-4: สามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาได้ (C) 

  
 
 

 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

7112301 หลักการและการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5)      
  CLO-1: เข้าใจทักษะการทำงานที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหาที่ไม่เคยมี

ประสบการณ์มาก่อน (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือได้อย่างเหมาะสมในการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุได้ (Ap, S) 
CLO-3: สามารถวิเคราะห์ตามทฤษฎีและหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ
ได้ (An) 

    
 
 
 
 

  
 
 

 

7112302 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 3(2-2-5)      
  CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้

อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ร่วมกับจรรยาบรรณ
ของวิชาชีพในการสร้างซอฟท์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (Ap) 

     
 
 
 


 
 
 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

CLO-3: สามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุบน
แพลตฟอร์มร่วมกับฐานข้อมูลที่กำหนดได้ (C, S) 

 

7113201 ปัญญาประดิษฐ์     3(2-2-5)      
  CLO-1: สามารถอธิบายหลักจรรยาบรรณของอาชีพกับการใช้งาน

ด้วยระบบ AI ได้ (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap, At) 
CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้ (C,S) 

  





 

   
 
 
 
 

 

7113301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์     3(2-2-5)       
  CLO-1: สามารถอธิบายวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุได้ (U) 

CLO-2: สามารถประยุกต์หลักการต่างๆในการวางโครงสร้างการ
พัฒนาซอฟต์แวร์และทดสอบระบบด้วยกระบวนการทางวิศวกรรม
ซอฟท์แวร์ได้ (Ap) 
CLO-3: สามารถประเมินการยอมรับและประเมินประสิทธิภาพ
ซอฟต์แวร์ได้ (E) 
CLO-4: สามารถสร้างซอฟต์แวร์ตามกระบวนการทางวิศวกรรม
ซอฟท์แวร์ได้ (C) 

     
 
 
 
 
 
 
 

 

7112401 ระบบจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-5)      
  CLO-1: สามารถอธิบายหน้าที ่และหลักการทำงานของระบบการ

จัดการฐานข้อมูลได้ (U) 
   





 
 
 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ภาษาสคริปต์ในการควบคุมการบริหาร
จัดการระบบฐานข้อมูลได้ (Ap,S) 
CLO-3: สามารถประยุกต์หลักการเพ่ือพัฒนากลไกควบคุมอัตโนมัติใน
การดูแลฐานข้อมูลได้ (C) 
CLO-4: สามารถประเมินผลกระทบที ่เก ิดจากความเป็นส่วนตัว 
คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณในวิชาชีพได ้(E) 





 
 
 
 
 

7113401 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้

อย่างสร้างสรรค์ (Ap)  
CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้เครื ่องมือในการพัฒนาโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ (Ap) 
CLO-4: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ให้เป็นระบบอัตโนมัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 

     
 
 
 
 
 
 

 
 
 

7114901 โครงงานวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)      
  CLO-1: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ

ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (E) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในการเรียนรู้ได้อย่าง
สร้างสรรค์ (Ap) 
CLO-3: สามารถสร้างฐานข้อมูลได้ (C) 

    
 
 











 
 
 
 
 
 

 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

CLO-4: สามารถวิเคราะห์และบูรณาการพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่
การสร้างสรรค์รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่าง
เป็นระบบ (Ap) 
CLO-5: สามารถนำองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์มาประยุกต์
เพ่ือสร้าง/พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (Ap, C) 

 
 
 

7113501 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีวิทยาการซอฟต์แวร์  3(2-2-5)      
 CLO-1: มีความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาการ

ซอฟต์แวร์ (U, Re) 
CLO-2: สามารถนำความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ไปประยุกต์ใช้งาน (Ap) 

  
 
 

    

7113502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้

อย่างสร้างสรรค์ (Ap, S) 
CLO-2: เข้าใจและสามารถอธิบายผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรม
ในการปฏิบัติงานในวิชาชีพ (U) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้ คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่
จำเป็นสำหรับการเป็นผู้ประกอบการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ (Ap) 
CLO-4: สามารถประยุกต์หลักการด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (At) 
 
 

  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 

 
 








 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7192101 สถาปัตยกรรมของกลุ่มก้อนเมฆและการพัฒนาระบบ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถเชื่อมโยงพ้ืนฐานความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การสร้างสรรค์

รูปแบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็นระบบ (Ap) 
CLO-2: สามารถอธิบายการออกแบบระบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์สถาปัตยกรรมกลุ่มก้อนเมฆได้ (U) 
CLO-3: สามารถพัฒนาแอปพลิเคชั่นเป็นทีมโดยใช้หลักการหรือ
ทฤษฎีสถาปัตยกรรมกลุ่มก้อนเมฆได้ (Ap,C)  

  
 
 

   
 
 
 


 

 

7191201 หลักวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้

อย่างถูกต้อง (U, Ap) 
CLO-2: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ โดยใช้หลักวิทยาการข้อมูลได้ (C) 

    



 

 

7192201 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5)      
 CLO-1: มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเรียนรู้ของเครื่อง (U, Re) 

CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องการเรียนรู้ของเครื่องได้ 
(Ap) 

      

7191301 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพื่อวิทยาการข้อมูล  3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถอธิบายพื ้นฐานความรู ้ทางทฤษฎีไปสู ่การสร้าง

รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างเป็นระบบ 
(Re,U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้งานเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S) 

  
 
 
 

   
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

CLO-3: สามารถนำความรู ้ที ่ได้ไปพัฒนาเพื ่อประยุกต์ใช้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (An, C) 

 

7192301 ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการหรือทฤษฎีในการสร้างแบบจำลอง

และออกแบบฐานข้อมูลได้ (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม (Ap,S) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้หลักการหรือทฤษฎีในการออกแบบและ
สร้างฐานข้อมูลได้ (Ap) 
CLO-4: ตระหนักถึงเรื ่องความเป็นส่วนตัว คุณธรรม จริยธรรมใน
วิชาชีพ (U) 

  
 
 
 

 







  
 
 
 
 
 

7193301 การประมวลผลภาพดิจิทัล  3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้

อย่างถูกต้อง (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ใช้หลักการการประมวลผลภาพดิจิทัลใน
การแก้ปัญหาได้ (Ap) 
CLO-3: สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อใช ้งานหรือ
แก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (C) 

     
 
 
 
 

 

7193302 การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถอธิบายหลักการวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่ได้ (U) 

CLO-2: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้
อย่างถูกต้อง (Ap) 

     

 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7192401 เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้

อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 
CLO-2: สามารถนำองค์ความรู ้ทางการทำเหมืองข้อมูลมาสร้าง/
พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (C) 

    



 

 

7193401 การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถระบุและปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพได้

อย่างถูกต้อง (U) 
CLO-2: สามารถประยุกต ์ใช ้หล ักการและทฤษฎีในการค ้นคืน
สารสนเทศได้ (Ap) 

 



 

    

7194901 โครงงานวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 3(2-2-5)      
 CLO-1: สามารถประเมินผลกระทบด้านคุณธรรม จริยธรรมในการ

ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (E) 
CLO-2: สามารถประยุกต์ทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู ้ได้
อย่างสร้างสรรค์ (Ap) 
CLO-3: สามารถสร้างฐานข้อมูลได้ (C) 
CLO-4: สามารถวิเคราะห์และบูรณาการพื้นฐานความรู้ทางทฤษฎี
ไปสู่การสร้างสรรค์รูปแบบสารสนเทศที่เหมาะสมกับลักษณะงานได้
อย่างเป็นระบบ (Ap) 
CLO-5: สามารถนำองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์มาประยุกต์
เพ่ือสร้าง/พัฒนาระบบงานใหม่ได้ (C) 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 











 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
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รายวิชา จำนวน
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
รหัส ชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

7193501 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 3(2-2-5)      
 CLO-1: มีความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาการ

ข้อมูล (U) 
CLO-2: สามารถนำความรู้ความเข้าใจภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการ
ข้อมูลไปประยุกต์ใช้งาน (Ap) 

  
 
 

    

7193502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5)      
  CLO-1: สามารถประยุกตท์ักษะในศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้ได้อย่าง

สร้างสรรค์ (Ap, S) 
CLO-2: เข้าใจและสามารถอธิบายผลกระทบดา้นคุณธรรม จริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพ (U) 
CLO-3: สามารถประยุกต์ใช้ คุณลักษณะ ความสามารถและทกัษะที่จำเปน็
สำหรับการเป็นผู้ประกอบการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ (Ap) 
CLO-4: สามารถประย ุกต ์หลักการด ้านคุณธรรม จร ิยธรรมในการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ (At) 

  











    


 
 
 
 
 
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ภาคผนวก ง 
 

ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  
กับจำแนกตามรายวิชาเฉพาะตามลำดับชั้นปี (YLOs) 
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ตารางท่ี ง1 ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับจำแนกตามรายวิชาเฉพาะตามลำดับชั้นปี (YLOs) 
แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ 

ชั้นปีที่/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน
หน่วยกิต 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

ชั้นปีที่ 1       
7101001  การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังก์ชัน 3(2-2-5) U     
7101002  หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) U, Ap, S     
7101003  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) U, Ap, S   C  
7101005  โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) U, Ap, S     
7111301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(2-2-5) Ap An  C U 
7111201  ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) U     
7102301  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) U An  Ap,C  

ชั้นปีที่ 2       
7102001  คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น 3(2-2-5)  U     
7102002  ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) U  C Ap, S U 
7102003  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ              3(2-2-5)  Ap Ap, S  C  
7112101  สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) U An    
7112301  หลักการและการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) U An  Ap, S  
7102004  สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ 3(2-2-5) Ap An  C  
7102005  กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3)     E, AT 
7112302  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 3(2-2-5) Ap   C, S Ap 
7112401  ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) U  Ap, C Ap, S E 
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ชั้นปีที่/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน
หน่วยกิต 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

ชั้นปีที่ 3       
7103001  ระบบส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 3(2-2-5) U     
7113501  ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) Ap     
7113502  การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) Ap, S    U, At 
7113401  การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) Ap   Ap, C Ap 
7113201  ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) Ap, At   C, S U 
7113301  วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)  Re, U  Ap, E, C  

ชั้นปีที่ 4       
7114901  โครงงานวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) Ap Ap C Ap, C E 
7104801  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2(0-4-2) S S S Ap, S At 
7104803  การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1(30) S S S Ap, S At 
7104802  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5(450) Ap Ap C Ap, C At 
7104804  สหกิจศึกษา 6(600) Ap Ap C Ap, C At 

 

หมายเหตุ: ระบุในช่องของ PLOs ด้วยสัญลักษณ์ R: Remembering, U: Understanding, Ap: Applying, An: Analyzing, E: Evaluating, C: Creating ตาม “Cognitive Domain” 
ระดับต่าง ๆ จากการเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy และสำหรับ Psychomotor Domain (Skill) ใช้สัญลักษณ์ S, Affective Domain (Attitude) ใชส้ัญลักษณ์ At 
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ตารางท่ี ง2 ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับจำแนกตามรายวิชาเฉพาะตามลำดับชั้นปี (YLOs) 
แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 

ชั้นปีที่/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน
หน่วยกิต 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

ชั้นปีที่ 1       
7101001 การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังก์ชัน 3(2-2-5) U     
7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) U, Ap, S     
7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) U, Ap, S   C  
7101005 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) U, Ap, S     
7191201 หลักวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5)    C U, Ap 
7191301 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพื่อวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) U, Ap, S   C  
7192101 สถาปัตยกรรมของกลุ่มก้อนเมฆและการพัฒนาระบบ 3(2-2-5) U   Ap, C  

ชั้นปีที่ 2       
7102001  คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น 3(2-2-5) U     
7102002  ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) U  C Ap, S U 
7102003  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ              3(2-2-5)  Ap Ap, S  C  
7192401  เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) Ap   C  
7193301  การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) U   Ap, C  
7102004  สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ 3(2-2-5) Ap An  C  
7102005  กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3)     E, AT 
7192301  ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล 3(2-2-5) U, Ap, S  Ap  U 
7192201  การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) U, Ap     
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ชั้นปีที่/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน
หน่วยกิต 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

ชั้นปีที่ 3       
7103001  ระบบส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 3(2-2-5) U     
7193501  ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 3(2-2-5) Ap     
7103502  การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) Ap, S    U, At 
7113201  ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) Ap, At   C, S U 
7193302  การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่ 3(2-2-5) Ap, At   Re, U C, S 
7103401  การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) Ap    U 

ชั้นปีที่ 4       
7194901  โครงงานวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 3(2-2-5) Ap Ap C Ap, C E 
7104801  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2(0-4-2) S S S Ap, S At 
7104803  การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1(30) S S S Ap, S At 
7104802  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 5(450) Ap Ap C Ap, C At 
7104804  สหกิจศึกษา  6(600) Ap Ap C Ap, C At 

 

หมายเหตุ: ระบุในช่องของ PLOs ด้วยสัญลักษณ์ R: Remembering, U: Understanding, Ap: Applying, An: Analyzing, E: Evaluating, C: Creating ตาม “Cognitive Domain” 
ระดับต่าง ๆ จากการเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy และสำหรับ Psychomotor Domain (Skill) ใช้สัญลักษณ์ S, Affective Domain (Attitude) ใชส้ัญลักษณ์ At 
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ภาคผนวก จ 
 

ความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 2565 (PBRU LOs) 

และ 
 ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 2565 (PBRU LOs)
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ตารางที ่ จ1 ความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนรู ้ที ่คาดหวัง กับผลลัพธ์การเรียนรู ้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  
พ.ศ. 2565 (PBRU LOs) 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GELO-1: สามารถใช้ทักษะด้านภาษาและทักษะการสื่อสาร ในการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
GELO-1.1 สามารถสื่อสารภาษา 

อังกฤษหรือภาษาที่ 3 ได้
ทั้งในชีวิตประจำวันและใน
การประกอบ อาชีพ 

                         

GELO-1.2 สามารถสื่อสารภาษาไทยได้
ทั้งในชีวิตประจำวันและใน
การประกอบอาชีพ 

                         

GELO-2: สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อการเรียนรู้ รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง และมีความยืดหยุ่นต่อการดำรงชีวิตในสังคมทุกระดับ 
GELO-2.1 มีความรู้ ความเข้าใจ

เก่ียวกับเทคโนโลยีดจิิทัล 
และประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อ 
การดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 
21 

                         
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
GELO-2.2 แสดงออกถึงการเป็นผู ้มี

ค ว า ม ย ื ด หย ุ ่ น ใ น ก า ร
ดำรงชีวิตท่ามกลางสังคม
พหุว ัฒนธรรม เคารพใน
ค ว า ม แ ต ก ต ่ า ง ข อ ง
ธรรมชาติความเป็นมนุษย์ 
และวิถีชีวิต 

                         

GELO-2.3 สามารถเชื่อมโยงความรู้ใน
ศาสตร์ที ่หลากหลาย เพื่อ
ค ุณภาพช ีว ิตของตนเอง 
ครอบคร ัว  ช ุมชน และ
สังคม 

                         

GELO-3: สามารถใช้ทักษะการคิด เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม 
GELO-3.1 ส า ม า ร ถ ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้

หลักการคิด การแสวงหา
ความรู ้เพื ่อการแก้ไขและ
หาคำตอบให้ได้ข้อสรุปของ
ปัญหาที ่มีนัยสำคัญ หรือ

                         
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
สร ้ า งสรรค ์ผลงานทาง
ความคิด 

GELO-3.2 มีทักษะการคิดนอกกรอบ 
คิดอย่างสร้างสรรค์และ
สามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยทีี่ทันสมัยเพื่อต่อ
ยอดให้เกิดนวัตกรรม 

                         

GELO-4: มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการที่สัมพันธ์กับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 
GELO-4.1 มีคุณลักษณะความเปน็

ผู้ประกอบการในยุคดิจทิัล 
และสามารถทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นเป็นทีมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

                         

GELO-4.2 สามารถวางแผนธุรกิจได้
อย่างเหมาะสมกับการ
ประกอบอาชีพทีต่้องมีการ
ลงทุนในยุคดิจิทัล 
 

                         
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
GELO-5: มีคุณลักษณะของผู้มีคุณธรรม จริยธรรมอันดีงาม และมีคุณลักษณะของการเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ 
GELO-5.1 สามารถเรียนรู้แนวทางใน

การดำเนินชีวิตบนพื้นฐาน
ของพระบรมราโชบาย 
ด ้ านการศ ึ กษา  ไ ด ้ แก่  
ท ั ศนคต ิ ท ี ่ ถ ู ก ต ้ อ ง ต่ อ
บ้านเมือง พื ้นฐานชีว ิตที่
ม ั ่นคง-มีคุณธรรม มีงาน
ทำ-มีอาชีพ เป็นพลเมือง   
ที่ดี  

 

                         

GELO-5.2 ตระหน ักและสำน ึ กใน
ความเป็นไทยเพื่อให้เข้าใจ
และเห็นคุณค่าของตนเอง 
ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรม
และธรรมชาติ 
 
 

                         
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
GELO-6: มีคุณลักษณะของผู้มีจิตสำนึกและร่วมสืบสาน “ศาสตร์แห่งพระราชา” 
GELO-6.1 มีความรู้ ความเข้าใจ

เก่ียวกับศาสตร์พระราชา
เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

                         

GELO-6.2 สามารถเลือกแนวทางตาม
ศาสตร์พระราชาไปใช้ใน
การสร้างคุณค่าให้เกิดกับ
ทั้งตนเอง สังคม และ
ประเทศชาต ิ

                         
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO1: 
มีความรู้และทกัษะทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เพือ่นำไป
ประยุกต์ใช้งานได ้

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

PLO2: วางแผน วิเคราะห์ และออกแบบ 
ระบบตามหลักการได้อย่างถูกตอ้ง    ✓     ✓   ✓     ✓    ✓     

PLO3: พัฒนาและบริหารจัดการฐานข้อมลู
ได้อย่างถูกตอ้ง    ✓  ✓        ✓   ✓    ✓     

PLO4: 
บูรณาการความรู้ดา้นวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เป็นผลงานเชิง
สร้างสรรค์ 

    ✓    ✓      ✓   ✓ ✓       

PLO5: 

สามารถทำงานเป็นทีม มีทกัษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต และมี
จรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์

 ✓ ✓     ✓  ✓   ✓     ✓  ✓  ✓    

 

หมายเหตุ : สัญลักษณ์  แสดงความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 2565 (PBRU LOs)  
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ตารางท ี ่  จ2 ความสอดคล ้องระหว ่างรายว ิชา ก ับผลล ัพธ ์การเร ียนร ู ้ตามกรอบมาตรฐานค ุณว ุฒ ิระด ับปร ิญญาตร ี  มหาว ิทยาล ัยราชภ ัฏเพชรบ ุรี   

พ.ศ. 2565 (PBRU LOs) 

รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 
1) ทักษะภาษาและการสื่อสาร 

1550100 ภาษาอังกฤษระดับ A2                          
1550101 ภาษาอังกฤษระดับ B1                          
1550102 ภาษาอังกฤษระดับ B1+                          
1550103 แรงบันดาลใจในการ

เรียนภาษาอังกฤษ 
                      

   

1550104 ภาษาอังกฤษในวิถีชีวิต                          
1550105 ภาษาอังกฤษสำหรับ

โซเชียลมีเดีย 
                      

   

1540101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร
เชิงบูรณาการ 

                      
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
1540102 ส่งสารสร้างสรรค์เพ่ือการ

พัฒนา   
                      

   

1570101 สนุกกับภาษาจีน                          
1590101 สนุกกับภาษาญี่ปุ่น                          
1620101 สนุกกับภาษาเกาหลี                          

2) ทักษะการเรียนรู้สื่อและการปรับตัวในยุคโลกาภิวัตน์ 
7000101 ดิจิ-เทค                          
1000101 ความสุขในศตวรรษที่ 21                          
2000101 ชีวิตยืดหยุ่นได้                          
2500101 ศิลปะการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน                          

2. กลุ่มวิชาพัฒนาทักษะการคิดและการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
1) ทักษะการคิดเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม 

1000102 ท้าทายความคิด                          
4020101 วิทยาศาสตร์กับภูมิ

ปัญญาไทย 
                         

5000101 นวัตกรรมการเกษตรเพ่ือ
คุณภาพชีวิต 

                         
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
6000101 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือ

การพัฒนานวัตกรรม 
                         

4040101 คณิตศาสตร์เพ่ือการ
แก้ปัญหาและการ
ตัดสินใจ 

                         

4090101 การทำอาหารไทยและ
อาหารนานาชาติ 

                         

2) ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ 
3560101 ผู้ประกอบการดิจิทัล                          
3560102 ศาสตร์แห่งการเป็น

ผู้ประกอบการ 
                         

3540101 การตลาดสำหรับ
ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ 

                         

3560103 เศรษฐศาสตร์กับการเป็น
ผู้ประกอบการ 

                         

3010101 การสื่อสารทางธุรกิจ
ดิจิทัล 

                         
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
3010102 การสร้างแบรนด์และการ

สื่อสารแบรนด์เชิงกลยุทธ์ 
                         

3. กลุ่มวิชาพัฒนาจริยธรรมและทักษะการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง 
1) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 

2560101 การเมืองและกฎหมายใน
ชีวิตยุคดิจิทัล 

                         

4010101 วิทยาศาสตร์เพื่อการ
พัฒนาที่ยั่งยืน 

                         

4010102 สิ่งแวดล้อมและการ
ปรับตัวภายใต้วิกฤต
ภูมิอากาศ 

                         

0988101 สุขภาพเพ่ือชีวิตในยุค
ดิจิทัล 

                         

1090101 กิจกรรมทางกายเพ่ือชีวิต
วิถีแนวใหม่ที่ยั่งยืน 

                         

2) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 
2500102 รักษ์เมืองพริบพรี                          
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
2500103 ชุมชนของพ่อ                          
2530101 พัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน                          
ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

1. กลุ่มวิชาแกน 
7101001 การคำนวณเชิงตัวเลข

และฟังก์ชัน ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7101002 หลักวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

✓    ✓     ✓    ✓  ✓      

7101003 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ✓    ✓     ✓    ✓  ✓      

7101005 โครงสร้างข้อมูลและ
ขั้นตอนวิธี ✓    ✓     ✓    ✓  ✓      

7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีต 
และความน่าจะเป็น ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7102002 ระบบฐานข้อมูล    ✓    ✓ ✓   ✓  ✓    
7102003   การเขียนโปรแกรมบน

เว็บ 
   ✓    ✓ ✓   ✓  ✓    
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
7102004 สถิติและการแปลงข้อมูล

เป็นภาพ 
   ✓     ✓   ✓     ✓    ✓     

7102005 กฎหมายและจริยธรรม
สำหรับอาชีพ 
นักคอมพิวเตอร์ 

✓ ✓    ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   
 

7103001 ระบบสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่าย ✓    ✓     ✓    ✓  ✓      

7113201 ปัญญาประดิษฐ์        ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       
2. กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
2.1 แขนงวิทยาการซอฟต์แวร์ 
1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

7112101 สถาปัตยกรรมและ
องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

2) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
7112201 ระบบปฏิบัติการ ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 

7111301 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7112301 หลักการและการ
โปรแกรมเชิงวัตถุ ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7112302 การเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถขุั้นสูง ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7113301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์    ✓     ✓   ✓     ✓    ✓     
4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

7112401  ระบบจัดการฐานข้อมูล ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       
7113401 การเขียนโปรแกรม 

บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7114901 โครงงานวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ 

    ✓       ✓    ✓     ✓   ✓       
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

7113501 ภาษาอังกฤษสำหรับ
เทคโนโลยีวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ 

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7113502 การพัฒนาตนเองเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
วิทยาการซอฟต์แวร์ 

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

2.2 แขนงวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
1) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

7192101 สถาปัตยกรรมของกลุ่ม
ก้อนเมฆและการพัฒนา
ระบบ 

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

2) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
7191201 หลักวิทยาการข้อมูล ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       
7192201 การเรียนรู้ของเครื่อง ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
7191301 การเขียนโปรแกรมภาษา

ไพธอนเพ่ือวิทยาการ
ข้อมูล 

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7192301 ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิว
แอล ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7193301 การประมวลผลภาพ
ดิจิทัล 

    ✓    ✓      ✓   ✓ ✓       

7193302 การวิเคราะห์ข้อมูล
สมัยใหม่ ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

4) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
7192401 เทคนิคการทำเหมือง

ข้อมูล ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7193401 การค้นคืนสารสนเทศ ✓     ✓     ✓     ✓   ✓       
7194901 โครงงานวิทยาการข้อมูล

และสารสนเทศ 
    ✓       ✓    ✓     ✓   ✓       
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รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ PBRU LOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล  
อัตลักษณ์เฉพาะ
วิชาชีพ/ศาสตร์

เฉพาะ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ทั่วไป PBRU DNA ตามสภาวิชาชีพ* 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
5) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

7193501 ภาษาอังกฤษสำหรับ
วิทยาการข้อมูลและ
สารสนเทศ 

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

7193502 การพัฒนาตนเองเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
วิทยาการข้อมูล 

✓     ✓     ✓     ✓   ✓       

 

หมายเหตุ * หลักสูตรเป็นผู้กำหนดเพ่ือสร้างความโดดเด่นเฉพาะ 
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มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้และผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 2565 (PBRU LOs) ระดับปริญญาตรี 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล อัตลักษณ์เฉพาะวิชาชีพ 
1. รอบรู้วิชาการ 
โดยมีความรู้ ความเข้าใจในหลักการ 
เหตุผล และทฤษฎีที่เป็นแก่นความรู้
ของเนื้อหาท่ีศึกษาและสามารถสรุป
แนวค ิดหล ัก  (Core idea)  ของ
เนื้อหาได้อย่างชำนาญ 

1. ทักษะเฉพาะศาสตร์/วิชาชีพ 
มีทักษะที ่จำเป็นตามศาสตร์หรือ
สาขาวิชาชีพเฉพาะพร้อมเข้าสู ่การ
ปฏิบัติงานหรือการประกอบอาชีพ
อย่างชำนาญ 

1. รัก ผูกพันตนเอง สังคมและ
สถาบัน 
ทัศนคติในทิศทางบวกกับองค์กร 
เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันกับองค์กร 
ยอมร ับเป้าหมาย ค่านิยม และ
นว ัตกรรมขององค ์กร ม ีความ
จงรักภักดี ในสถาบันชาติ ศาสนา 
และพระมหากษ ัตร ิย ์ตลอดทั้ ง
ตระหนักและสำนึกในความเป็นไทย 

คุณลักษณะท่ัวไป 
1. ความยืดหยุ่นและความสามารถ
ในการปรับตัว 
ความสามารถในการทำงานกับคน
อื่นที่มีความหลากหลาย โดยเข้าใจ
และยอมร ั บ ในความแตกต ่ า ง 
ข ้อตกลงและความสนใจ และ
ส า ม า ร ถ ป ร ั บ ต ั ว  ใ ห ้ เ ข ้ า กั บ
สถานการณ์และการเปลี่ยนแปลงที่
รวดเร็ว 

1. สมรรถนะที่จำเป็นทางวิชาชีพ 
ปฏิบัติงานอย่างมีประสิทธิภาพ โดย
ม ีความร ู ้  ความสามารถเฉพาะ 
ลึกซึ ้งในวิชาชีพ จนสร้างผลงานที่
เป็นประจักษ์ 

2. รอบรู้วิชางาน 
สามารถบูรณาการศาสตร์อ ื ่น ๆ 
ร่วมกับศาสตร์เฉพาะของตนเองใน
การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบเพื่อ
พัฒนางานหรืออาชีพ 

2. ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 
ทักษะการเร ียนรู ้และนวัตกรรม 
ทักษะสารสนเทศ สื ่อ เทคโนโลยี 
ทักษะชีวิตและอาชีพ 

2. มีวินัย เคารพกฎระเบียบ และ
ข้อบังคับ  
เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับของ
องค์กรและสังคม เคารพสิทธิและ
รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นด้วยการ
เห็นค่าและศักดิ ์ศรีของความเป็น
มนุษย ์

2. ใฝ่รู้เพ่ือการพัฒนางาน 
ความสามารถในการแสวงหาโอกาส 
ที่จะเพิ่มพูนความรู้และทักษะของ
ตนเองอย่างต่อเนื ่อง และเข้าถึง
ความรู ้หรือทักษะใหม่ๆ ได้อย่าง
ต่อเนื ่องเพื่อพัฒนาตนเอง ในการ
ก้าวสู ่ความสำเร็จในอาชีพ สร้าง
ความมั่นใจให้กับตนเอง ตลอดจน
ช่วยเหลือผู ้อื ่น ในการเรียนรู ้และ
พัฒนาศักยภาพ สร้างความสำเร็จ
ต า ม เ ป ้ า หม า ย ใน กา รทำ ง าน 
ความสำเร็จขององค์กร 
 

2. คุณลักษณะตามวิชาชีพ 
ยึดมั่นในอุดมการณ์ที ่ถูกต้อง เห็น
คุณค่าของการพัฒนาส่วนร่วมและมี
ความรับผิดชอบต่อสังคม 
 
หมายเหตุ; หลักสูตรเป็นผู้กำหนด
เพื่อสร้างความโดดเด่นเฉพาะ 
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ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล อัตลักษณ์เฉพาะวิชาชีพ 
3. รอบรู้วิชาคน 
เข้าใจและเห็นคุณค่าของความเป็น
มนุษย์เพื ่อการอยู ่ร่วมกับผู้อื ่นใน
ส ังคมทุกระด ับท ่ามกลางความ
แตกต่างทางวัฒนธรรม 

3. ทักษะภาษา 
ส ื ่ อส าร โดย ใช ้ ภ าษา ไทยและ
ภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสมในสถานการณ์ต่างๆ  
 

3. สามารถแยกแยะดีช ั ่วที ่ เอื้อ
อาทรต่อเพ่ือนมนุษย์  
สามารถแยกแยะและปฏิเสธสิ่งท่ีผิด 
สิ่งที่ดีและชั่ว มีความเอื้ออาทรต่อ
เพื่อมนุษย์ ตลอด ทั้งมีความกตัญญู
กตเวทิตา 

3. ทักษะการบริหารจัดการ เพ่ือ
รองรับการเปลี่ยนแปลง  
มีทักษะการวางแผน การบริหาร
จัดการงานและเวลา มีทักษะการ
ริเริ ่มแนวคิดใหม่ เพื ่อแสวงหาสิ่ง
ใหม่ๆ นำมาพัฒนานวัตกรรมเฉพาะ
ด้าน เพื่อช่วยแก้ไขปัญหา ให้เหมาะ
กับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลง 

 

4. บูรณาการเพ่ือพัฒนา 
สามารถประยุกต์ใช ้ความร ู ้ทาง
วิชาการที่ทันสมัยร่วมกับเทคโนโลยี
ที ่มีความก้าวหน้า เพื ่อวิเคราะห์ 
ส ังเคราะห์ และสร ้างสรรค์องค์
ความรู้หรือนวัตกรรมใหม่อย่างมือ
อาชีพ 

4. ทักษะการคิด วิเคราะห์ อย่าง
เป็นระบบ 
มีการคิดวิเคราะห์ อย่างเป็นระบบ
และมีว ิจารณญาณและสามารถ
แก้ปัญหาได้ทันท่วงที  กล้าตัดสินใจ 
และม ีความอดทนไม ่ย ่อท ้อต่อ
ปัญหาอุปสรรค 

4. ซ่ือสัตย์สุจริต 
ยึดมั่นในจริยธรรมและจรรยาบรรณ
ทางวิชาการและวิชาชีพ 

คุณลักษณะตาม PBRUDNA 
1. Digital Literacy 
การสร ้ างสรรค ์ส ื ่ อด ิจ ิท ัลและ
นวัตกรรมดิจิทัล  การสืบค้นและ
การนำเสนอข้อมูล การพัฒนาและ
สร ้ างโปรแกรมท ี ่ เหมาะสมกับ
ปัจจุบัน 

 

5. ต่อยอดความรู ้จนเกิดความรู้
ใหม่ 
นำความรู ้ที ่ได้ไปพัฒนา ต่อยอด 
ปรับปรุงให้เกิดสิ่งประดิษฐ์ สิ่งของ 
ก ร ะ บ ว น ก า ร  แ น ว ค ิ ด ใ ห ม่  
สอดคล้องกับบริบทใหม่ วิถีชีวิต
ใหม่ หรือความต้องการใหม่ 

5. ท ักษะส ัมพันธภาพและการ
สื่อสาร 
มีสัมพันธภาพระหว่างบุคคล การ
เปิดเผยตนเองและไว้วางใจซึ่งกัน 
และการสื่อสารที่เข้าใจตรงกัน และ
สามารถจัดการอารมณ์ให้สอดคล้อง
กับสถานการณ์ต ่าง ๆ ในส ังคม 
พร้อมทั้ง มีทักษะการสื่อสาร การ
ปรับตัว รู้เท่าทันสื่อ 
 
 

5. จิตสาธารณะ 
เป็นพลเมืองดี มีจิตสาธารณะด้วย
น้ำใจที่เอื้ออาทร 

2. Language Literacy 
บุคลิกภาพที่สะท้อนถึงการสื่อสาร
ภาษาไทยและภาษาอ ังกฤษใน
ว ิชาช ีพได ้    นำเสนองานเป็น
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้อย่าง
เหมาะสม 
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ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษะบุคคล อัตลักษณ์เฉพาะวิชาชีพ 
   3. Entrepreneur Literacy 

เ ข ้ า ใ จ ศ า ส ต ร ์ แ ห ่ ง ก า ร เ ป็ น
ผู้ประกอบการ  พัฒนาทักษะการ
เป็นผู้สร้างสรรค์นวัตกรรม(นวัตกร) 
มีความสามารถในการติดต่อสื่อสาร 
สื ่อ ข้อความในการประกอบธุรกิจ 
(Communication ability) 

 

   4. Social Literacy 
 (วิศวกรสังคม) 
เป็นสมรรถนะที ่สะท้อนถึงความ
ตระหนักในการกระทำของตนที่
ส ่ ง ผ ล ต ่ อ ส ั ง ค ม ช ุ ม ช น แ ล ะ
ส ิ ่ ง แวดล ้ อม เพ ื ่ อนำ ไปส ู ่ ก า ร
ปฏิบัติงานที่ตอบสนองการพัฒนาที่
ยังยืน 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตารางเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง
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ตารางท่ี ฉ1 ตารางเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง (เฉพาะหลักสูตรปรับปรุงเท่านั้น) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
1) ชื่อหลักสูตร : 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   ชื่อปริญญา : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

1) ชื่อหลักสูตร : 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    ชื่อปริญญา : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
    แขนง วิทยาการซอฟต์แวร์ (Software Science) 
    แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ (Data and Information Science) 

 

2) ปรัชญาของหลักสูตร : ใช้เทคโนโลยีอย่างมีจรรยาบรรณ  สร้างสรรค์
นวัตกรรมด้วยวิทยาการคอมพิวเตอร์  
 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร : 
1) เพื่อผลิตบัณฑิตนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีความรู้ความสามารถในการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ สร้างสรรค์การพัฒนาซอฟต์แวร์และบริหาร
จัดการระบบฐานข้อมูลให้เกิดเป็นนวัตกรรมเชิงบูรณาการให้แก่หน่วยงานทั้ง
ภาครัฐและภาคเอกชนได้อย่างมีคุณภาพ  
2) เพื ่อผลิตบัณฑิตให้มีความรู ้ความสามารถในการคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ 
ประดิษฐ์ และพัฒนางานใหม่ ๆ ทางด้านคอมพิวเตอร์ พร้อมที่จะประกอบ
อาชีพในหน่วยงานต่าง ๆ หรือประกอบอาชีพอิสระที่ใช้องค์ความรู้ด้าน
คอมพิวเตอร์ได้อย่างทันสมัย  
3) เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีทักษะในการค้นคว้าใฝ่เรียนรู้ตลอดชีวิต  
4) เพื่อผลิตบัณฑิตวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีจรรยาบรรณในการประกอบ
อาชีพ   

2) ปรัชญาของหลักสูตร : ใช้เทคโนโลยีอย่างมีจรรยาบรรณ  สร้างสรรค์
นวัตกรรมด้วยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร : 
1) เพื่อผลิตบัณฑิตทีม่ีความรู้และทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีความคิด
ริเริ ่มสร้างสรรค์ และเสริมสร้างสมรรถนะใหม่ ๆ ด้วยตนเองได้เองอย่าง
ต่อเนื่อง  
2) เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และทักษะในการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ และบริหารจัดการระบบฐานข้อมูลและสารสนเทศบน
แพลตฟอร์มที่หลากหลาย 
3) เพื่อผลิตบัณฑิต ที่สามารถบูรณาการศาสตรต์่าง ๆ กับศาสตร์ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เป็นนวัตกรรมเชิงบูรณาการบนแพลตฟอร์มที่หลากหลาย 
4) เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ 

 

3) คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม .6) หรือประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) หรือ ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือ เทียบเท่า 
จากสถานศึกษาที ่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง หรือตามดุลยพินิจคณะ

3) คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม .6) หรือประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) หรือ ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) หรือ เทียบเท่า จาก
สถานศ ึกษาที ่กระทรวงศ ึกษาธ ิการร ับรอง หร ือตามด ุลยพิน ิจคณะ
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กรรมการบริหารหลักสูตร หรือเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรีเรื่อง การรับสมัครนักศึกษาเข้าศึกษาต่อของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรีมีความพร้อมทางสุขภาพกายและใจ ที่ไม่เป็นอุปสรรคต่อการฝึก
ทักษะการเรียนรู้และมีความมุ่งมั่น   ที่จะเล่าเรียน และมีเวลาเรียนเพียงพอ
ตามแผนการศึกษา เพื ่อให้สามารถสำเร็จการศึกษาได้ตามระยะเวลาที่
หลักสูตรกำหนด 

กรรมการบริหารหลักสูตร หรือเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรีเรื ่อง การรับสมัครนักศึกษาเข้าศึกษาต่อของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรีมีความพร้อมทางสุขภาพกายและใจ ที่ไม่เป็นอุปสรรคต่อการฝึกทักษะ
การเรียนรู้และมีความมุ่งมั่น    ที่จะเล่าเรียน และมีเวลาเรียนเพียงพอตาม
แผนการศึกษา เพื่อให้สามารถสำเร็จการศึกษาได้ตามระยะเวลาที่หลักสูตร
กำหนด 

4) จำนวนการรับนักศกึษา 
30 คน 

4) จำนวนการรับนักศกึษา 
แขนงละ 45 คน 

 

5) ระบบการศึกษา 
การจัดการศึกษาใช้ระบบทวิภาค โดยกำหนดให้ 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 
2 ภาคการศึกษา คือ ภาคการศึกษาที่ 1 และภาคการศึกษาที่ 2 ซึ่งใน 1 ภาค
การศึกษาปกติ มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และกรณีที่เปิด
การศึกษาภาคฤดูร้อนให้กำหนดระยะเวลาการศึกษาและจำนวนหน่วยกิต 
โดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 

5) ระบบการศึกษา 
ระบบทวิภาค โดยหนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาค
การศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

 

6) เกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553 หมวด 10 ดังนี ้
1. มีความประพฤติดี 
2. ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
3. มีเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
4. สอบได้รายวิชาต่าง ๆ ครบตามโครงสร้างของหลักสูตรตามเกณฑ์การ
ประเมินผล 
5. ได้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือ
เทียบเท่า 
6. ได้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะ เฉพาะวิชาเอกไม่ต่ำกว่า 2.00 

6) เกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
เป็นไปตามเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (หมวด 13) 
โดยผู้สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อดังนี้ 
1. สอบได้รายวิชาต่าง ๆ ครบตามโครงสร้างของหลักสูตรตามเกณฑ์การ

ประเมินผล 
2. ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 
3. ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะไม่ต่ำกว่า 2.00 
4. มีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตามที่หลักสูตรกำหนด 
5. ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
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7. สอบผ่านการประเมินความรู้ และทักษะตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด ยกเว้น
นักศึกษาภาคนอกเวลาปกติ 

6. สอบผ่านการประเมินความรู้ และทักษะตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด ในกรณี
ที่มหาวิทยาลัยกำหนดให้มีการทดสอบ 
7. มีความประพฤติดี 

7) โครงสร้างและองค์ประกอบของหลักสูตร 
จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  121  หน่วยกิต 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวชิาภาษาและการสื่อสาร   ไม่น้อยกว่า   12  หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวชิามนษุยศาสตร์   ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์   ไมน่้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 (4) กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า  85  หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวชิาแกนพ้ืนฐานการคำนวณ  12  หน่วยกิต   
 (2) กลุ่มวชิาบังคับ  45  หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวชิาเลือก ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 
     - กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   
     - กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ  
     - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  
     - กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต์   
     - กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   
 (4) กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกจิศึกษา 7 หน่วยกิต 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

7) โครงสร้างและองค์ประกอบของหลักสูตร 
จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  120  หน่วยกิต 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า  24  หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวชิาพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกิต 
   (1.1) ทักษะภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต 
   (1.2) ทักษะการเรียนรู้สื่อและการปรับตัวในยุคโลกาภิวัตน์  
          ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวชิาพัฒนาทักษะการคิดและการสร้างสรรค์นวัตกรรม  
         ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
   (2.1) ทักษะการคิดเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
   (2.2) ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวชิาพัฒนาจริยธรรมและทักษะการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง ไม่น้อย
กว่า 6 หน่วยกิต 
   (3.1) จริยธรรมและการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
   (3.2) ร้อยเร่ืองเมืองเพชร ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวชิาแกน 32 หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวชิาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
      แขนง วิทยาการซอฟต์แวร ์
      แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 
 (3) กลุ่มวชิาพ้ืนฐานวิชาชีพ ไมน่้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
 (4) กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชพี/สหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต 
ค. หมวดวิชาเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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8) รายวิชาตามโครงสร้างของหลักสูตร โดยเปรียบเทียบในลักษณะเป็นวิชาต่อวิชา 

กลุ่มวิชาแกน 

7101002 การคำนวณเชิงตัวเลขและความน่าจะเป็น 3(2-2-5) 
 Numerical Computation and Probability 
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ พีชคณิต  ลำดับ อนุกรม การนับ การเรียงลำดับ 
การจัดหมู่ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ การสร้างสมการและหาคำตอบของ
สมการ ระบบสมการ เชิงเส้นและไม่เป็นเชิงเส้น การใช้เมตริกซ์ เวกเตอร์ และ
วิธีการใหม่ ๆ ในการคำนวณระบบสมการ การคำนวณเชิงตัวเลขของค่า
เจาะจง การอินเทอร์โพเลชันและการประมาณค่า      การวิเคราะห์ค่าความ
คลาดเคลื่อน และการนำไปประยุกต์ใช้บนคอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะการ
เขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

7101001 การคำนวณเชิงตัวเลขและฟังกช์ัน 3(2-2-5) 
 Numerical Computation and Functions 
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ พีชคณิต  ลำดับ อนุกรม ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
การสร้างสมการและหาคำตอบของสมการ ระบบสมการเชิงเส้นและไม่เป็นเชิง
เส้น การใช้เมตริกซ์ เวกเตอร์ และวิธีการใหม่ ๆ ในการคำนวณระบบสมการ 
การคำนวณเชิงตัวเลขของค่าเจาะจง การอินเทอร์โพเลชันและการประมาณค่า 
การวิเคราะห์ค่า ความคลาดเคลื่อน การกำหนดหน่วยวัด ระบบพิกัดตาม
หลักการทางคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ การออกแบบฟังก์ชันและอัลกอริทึม
และการประเมินค่า และการนำไปประยุกต์ใช้บนคอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะ
การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7101201 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
Principles of Computer Science 
พื้นฐานการคำนวณ เซต ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์ การแทนข้อมูล
ในคอมพิวเตอร์ การแทนจำนวน ระบบเลขฐาน การดำเนินการกับบิต ตรรกะ
การเขียนโปรแกรม ขั้นตอนวิธี การพัฒนาขั้นตอนวิธี ผังงาน รหัสเทียม ภาษา
โปรแกรม การจัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์ 

7101002 หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
Principles of Computer Science 
พื ้นฐานการคำนวณ เซต ตรรกศาสตร์ องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างการออกแบบประเภทข้อมูล    กับอุปกรณ์ส่วนต่าง ๆ 
ของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง การแทนข้อมูลในคอมพิวเตอร์ การแทน
จำนวน ระบบเลขฐาน การดำเนินการกับบิต ตรรกะการเขียนโปรแกรม 
ขั้นตอนวิธี การพัฒนาขั้นตอนวิธี ผังงาน รหัสเทียม ภาษาโปรแกรม การ
วิเคราะห์และการจัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์ หลักการตรวจสอบความถูกต้อง
ของข้อมูลก่อนนำเข้าสู่คอมพิวเตอร์และ    นำออกมาแสดงผล การเปรียบเทียบ
โครงสร้างการออกแบบภาษาคอมพิวเตอร์ และฝึกทักษะการแปลงขั้นตอนวิธี
ลงสู่โปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7101301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
Computer Programming   
แนวคิดพื ้นฐานของภาษาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง  
ขั้นตอนการสร้าง  การแปล  และการกระทำการโปรแกรม ตัวแปร ค่าคงท่ี ตัว
ดำเนินการ นิพจน์และข้อความสั่ง คำสั่งรับเข้า/ส่งออก คำสั่งควบคุม  การ
ตัดสินใจ  และการทำซ้ำ โปรแกรมย่อย ตัวแปรแบบโลคอลและโกลบอล  การ
ส่งผ่านพารามิเตอร์ 

7101003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
Computer Programming 
แนวคิดพื้นฐานของภาษาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง  ขั้นตอน
การสร้าง  การแปล  และการกระทำการโปรแกรม ตัวแปร ค่าคงที ่ ตัว
ดำเนินการ นิพจน์และข้อความสั่ง คำสั่งรับเข้า/ส่งออก คำสั่งควบคุม  การ
ตัดสินใจ  และการทำซ้ำ โปรแกรมย่อย ตัวแปรแบบโลคอลและโกลบอล  การ
สง่ผ่านพารามิเตอร์ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7101001  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห ์ 3(2-2-5) 
 Calculus and Analytic Geometry 
เรขาคณิตวิเคราะห์ว่าด้วยเส้นตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ทฤษฎีบทพิธา
โกรัส ลิมิตของฟังก์ชัน ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อัตราการเปลี่ยนแปลงเฉลี่ย
และขณะใด ๆ อนุพันธ์ และการหาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน กฎลูกโซ่ อนุพันธ์ของ
ฟังก์ชันแฝง อนุพันธ์อันดับสูง ปฏิยานุพันธ์ และการนำไปประยุกต์ใช้บน
คอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่าง
น้อย 1 ภาษา 

7101004 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์          3(2-2-5) 
             Calculus and Analytic Geometry 
เรขาคณิตวิเคราะห์ว่าด้วยเส้นตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ทฤษฎีบทพิธา
โกรัส การกำหนดหน่วยวัดมุมและการแปลงค่าหน่วยวัดมุม หลักการออกแบบ
คำสั่งคอมพิวเตอร์สำหรับสร้างรูปทรงเรขาคณิต  ลิมิตของฟังก์ชัน ความ
ต่อเนื่องของฟังก์ชัน อัตราการเปลี่ยนแปลงเฉลี่ยและขณะใด ๆ อนุพันธ์  และ
การหาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน กฎลูกโซ่ อนุพันธ์ของฟังก์ชันแฝง อนุพันธ์อันดับสูง 
ปฏิยานุพันธ์ และการนำไปประยุกต์ใช้บนคอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะการ
เขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7101202 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 
Data Structures and Algorithms 
ประเภทของข้อมูลและการจัดเก็บข้อมูลในคอมพิวเตอร์  การประมวลผล
ข้อมูล  โครงสร้างแบบแถวลำดับ  รายการโยง  กองซ้อน  แถวคอย  ต้นไม้  
กราฟ  ขั้นตอนวิธีในการดำเนินการกับโครงสร้างข้อมูลแบบต่างๆ การค้นหา
ข้อมูล  การจัดเรียงข้อมูล  ขั้นตอนวิธีการค้นหาข้อมูลและการจัดเรียงข้อมูล  
การจัดการไฟล์ข้อมูล  โอใหญ่ 

7101005 โครงสร้างข้อมูลและขัน้ตอนวิธี     3(2-2-5) 
Data Structures and Algorithms 
ประเภทของข้อมูลและการจัดเก็บข้อมูลในคอมพิวเตอร์  การประมวลผลข้อมูล  
โครงสร้างแบบแถวลำดับ  รายการโยง  กองซ้อน  แถวคอย  ต้นไม้  กราฟ  
ขั้นตอนวิธีในการดำเนินการกับโครงสร้างข้อมูลแบบต่างๆ การค้นหาข้อมูล  
การจัดเรียงข้อมูล  ขั้นตอนวิธีการค้นหาข้อมูลและการจัดเรียงข้อมูล  การ
จัดการไฟล์ข้อมูล โอใหญ่ 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีต   3(2-2-5) 
Discrete Mathematics 
ทฤษฎีจำนวนเบื ้องต ้น ความสัมพันธ ์เว ียนบังเก ิด ทฤษฎีบททวินาม 
สามเหลี่ยมปาสกาล หลักการช่องนกพิราบ แลตทิซ พีชคณิตบูลีน ทฤษฎี
กราฟและขั้นตอนวิธีของกราฟ อาทิ    การค้นหาแบบใช้สารสนเทศและไม่ใช้
สารสนเทศ  การค้นหาเส้นทางสั้นที่สุด เป็นต้น และการนำไปประยุกต์ใช้บน
คอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่าง
น้อย 1 ภาษา 

7102001 คณิตศาสตร์ดิสครีตและความน่าจะเป็น   3(2-2-5) 
Discrete Mathematics and Probability 
ทฤษฎีจำนวนเบื้องต้น ลำดับ อนุกรม การนับ การเรียงลำดับ การจัดหมู่ ความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นแบบมีเงื ่อนไขและทฤษฎีของเบย์ 
ความสัมพันธ์เวียนบังเกิด ทฤษฎีบททวินาม สามเหลี่ยมปาสกาล หลักการช่อง
นกพิราบ แลตทิซ พีชคณิตบูลีน ทฤษฎีกราฟและขั้นตอนวิธีของกราฟ อาทิ 
การค้นหาแบบใช้สารสนเทศและไม่ใช้สารสนเทศ  การค้นหาเส้นทางสั้นที่สุด 
เป็นต้น และการนำไปประยุกต์ใช้บนคอมพิวเตอร์โดยการฝึกทักษะการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102402 ระบบฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
Database Systems 
องค์ประกอบของระบบฐานข้อมูล คุณลักษณะของฐานข้อมูล ประโยชน์ของ
ฐานข้อมูล  สถาปัตยกรรมเค้าร่างสามระดับและความเป็นอิสระของข้อมูล 
แบบจำลองข้อมูล กฎของแบบจำลองข้อมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การ
สร้างแบบจำลองข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล การทำให้อยู ่ในรูปแบบ
บรรทัดฐาน การคำนวณพื้นที่จัดเก็บข้อมูลและแนวโน้มการเติบโตของขอ้มูล  
การจัดทำพจนานุกรมข้อมูล การนำเข้าและส่งออกข้อมูลระหว่างระบบ
จัดการฐานข้อมูล    

7102002 ระบบฐานข้อมูล                               3(2-2-5) 
Database Systems 
องค์ประกอบของระบบฐานข้อมูล คุณลักษณะของฐานข้อมูล ประโยชน์ของ
ฐานข้อมูล  สถาปัตยกรรมเค้าร่างสามระดับและความเป็นอิสระของข้อมูล 
แบบจำลองข้อมูล กฎของแบบจำลองข้อมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การ
สร้างแบบจำลองข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล การทำให้อยู่ในรูปแบบบรรทัด
ฐาน การคำนวณพื้นที่จัดเก็บข้อมูลและแนวโน้มการเติบโตของข้อมูล  การ
จัดทำพจนานุกรมข้อมูล การนำเข้าและส่งออกข้อมูลระหว่างระบบจัดการ
ฐานข้อมูล  และเทคโนโลยีการออกแบบฐานข้อมูลสมัยใหม่  อาทิ ฐานข้อมูล
ไม่สัมพันธ์ ฐานข้อมูลแบบกราฟ โครงสร้างออนโทโลยี เว็บเชิงความหมาย 
ข้อมูลขนาดใหญ่ เป็นต้น 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103302  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ        3(2-2-5) 
Web Programming 
หลักการการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเครื ่องลูกข่ายและเครื่องแม่ข่าย  
สถาปัตยกรรมเอ็นเทียร์  เครื่องมือและซอฟท์แวร์สำหรับการพัฒนาโปรแกรม
บนเว็บประยุกต์ ความรู้เบื ้องต้นการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  ตัวแปรและ
ค่าคงที่  ตัวดำเนินการและนิพจน์ คำสั่งตรวจสอบเงื่อนไข และคำสั่งทำซ้ำ 

7102003 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3(2-2-5) 
Web Programming 
หลักการการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเครื ่องลูกข่ายและเครื ่องแม่ข่าย  
สถาปัตยกรรมเอ็นเทียร์  เครื่องมือและซอฟท์แวร์สำหรับการพัฒนาโปรแกรม
บนเว็บประยุกต์ ความรู้เบื้องต้น การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  ตัวแปรและค่าคงที่  
ตัวดำเนินการและนิพจน์ คำสั่งตรวจสอบเงื่อนไข และคำสั่ งทำซ้ำ การสร้าง

 



PBRUQF2 (Program Specification) 
 

200 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
การสร้างฟังก์ชัน การสร้างฟอร์มรับข้อมูล เซสชันและคุกกี้         การเช่ือมตอ่
ฐานข้อมูล การใช้ภาษาสคริปต์ ฝึกปฏิบัติโดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรม
บนเว็บท่ีนิยมในปัจจุบันและประยุกต์ใช้กระบวนการทำเว็บไซต์ให้ใช้งานได้กับ
ทุกอุปกรณ์ 

ฟังก์ชัน การสร้างฟอร์มรับข้อมูล เซสชันและคุกกี้ การเชื่อมต่อฐานข้อมูล การ
ใช้ภาษาสคริปต์ ฝึกปฏิบัติโดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรมบนเว็บที่นิยมใน
ปัจจุบันและประยุกต์ใช้กระบวนการทำเว็บไซต์ให้ใช้งานได้กับทุกอุปกรณ์ 

7102002 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร์  3(2-2-5) 
 Statistics for Scientists 
ความสำคัญและประโยชน์ของข้อมูลและระเบียบการทางสถิติ เทคนิคการ
คำนวณทางสถิติ ความหลากหลายของแหล่งข้อมูลและประเภทข้อมูล การ
สร้างเครื่องมือรวบรวมข้อมูลทางสถิติกับยุคดิจิทัล การทำความสะอาดข้อมูล 
ความเชื่อมโยงระหว่างการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติและคอมพิวเตอร์ และการ
ออกแบบสารสนเทศเชิงบูรณาการ โดยใช้หลักการและทฤษฎีทางสถิติ การ
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อสนับสนุนการสร้างฐานข้อมูลทางสถิติ และ
การจัดการสารสนเทศให้สอดคล้องกับศาสตร์ต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพและ
ทันยุคสมัย 

7102004 สถิติและการแปลงข้อมูลเป็นภาพ         3(2-2-5) 
Statistics and Data Visualization 
ข้อมูลและประเภทข้อมูล ระเบียบวิธีการทางสถิติ เทคนิคการคำนวณทางสถิติ 
การเตรียมและการจัดการข้อมูล ความเช่ือมโยงระหว่างการวิเคราะห์ข้อมูลทาง
สถิติและคอมพิวเตอร์ การแปลงข้อมูลเป็นภาพ กรณีศึกษาที่ใช้หลักการและ
ทฤษฎีทางสถิติ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103502 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์ 3(2-2-
5) Law and Ethics for Computer Professional 
ความหมายและความสำคัญของจริยธรรมสำหรับผู ้เชี ่ยวชาญทางด้าน
เทคโนโลย ีสารสนเทศและผ ู ้ ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศ อาชญากรรม
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ความเป็นส่วนตัว หลักการเกี่ยวกับลิขสิทธิ์  
ทรัพย์สินทางปัญญา การคุ้มครองสิทธิ์และกฎหมาย หรือพระราชบัญญัติที่
เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จรรยาบรรณและความรบัผิดชอบตอ่
วิชาชีพนักคอมพิวเตอร์ในฐานะนักเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และผู้บริหาร  
รวมทั้งการฝึกทักษะการสืบค้น ศึกษา และวิเคราะห์ปัญหาคุณธรรมที่เกิดขึ้น
ในโลกเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 

7102005 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์           
                                                                2(1-2-3) 
Law and Ethics for Computer Professional 
ความหมายและความสำคัญของจริยธรรมสำหรับผูเ้ชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต ความเป็นส่วนตัว หลักการเกี่ยวกับลิขสิทธิ์  ทรัพย์สินทางปัญญา 
การคุ้มครองสิทธิ ์และกฎหมาย หรือพระราชบัญญัติที ่เกี ่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ จรรยาบรรณและความรับผิดชอบต่อวิชาชีพนัก
คอมพิวเตอร์ในฐานะนักเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และผู้บริหาร  รวมทั้งการฝึก
ทักษะการสืบค้น ศึกษา และวิเคราะห์ปัญหาคุณธรรมที่เกิดขึ้นในโลกเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7102202 ระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย  3(2-2-5) 
Data Communication and Network Systems 
พื้นฐานและโพรโทคอล ในเครือข่ายสื่อสารคอมพิวเตอร์  โดยเฉพาะเครือข่าย
ไอพี  เครือข่ายแบบสลับกลุ ่มข้อมูลและแบบสลับวงจร  สถาปัตยกรรม
เครือข่ายดิจิตอล โพรโทคอลในช้ันโปรแกรมประยุกต์ การเขียนโปรแกรมแบบ
ซ็อกเก็ต  ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี  โพรโทคอลจัดเส้นทางแบบเจาะจงและ
แบบแพร่เฉพาะกลุ่มโพรโทคอล  ในช้ันเช่ือมต่อและเครือข่ายที่ใช้ในการเข้าถึง
หลายทาง มาตรฐานเครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย รวมถึงฐานโพรโทคอล
ระบบเครือข่ายไร้สาย และแนวโน้มการพัฒนาเทคโนโลยีเครือข่ายสื่อสาร
คอมพิวเตอร์ 

7103001 ระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 3(2-2-5) 
Data Communication and Network Systems 
พื้นฐานและโพรโทคอล ในเครือข่ายสื่อสารคอมพิวเตอร์  โดยเฉพาะเครือข่าย
ไอพี  เครือข่ายแบบสลับกลุ ่มข้อมูลและแบบสลับวงจร  สถาปัตยกรรม
เครือข่ายดิจิตอล โพรโทคอลในช้ันโปรแกรมประยุกต์ การเขียนโปรแกรมแบบซ็
อกเก็ต  ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี  โพรโทคอลจัดเส้นทางแบบเจาะจงและแบบ
แพร่เฉพาะกลุ่มโพรโทคอล  ในช้ันเช่ือมต่อและเครือข่ายที่ใช้ในการเข้าถึงหลาย
ทาง มาตรฐานเครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย รวมถึงฐานโพรโทคอลระบบ
เคร ือข่ายไร ้สาย และแนวโน้มการพัฒนาเทคโนโลยี เคร ือข่ายส ื ่อสาร
คอมพิวเตอร์ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

 7113201 ปัญญาประดิษฐ ์                             3(2-2-5) 
Artificial Intelligence 
ความเป็นมาและวิวัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์  การแก้ปัญหาของมนุษย์ด้วย
การระลึกได้  ฐานความรู้  กฎ การแทนความรู้  และการอนุมานความรู้  การ
หาเหตุผลแบบน่าจะเป็นและเทคนิคการค้นหา ระบบผู้เชี่ยวชาญ การวางแผน  
การเรียนรู้ของเครื่อง การคำนวณเชิงวิวัฒนาการ โครงข่ายประสาทเทียม การ
เรียนรู้เชิงลึก การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  วิทยาการหุ่นยนต์ และแนวคิด
การพัฒนาปัญญาประดิษฐ์รูปแบบใหม่ ๆ 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 

กลุ่มวิชาเฉพาด้าน 

แขนงวิทยาการซอฟต์แวร์ 

7102101 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  3(2-2-5)  
 Computer Architecture and Organization 
ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจำ มอดูลรับเข้า/ส่งออก 
การเชื่อมต่อองค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม เรจิ
สเตอร์ หน่วยคำนวณ  ทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยคำสั่งและการ

7112101 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Organization 
ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจำ มอดูลรับเข้า/ส่งออก การ
เชื ่อมต่อองค์ประกอบดังกล ่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม  
เรจิสเตอร์ หน่วยคำนวณ ทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยคำสั่งและการ

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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เชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม     การออกแบบชุดคำสั่งและชนิด
ข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การทำไปป์ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบ
ขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุด และภาษาคอมพิวเตอร์ระดับ
เครื่อง 

เชื ่อมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม การออกแบบชุดคำสั่งและชนิด
ข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การทำไปป์ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบ
ขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุด และภาษาคอมพิวเตอร์ระดับ
เครื่อง การซ่อมบำรุงไมโครคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

7102201  ระบบปฏิบัติการ             3(2-2-5) 
Operating Systems 
บทบาทและวิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการกับวิวัฒนาการของฮาร์ดแวร์ การ
จัดการทรัพยากร ได้แก่ การจัดการหน่วยความจำ การจัดการกระบวนการ 
การจัดการแฟ้มข้อมูล การจัดการอุปกรณ์ ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบ
กระจาย  ระบบปฏิบัติการการประมวลผลแบบขนาน ระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์ที่
สามารถเชื่อมต่อระบบเครือข่ายได้ และแนวโน้มการพัฒนาระบบปฏิบัติการ
รูปแบบใหม่ ๆ 

7111201 ระบบปฏิบัติการ   3(2-2-5) 
Operating Systems 
บทบาทและวิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการกับวิวัฒนาการของฮาร์ดแวร์ การ
จัดการทรัพยากร ได้แก่ การจัดการหน่วยความจำ การจัดการกระบวนการ การ
จัดการแฟ้มข้อมูล การจัดการอุปกรณ์ ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบ
กระจาย  ระบบปฏิบัต ิการการประมวลผลแบบขนาน ระบบปฏิบัต ิการ
เครือข่าย ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์ที่
สามารถเชื่อมต่อระบบเครือข่ายได้ และแนวโน้มการพัฒนาระบบปฏิบัติการ
รูปแบบใหม่ ๆ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103201  ระบบชาญฉลาด   3(2-2-5) 
Intelligent Systems 
หลักการและทฤษฎีทางปัญญาประดิษฐ์ พฤติกรรมการรับรู้ของสิ่งมีชีวิตกับ
คอมพิวเตอร์ ระบบผู้เชี่ยวชาญ สถาปัตยกรรมของระบบชาญฉลาด เทคนิค
การสร้างความชาญฉลาดให้แก่คอมพิวเตอร์ ได้แก่ การเรียนรู้ของเครื่อง การ
ให้เหตุผลแบบใช้กรณีข้อมูลเป็นฐาน ขั้นตอนวิธีพันธุกรรม ตรรกศาสตร์
คลุมเครือ ซัพพอร์ทเวกเตอร์แมชชีน ตัวแทนอัจฉริยะ และเทคนิคใหม่ ๆ 
เทคโนโลยีฝาแฝดดิจ ิท ัล แนวทางการการผสมผสานเทคโนโลยีและ
แพลตฟอร์ม แนวโน้มการบูรณาการเทคนิคต่าง ๆ  ให้เกิดเป็นระบบชาญ
ฉลาด รวมถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการใช้งานระบบชาญฉลาด 

7103505  ระบบชาญฉลาด   3(2-2-5) 
Intelligent Systems 
การประยุกต์หลักการและทฤษฎีทางปัญญาประดิษฐ์ พฤติกรรมการรับรู้ของ
สิ่งมีชีวิตกับคอมพิวเตอร์   การมองเห็นของคอมพิวเตอร์และการตรวจจับข้อมลู 
ระบบผู้เชี่ยวชาญ สถาปัตยกรรมของระบบชาญฉลาด เทคนิคการสร้างความ
ชาญฉลาดให้แก่คอมพิวเตอร์ ได้แก่ การเรียนรู้ของเครื่อง การให้เหตุผลแบบใช้
กรณีข้อมูลเป็นฐาน ขั้นตอนวิธีพันธุกรรม ตรรกศาสตร์คลุมเครือ ซัพพอร์ท
เวกเตอร์แมชชีน ตัวแทนอัจฉริยะ และเทคนิคใหม่ ๆ เทคโนโลยีฝาแฝดดิจิทัล 
การออกแบบโมเดลภาษาขนาดใหญ่และบริการที่ขับเคลื่อนการทำงานและ
ความคิดสร้างสรรค์ แนวทางการการผสมผสานเทคโนโลยีและแพลตฟอร์ม 
แนวโน้มการบูรณาการเทคนิคต่าง ๆ  ให้เกิดเป็นระบบชาญฉลาด รวมถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการใช้งานระบบชาญฉลาด 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7101302 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงู  3(2-2-5) 
 Advanced Computer Programming 
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำกับแบบเรียกซ้ำ  ตัวแปรแบบแถวลำดับ    การ
ประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบแถวลำดับ  การประมวลผลข้อความ/สตริง   ตัวช้ีและ
การเข้าถึงตำแหน่งในหน่วยความจำ  ตัวแปรแบบระเบียน  รายการโยงและ
ต้นไม้  การประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบตัวชี้และระเบียน  ประเภทของแฟ้มขอ้มูล  
และการประมวลผลแฟ้มข้อมูล 

7111301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง  3(2-2-5) 
 Advanced Computer Programming 
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำกับแบบเรียกซ้ำ  ตัวแปรแบบแถวลำดบั การ
ประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบแถวลำดับ การประมวลผลข้อความ/สตริง  ตัวช้ีและ
การเข้าถึงตำแหน่งในหน่วยความจำ  ตัวแปรแบบระเบียน  รายการโยงและ
ต้นไม้  การประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบตัวช้ีและระเบียน  ประเภทของแฟ้มข้อมูล  
และการประมวลผลแฟ้มข้อมลู 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102301 หลักการและการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Principles and Object-Oriented Program 
หลักการและระเบียบวิธีการโปรแกรมเชิงวัตถุ การกำหนดคลาส ลักษณะ
ประจำ วิธีการกำหนดตัวแปรกรณีตัวอย่าง การส่งผ่านค่า การห่อหุ้ม การ
ป้องกันด้วยตัวระบุ การเข้าถึง ภาวะพหุสัณฐาน วิธีโหลดเกิน ตัวต่อประสาน 
การรับทอด การกำหนดสาระสำคัญ การระบุและการอธิบายวัตถุ โดยเลือก
ภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีนิยมในปัจจุบัน 

7112301 หลักการและการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Principles and Object-Oriented Program 
หลักการและระเบียบวิธีการโปรแกรมเชิงวัตถุ การกำหนดคลาส ลักษณะ
ประจำ วิธีการกำหนดตัวแปรกรณีตัวอย่าง การส่งผ่านค่า การห่อหุ้ม การ
ป้องกันด้วยตัวระบุ การเข้าถึง ภาวะพหุสัณฐาน วิธีโหลดเกิน ตัวต่อประสาน 
การรับทอด การกำหนดสาระสำคัญ การระบุและการอธิบายวัตถุ โดยเลือก
ภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีนิยมในปัจจุบัน 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102302 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Object-Oriented Programming 
การนำหลักการและระเบียบวิธีเชิงวัตถุสู่การปฏิบัติ โดยศึกษาและพัฒนา
ระบบ เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุให้ถึงพร้อมด้วยกลไก การซ่อน การห่อหุ้ม ภาวะ
พหุสัณฐาน การรับทอด การกำหนดสาระสำคัญและการอธิบายวัตถุ โดยเลือก
ภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่นิยมในปัจจุบัน  และการนำไปพัฒนาบน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ และการทำงานร่วมกันระหว่างแพลตฟอร์ม 

7112302 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Object-Oriented Programming 
การนำหลักการและระเบียบวิธีเชิงวัตถุสู่การปฏิบัติ โดยศึกษาและพัฒนาระบบ 
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุให้ถึงพร้อมด้วยกลไก การซ่อน การห่อหุ้ม ภาวะพหุ
สัณฐาน การรับทอด การกำหนดสาระสำคัญและการอธิบายวัตถุ โดยเลือก
ภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่นิยมในปัจจุบัน  และการนำไปพัฒนาบน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ ร ่วมกับฐานข้อม ูล และการทำงานร่วมกันระหว่าง
แพลตฟอร์ม 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
 Software Engineering 
ความหมายของซอฟต์แวร์ คุณลักษณะของซอฟต์แวร์ที่ดี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ตามหลักวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการ การ

7113301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
 Software Engineering 
ความหมายของซอฟต์แวร์ คุณลักษณะของซอฟต์แวร์ที่ดี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ตามหลักวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการ การ

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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ออกแบบซอฟต์แวร์ ตัวแบบการออกแบบซอฟต์แวร์  มุมมองและรูปแบบ
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และเครื่องมือ 
การทดสอบซอฟต์แวร์ และการบริหารโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ รวมทั้งการ
ฝึกปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์เป็นทีม 

ออกแบบซอฟต์แวร์ ตัวแบบการออกแบบซอฟต์แวร์  มุมมองและรูปแบบ
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และเครื่องมือ 
การทดสอบซอฟต์แวร์ และการบริหารโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ รวมทั้งการ
ฝึกปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์เป็นทีม 

7103401 ระบบจดัการฐานขอ้มลู   3(2-2-5) 
 Database Management Systems 
องค์ประกอบ หน้าท่ี และหลักการทำงานของระบบการจัดการฐานข้อมูล เช่น 
การควบคุมภาวะพร้อมกัน การกู้ข้อมูล  การจัดการรายการเปลี่ยนแปลง 
ความมั่นคงของฐานข้อมูล  การกำหนดสิทธิ์ในการเข้าถึงข้อมูล การกำหนด
ระดับชั้นความปลอดภัยของข้อมูล  การเฝ้าระวังและตรวจจับความผิดปกติ
ของการนำเข้าข้อมูลสู่ระบบ การอพยพข้อมูลไปยังแพลตฟอร์มใหม่ การฝึก
ทักษะการสร้างกลไกควบคุมดูแลฐานข้อมูลให้มีความเป็นอัตโนมัติ โดยเลือก
ศึกษาซอฟต์แวร์ระบบจัดการฐานข้อมูลตัวใดตัวหนึ่ง 

7112401 ระบบจัดการฐานข้อมลู   3(2-2-5) 
 Database Management Systems 
องค์ประกอบ หน้าที่ และหลักการทำงานของระบบการจัดการฐานข้อมูล เช่น 
การควบคุมภาวะพร้อมกัน การกู้ข้อมูล การจัดการรายการเปลี่ยนแปลง ความ
มั่นคงของฐานข้อมูล การกำหนดสิทธิ์ในการเข้าถึงข้อมูล การกำหนดระดับช้ัน
ความปลอดภัยของข้อมูล  การเฝ้าระวังและตรวจจับความผิดปกติของการ
นำเข้าข้อมูลสู่ระบบ การอพยพข้อมูลไปยังแพลตฟอร์มใหม่ การฝึกทักษะการ
สร้างกลไกควบคุมดูแลฐานข้อมูลให้มีความเป็นอัตโนมัติ โดยเลือกศึกษา
ซอฟต์แวร์ระบบจัดการฐานข้อมูลตัวใดตัวหนึ่ง    

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103303 การเขยีนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 
Mobile Device Programming 
ศึกษาภาษาที่ใช้สำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์ 
คุณลักษณะและข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ หลักการของโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื ่อนที ่ ส ่วนติดต่อระบบสำหรับโปรแกรมประยุกต์ การใช้
หน่วยความจำและส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การติดต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับ
ระบบภายนอก การเช่ือมโยงกับระบบเครือข่าย 

7113401 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 3(2-2-5) 
Mobile Device Programming 
ศึกษาภาษาที่ใช้สำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์ 
คุณลักษณะและข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื ่อนที่ หลักการของโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคล ื ่อนที ่  ส ่วนติดต ่อระบบสำหรับโปรแกรมประยุกต์ การใช้
หน่วยความจำและส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การติดต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับระบบ
ภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบเครือข่าย 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7104901 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(0-6-3) 
Software Science Project 
ศึกษาปัญหาทั่วไปหรือปัญหาเฉพาะเรื่องเพื่อทำโครงงานทางคอมพิวเตอร์ 
โดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพ้ืนฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใช้งานหรือแก้ปัญหานั้นให้
มีประสิทธิภาพ โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาดูแลให้คำแนะนำ 

7114901 โครงงานวิทยาการซอฟต์แวร์  3(0-6-3) 
Software Science Project 
ศึกษาปัญหาทั ่วไปหรือปัญหาเฉพาะเรื ่องเพื ่อทำโครงงานทางวิทยาการ
ซอฟต์แวร์ โดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพื้น
ฐานความรู้ทางทฤษฎีต่าง ๆ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใช้งานหรือ
แก้ปัญหานั้นให้มีประสิทธิภาพ โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาดูแลให้คำแนะนำ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7101501 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 English for Computing Technology 
ภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โครงสร้างประโยคใน
ภาษาอังกฤษ วลี       อนุประโยค ประโยค การใช้คำสันธาน การเชื ่อม
ประโยคความเดียว ประโยคความรวม และประโยคความซ้อนเพื่ออธิบาย
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ข ้อม ูลการทำงานของทัศนูปกรณ์และ    การ
เปรียบเทียบข้อมูล การอ่านและการฟังบทสนทนาภาษาอังกฤษทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งคำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง 

7113501 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
English for Software Science Technology 
ภาษาอังกฤษพื ้นฐานเกี ่ยวกับวิทยาการซอฟต์แวร์  โครงสร้างประโยคใน
ภาษาอังกฤษ วลี อนุประโยค ประโยค การใช้คำสันธาน การเชื ่อมประโยค
ความเดียว ประโยคความรวม และประโยคความซ้อนเพื่ออธิบายเทคโนโลยี
วิทยาการซอฟต์แวร์ ข้อมูลการทำงานของทัศนูปกรณ์และการเปรียบเทียบ
ข้อมูล การอ่านและการฟังบทสนทนาภาษาอังกฤษทางด้านเทคโนโลยี
วิทยาการซอฟต์แวร์ รวมทั้งคำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103501 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการซอฟต์แวร์
                                                3(2-2-5) 
Personal Development for Software Science Entrepreneur 
คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที ่จำเป็นสำหรับผู ้ประกอบการ  
กฎหมายและข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธุรกิจ จริยธรรม/ธรรมาภบิาลในการ
ประกอบธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและวิธีการคัดเลือกความคิดในการจัดตั้ง
ธุรกิจใหม่ กระบวนการในการจัดตั้งและพัฒนาธุรกิจ แหล่งข้อมูลสู่การลงทุน
และการระดมทุนการสร้างทีม การวางแผนพัฒนาธุรกิจให้มีคุณภาพ การเป็น
ผู้ประกอบการเพื่อสังคม การจัดทำร่างขอบเขตของงานและการเสนอราคา
เพื่อสร้างโอกาสในการได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและเอกชนยุคดิจิทัล และ
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสนับสนุนการบริหารจัดการทั้ง
ระบบ 

7113502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการซอฟต์แวร์
                                                   3(2-2-5) 
Personal Development for Software Science Entrepreneur 
คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที่จำเป็นสำหรับผู้ประกอบการ  กฎหมาย
และข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธุรกิจ จริยธรรม/ธรรมาภิบาลในการประกอบ
ธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและวิธีการคัดเลือกความคิดในการจัดตั้งธุรกิจใหม่ 
กระบวนการในการจัดตั้งและพัฒนาธุรกิจ แหล่งข้อมูลสู่การลงทุนและการ
ระดมทุนการสร้างทีม การวางแผนพัฒนาธุรก ิจให ้ม ีค ุณภาพ การเป็น
ผู้ประกอบการเพื่อสังคม การจัดทำร่างขอบเขตของงานและการเสนอราคาเพื่อ
สร้างโอกาสในการได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและเอกชนยุคดิจิทัล การใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลวางระบบและขับเคลื่อนองค์กร ดูแลลูกค้า เชื่อมโยง/ถ่ายโอน
ข้อมูลดิจิทัลระหว่างองค์กรเพื่อพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์และบริการ ตรวจสอบ
ภายใน และบำรุงรักษาความปลอดภัยทั่วทั้งองค์กร 
 
 
 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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แขนง วิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ 

7102104 สถาปัตยกรรมของกลุ่มก้อนเมฆ  3(2-2-5) 
Architecting for The Cloud  
 วิวัฒนาการของการประมวลผลแบบกลุ่มก้อนเมฆ สถาปัตยกรรมกลุ่มก้อน
เมฆ รูปแบบการให้บริการของกลุ่มก้อนเมฆ การเข้าถึงและจัดเก็บข้อมูลบน
กลุ่มก้อนเมฆ การบริหารจัดการกลุ่มก้อนเมฆ ความปลอดภัยในกลุ่มก้อนเมฆ 
การเลือกใช้รูปแบบการบริการแบบกลุ่ม ก้อนเมฆ การตรวจสอบภายในกลุ่ม
ก้อนเมฆ และผลกระทบจากการใช้การบริการแบบกลุ่มก้อนเมฆ 

7192101 สถาปัตยกรรมของกลุม่ก้อนเมฆและการพัฒนาระบบ 3(2-2-5)  
Architecting for The Cloud and System Development 
วิวัฒนาการของการประมวลผลแบบกลุ่มก้อนเมฆ สถาปัตยกรรมกลุ่มก้อนเมฆ 
รูปแบบการให้บริการของกลุ่มก้อนเมฆ การเข้าถึงและจัดเก็บข้อมูลบนกลุ่ม
ก้อนเมฆ การบริหารจัดการกลุ่มก้อนเมฆ ความปลอดภัยในกลุ่มก้อนเมฆ การ
เลือกใช้รูปแบบการบริการแบบกลุ่มก้อนเมฆ การตรวจสอบภายในกลุ่มก้อน
เมฆ และผลกระทบจากการใช้การบริการแบบกลุ่มก้อนเมฆ ฝึกปฏิบัติการ
พัฒนาแอบพลิเคชั่นเป็นทีมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์และเครื่องมือท่ีนิยมใช้ตาม
ยุคสมัย 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103205 หลักวิทยาการข้อมูล         3(2-2-5) 
Principles of Data Science 
ทฤษฎีและหลักการของวิทยาการข้อมูล การจัดการข้อมูล การเตรียมชุดข้อมลู
จากแพลตฟอร์มที่แตกต่างกัน การสร้างโมเดลการทำนาย การคิดเชิงวิเคราะห์
สำหรับการตัดสินใจ การสร้างภาพเพื่อสื ่อข่าวสาร กระบวนการวิเคราะห์
ข้อมูลขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดเก็บ
และวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้วิทยาการข้อมูล 

7191201  หลักวิทยาการข้อมูล    3(2-2-5) 
Principles of Data Science 
ทฤษฎีและหลักการของวิทยาการข้อมูล การจัดการข้อมูล การเตรียมชุดข้อมูล
จากแพลตฟอร์มที่แตกต่างกัน การสร้างโมเดลการทำนาย การคิดเชิงวิเคราะห์
สำหรับการตัดสินใจ การสร้างภาพเพื่อสื่อข่าวสาร กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดเก็บและ
วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้วิทยาการข้อมูล 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

 7192201  การเรียนรู้ของเคร่ือง          3(2-2-5) 
Machine Learning 
ศึกษาหลักการเรียนรู้ของเครื่อง ตัวแปรต่างๆเช่น ตัวแปรเชิงเลข ตัวแปรเชิง
กลุ่ม วิธีการเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้แบบมีผู้สอน และการเรียนรู้แบบไม่ไม่มี
ผู ้สอน การฝึกฝนและทดสอบข้อมูล การถดถอย เช่น การถดถอยเชิงเส้น     
การถดถอยแบบลอจิสติก การจำแนก เช่น การจำแนกแบบนาอีฟ -เบย์        
การจำแนกแบบเคเนียเรสเนเบอร์ การจำแนกแบบดิซิชั่นทรี และการจัดกลุ่ม 
เช่น การจัดกลุ่มแบบเค-มีน การจัดกลุ่มแบบลำดับชั้น เครือข่ายประสาท 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 
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 7191301 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพ่ือวิทยาการข้อมูล3(2-2-5) 

Python Programming for Data Science 
แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมไพธอน การนำเข้าและนำออก ชนิด
ข้อมูล เช่น ชุดอักขระ ทูเพิล ลิสต์ ดิกชันนารี คำสั่งควบคุมการดำเนินการ การ
ใช้งานฟังก์ชัน การแบ่งโมดูล จัดการกับข้อผิดพลาด การโปรแกรมเชิงวัตถุและ
การติดต่อผู้ใช้แบบกราฟิก 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 

 7192301 ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล  3(2-2-5) 
 Practical NoSQL Database 
แนะนำระบบฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงส ัมพันธ์ ความแตกต่างจากระบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ข้อดีและข้อเสียของฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ ชนิด
และโครงสร้างฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ แบบคอลัมน์ แบบคีย์แวลยู แบบ
เอกสาร และแบบกราฟ ตัวอย่างการออกแบบฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ 
การใช้ภาษาเจสันกับฐานข้อมูลแบบไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ แนะนำภาษาเจสัน 
ไวยากรณ์ของเจสัน ชนิดข้อมูลของเจสัน การใช้เจสันกับฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 

7104301การประมวลผลภาพดิจทัิล   3(2-2-5) 
Digital Image Processing 
 หลักการ แนวคิด และวิธีการสำหรับการประมวลผลภาพดิจิทัล การสร้างภาพ 
การหาขอบภาพ การแยกแยะภาพ การหาเส้นขอบของวัตถุในภาพ การมอง
ภาพในสองมิติ การแทนรูปร่างของวัตถุในภาพ วิธีการรับเข้าและส่งออกภาพ 
คุณสมบัติของระบบการมองเห็นของมนุษย์ คุณสมบัติของลักษณะพื้นผิว 
ระบบสี การทำงานกับจุดสี การกรองภาพ และการหาความสัมพันธ์ในภาพ 
การแปลงรูปและการแยกแถบสี การปรับปรุงคุณสมบัติของภาพ      การปรับ
สี การขยายภาพ การลดขนาดภาพ การแยกคุณสมบัติในภาพและการ
ประยุกต์ใช้งานด้านการประมวลผลภาพ 

7193301 การประมวลผลภาพดิจิทัล  3(2-2-5) 
 Digital Image Processing 
หลักการ แนวคิด และวิธีการสำหรับการประมวลผลภาพดิจิทัล การสร้างภาพ 
การหาขอบภาพ การแยกแยะภาพ การหาเส้นขอบของวัตถุในภาพ การมอง
ภาพในสองมิติ การแทนรูปร่างของวัตถุในภาพ วิธีการรับเข้าและส่งออกภาพ 
คุณสมบัติของระบบการมองเห็นของมนุษย์ คุณสมบัติของลักษณะพื้นผิว ระบบ
สี การทำงานกับจุดสี การกรองภาพ และการหาความสัมพันธ์ในภาพ การแปลง
รูปและการแยกแถบสี การปรับปรุงคุณสมบัติของภาพ การปรับสี การขยาย
ภาพ การลดขนาดภาพ การแยกคุณสมบัติในภาพและการประยุกต์ใช้งานดา้น
การประมวลผลภาพ 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7104502 การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่  3(2-2-5) 
Modern Data Analytics 
 การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้หลักการทางสถิติและการเรียนรู ้ของเครื่องจักร  
การรวบรวมข้อมูล การสำรวจข้อมูล การแบ่งกลุ่มข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล 
การค้นหากฎความสัมพันธ์ของข้อมูล การสรุปข้อมูล การประมาณค่าแนวโน้ม
และความเบี่ยงเบนของข้อมูล การอนุมานเชิงสถิติ การวิเคราะห์เชิงถดถอย 
การพยากรณ์ และอนุกรมเวลา การหาค่าที ่เหมาะสมที ่ส ุด การสร้าง
แบบจำลองข้อมูล เครื่องมือต่าง ๆ ในการวิเคราะห์ข้อมูลและสร้างแดชบอร์ด 
การประยุกต ์ใช ้การว ิเคราะห์ข ้อม ูลและสร ้างสารสนเทศยุคใหม่บน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ 

7193302 การวิเคราะห์ข้อมูลสมัยใหม่  3(2-2-5) 
Modern Data Analytics 
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้หลักการทางสถิติและการเรียนรู ้ของเครื ่องจักร     
การรวบรวมข้อมูล การสำรวจข้อมูล การแบ่งกลุ่มข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล   
การค้นหากฎความสัมพันธ์ของข้อมูล การสรุปข้อมูล การประมาณค่าแนวโน้ม
และความเบี่ยงเบนของข้อมูล การอนุมานเชิงสถิติ การวิเคราะห์เชิงถดถอย 
การพยากรณ์ และอนุกรมเวลา การหาค่าที่เหมาะสมที่สุด การสร้างแบบจำลอง
ข ้อม ูล เคร ื ่องม ือต ่าง ๆ ในการว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลและสร ้างแดชบอร์ ด                
การประยุกต์ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลและสร้างสารสนเทศยุคใหม่บนแพลตฟอร์ม
ต่าง ๆ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103405 เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 
Data Mining Techniques 
ข้อมูล สารสนเทศ ความรู ้ ประเภทความรู ้ การค้นพบองค์ความรู ้จาก
ฐานข้อมูล คลังข้อมูล และข้อมูลขนาดใหญ่ การเตรียมข้อมูล หลักการและ
เทคนิคการทำเหมืองข้อมูลเพื่อการจำแนกประเภทข้อมูล การวิเคราะห์กฎ
ความสัมพันธ์ การจัดกลุ่มข้อมูล การประมาณค่าการพยากรณ์ และการ
ประยุกต์ใช้เพื่อสร้างองค์ความรู้ 

7192401 เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล               3(2-2-5) 
Data Mining Techniques 
ข้อมูล สารสนเทศ ความรู้ ประเภทความรู้ การค้นพบองค์ความรู้จากฐานข้อมูล 
คลังข้อมูล และข้อมูลขนาดใหญ่ การเตรียมข้อมูล หลักการและเทคนิคการทำ
เหมืองข้อมูลเพื่อ การจำแนกประเภทข้อมูล การวิเคราะห์กฎความสัมพันธ์  
การจัดกลุ่มข้อมูล การประมาณค่าการพยากรณ์ และการประยุกต์ใช้เพื่อสร้าง
องค์ความรู้ 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103403 การค้นคืนสารสนเทศ  3(2-2-5) 
Information Retrieval 
 ความเป็นมาของการค้นคืนสารสนเทศ  ต ัวแบบของระบบการสืบค้น        
การวัดผลการสืบค้น ค่าการจำได้ ค่าความแม่นยำ ภาษาการสอบถาม การ
ขยายผลการสอบถามและการป้อนความเกี่ยวพันย้อนกลับ ตัวแทนข้อความ 
การประมวลผลข้อความ การสร้างดัชนีและการค้นหา และการนำไป
ประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ 

7193401 การค้นคืนสารสนเทศ   3(2-2-5) 
Information Retrieval 
ความเป็นมาของการค้นคืนสารสนเทศ  ตัวแบบของระบบการสืบค้น การวัดผล
การสืบค้น ค่าการจำได้ ค่าความแม่นยำ ภาษาการสอบถาม การขยายผล     
การสอบถามและการป้อนความเก ี ่ยวพันย ้อนกลับ ต ัวแทน ข้อความ                  
การประมวลผลข้อความ การสร้างดัชนีและการคน้หา และการนำไปประยุกตใ์ช้
ในด้านต่าง ๆ 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7104901 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(0-6-3) 
Computer Science Project 
ศึกษาปัญหาทั่วไปหรือปัญหาเฉพาะเรื่องเพื่อทำโครงงานทางคอมพิวเตอร์ 
โดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพ้ืนฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใช้งานหรือแก้ปัญหานั้นให้
มีประสิทธิภาพ โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาดูแลให้คำแนะนำ 

7194901 โครงงานวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ  3(0-6-3) 
Data Science and Information Project  
ศึกษาปัญหาทั่วไปหรือปัญหาเฉพาะเรื่องเพื่อทำโครงงานทางวิทยาการข้อมูล
โดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาบนพื้นฐานความรู้ทาง
ทฤษฎีต่าง ๆ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือแบบจำลองข้อมูลเพื่อใช้
งานหรือแก้ปัญหานั ้นให้มีประสิทธิภาพ โดยมีอาจารย์ที ่ปร ึกษาดูแล ให้
คำแนะนำ 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7101501 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 English for Computing Technology 
ภาษาอังกฤษพื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โครงสร้างประโยคใน
ภาษาอังกฤษ วลี       อนุประโยค ประโยค การใช้คำสันธาน การเชื ่อม
ประโยคความเดียว ประโยคความรวม และประโยคความซ้อนเพื่ออธิบาย
เทคโนโลย ีคอมพ ิ ว เตอร ์  ข ้ อม ู ลการทำงานของท ัศน ูปกรณ ์และ                     
การเปรียบเทียบข้อมูล การอ่านและการฟังบทสนทนาภาษาอังกฤษทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งคำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง 

7193501 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ    3(2-2-5) 
English for Computing Technology 
คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที ่จำเป็นสำหรับผู ้ประกอบการด้าน
วิทยาการข้อมูล กฎหมายและข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธุรกิจ จริยธรรม/ 
ธรรมาภิบาลในการประกอบธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและวิธีการคัดเลือก
ความคิดในการจัดตั้งธุรกิจใหม่ กระบวนการในการจัดตั้งและพัฒนาธุรกิจ 
แหล่งข้อมูลสู่การลงทุนและการระดมทุนการสร้างทีม การวางแผนพัฒนาธุรกิจ
ให้มีคุณภาพ การเป็นผู้ประกอบการเพื่อสังคม การจัดทำร่างขอบเขตของงาน
และการเสนอราคาเพื่อสร้างโอกาสในการได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและ
เอกชนยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลวางระบบและขับเคลื่อน
องค์กร ดูแลลูกค้า เชื่อมโยง/ถ่ายโอนข้อมูลดิจิทัลระหว่างองค์กรเพื่อพัฒนา
คุณภาพผลิตภัณฑ์และบริการ ตรวจสอบภายใน และบำรุงรักษาความปลอดภัย
ทั่วทั้งองค์กร 
 
 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7103501 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ               
3(2-2-5) 
Personal Development for Information Technology Entrepreneur  
คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที ่จำเป็นสำหรับผู ้ประกอบการ  
กฎหมายและข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธุรกิจ จริยธรรม/ธรรมาภิบาลใน
การประกอบธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและวิธีการคัดเลือกความคิดในการ
จัดตั้งธุรกิจใหม่ กระบวนการในการจัดตั้งและพัฒนาธุรกิจ แหล่งข้อมูลสู่การ
ลงทุนและการระดมทุนการสร้างทีม การวางแผนพัฒนาธุรกิจให้มีคุณภาพ 
การเป็นผู้ประกอบการเพื่อสังคม การจัดทำร่างขอบเขตของงานและการเสนอ
ราคาเพื่อสร้างโอกาสในการได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและเอกชนยุคดิจิทัล 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสนับสนุนการบริหารจัดการ
ทั้งระบบ 

7193502 การพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการด้านวิทยาการข้อมูล 
3(2-2-5) 
Personal Development for Data Science Entrepreneur 
คุณลักษณะ ความสามารถและทักษะที ่จำเป็นสำหรับผู ้ประกอบการด้าน
วิทยาการข้อมูล  กฎหมายและข้อปฏิบัติที่เกี่ยวกับภาษีทางธุรกิจ จริยธรรม/
ธรรมาภิบาลในการประกอบธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสและวิธีการคัดเลือก
ความคิดในการจัดตั้งธุรกิจใหม่ กระบวนการในการจัดตั้งและพัฒนาธุรกิจ 
แหล่งข้อมูลสู่การลงทุนและการระดมทุนการสร้างทีม การวางแผนพัฒนาธุรกิจ
ให้มีคุณภาพ การเป็นผู้ประกอบการเพื่อสังคม การจัดทำร่างขอบเขตของงาน
และการเสนอราคาเพื่อสร้างโอกาสในการได้รับการว่าจ้างจากภาครัฐและ
เอกชนยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลวางระบบและขับเคลื่อน
องค์กร ดูแลลูกค้า เชื่อมโยง/ถ่ายโอนข้อมูลดิจิทัลระหว่างองค์กรเพื่อพัฒนา
คุณภาพผลิตภัณฑ์และบริการ ตรวจสอบภายใน และบำรุงรักษาความปลอดภัย
ทั่วทั้งองค์กร 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ (เลือก) 

7102102   ตรรกศาสตร์ดิจิทัล   3(2-2-5)  
 Digital Logic 
ระบบเลขฐาน การเปลี่ยนฐานเลข ลอจิกเกต โครงสร้างของวงจรรวมประเภท
ทีทีแอลและซีมอส คณิตศาสตร์ของบูลีน และกฎของดิมอร์แกน การวิเคราะห์
วงจรคอมบิเนชัน การลดตัวแปรในฟังก์ชัน วงจรมัลติเพล็กซ์ ดีมัลติเพล็กซ์ ดี
โค้ดเดอร์ เอ็นโค้ดเดอร์และคอมพาราเตอร์ วงจรโมโนสเตเบิล และสัญญาณ
นาฬิกา  ฟลิปฟลอป วงจรนับ และชิปเรจิสเตอร์    แบบต่าง ๆ วงจรพื้นฐาน
การเปลี่ยนสัญญาณดิจิทัลและแอนะล็อก การนำไปใช้งาน โครงสร้างและการ
ใช้งานหน่วยความจำแบบต่าง ๆ 

7101101 ตรรกศาสตร์ดิจิทัล   3(2-2-5) 
 Digital Logic 
ระบบเลขฐาน การเปลี่ยนฐานเลข ลอจิกเกต โครงสร้างของวงจรรวมประเภท
ทีทีแอลและซีมอส คณิตศาสตร์ของบูลีน และกฎของดิมอร์แกน การวิเคราะห์
วงจรคอมบิเนชัน การลดตัวแปรในฟังก์ชัน วงจรมัลติเพล็กซ์ ดีมัลติเพล็กซ์ ดี
โค้ดเดอร์ เอ็นโค้ดเดอร์และคอมพาราเตอร์ วงจรโมโนสเตเบิล และสัญญาณ
นาฬิกา ฟลิปฟลอป วงจรนับ และชิปเรจิสเตอร์ แบบต่าง ๆ วงจรพื้นฐานการ
เปลี่ยนสัญญาณดิจิทัลและแอนะล็อก การนำไปใช้งาน โครงสร้างและการใช้
งานหน่วยความจำแบบต่าง ๆ การออกแบบและประยุกต์การต่อวงจร
อิเล็กทรอนิกส์สู่อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7102103 กระบวนทัศนท์างภาษาคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 Computer Language Paradigm 
วิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างของภาษาคอมพิวเตอร์ การ
จำแนกประเภทภาษาคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละ
ประเภทและการนำไปประยุกต์ใช้ หลักการออกแบบภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละ
ยุคสมัย การบูรณาการภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

7103102 กระบวนทัศน์ทางภาษาคอมพิวเตอร์               3(2-2-5) 
 Computer Language Paradigm 
วิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างของภาษาคอมพิวเตอร์ การ
จำแนกประเภทภาษาคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละ
ประเภทและการนำไปประยุกต์ใช้ หลักการออกแบบภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละ
ยุคสมัย การบูรณาการภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102203 ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 
Syntax and Semantics of Programming Languages  
 ภาษากับไวยากรณ์และความหมาย  การตัดคำและความคลุมเครือ รูปแบบ
ปกติบาร์คัส (บีเอ็นเอฟ)  ไวยากรณ์ของสถานะจำกัดและตัวรู้จำ การสแกนคำ 
การสร้างตารางสัญลักษณ ์ ภาษาไร้บริบท พุชดาวน์ออโตมาตา เทคนิคการตดั
คำแบบไร้บริบท คำสั่งเรียกซ้ำ การแปลความแบบมีลำดับสำคัญและการแปล
ความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย (เอสแอลอาร์)  และ    การแปลไวยากรณ์แบบ
โดยตรง 

7101201 ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม       3(2-2-5) 
 Syntax and Semantics of Programming Languages 
ภาษากับไวยากรณ์และความหมาย  การตัดคำและความคลุมเครือ รูปแบบ
ปกติบาร์คัส (บีเอ็นเอฟ)  ไวยากรณ์ของสถานะจำกัดและตัวรู้จำ การสแกนคำ 
การสร้างตารางสัญลักษณ์  ภาษาไร้บริบท พุชดาวน์ออโตมาตา เทคนิคการตัด
คำแบบไร้บริบท คำสั่งเรียกซ้ำ การแปลความแบบมีลำดับสำคัญและการแปล
ความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย (เอสแอลอาร์) และการแปลไวยากรณ์แบบ
โดยตรง 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103204 หลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร์         3(2-2-5) 
Principles of Computer Security 
หลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร์โดยทั่วไป แนวโน้มของความมั่นคง มโน
ภาพทั่วไปเกี่ยวกับความมั่นคง ความมั่นคงชนิดต่าง ๆ  ความมั่นคงในองค์กร
และบทบาทของคนด้านความมั่นคง  การโจมตีและซอฟต์แวร์ประสงค์ร้าย  
กลไกการป้องกันทางด้านความมั ่นคง  การดำเนินการด้านความมั ่นคง  
นโยบายทางด้านการจัดการความมั่นคง ตัวแบบการจัดการความมั่นคง  การ
จัดการความเสี่ยง และความมั่นคงกับการพัฒนาซอฟต์แวร์  รวมทั้งการฝึก
ปฏิบัติทางด้านความมั่นคงคอมพิวเตอร์ 
 

7102201 หลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร์         3(2-2-5) 
Principles of Computer Security 
หลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร์โดยทั่วไป แนวโน้มของความมั่นคง มโน
ภาพทั่วไปเกี่ยวกับความมั่นคง ความมั่นคงชนิดต่าง ๆ  ความมั่นคงในองค์กร
และบทบาทของคนด้านความมั่นคง การโจมตีและซอฟต์แวร์ประสงค์ร้าย กลไก
การป้องกันทางด้านความมั่นคง การดำเนินการด้านความมั่นคง การเข้ารหัส
ข้อมูล การพิสูจน์ตัวตน การควบคุมการเข้าถึง และความมั่นคงกับการพัฒนา
ซอฟต์แวร์  รวมทั้งการฝึกปฏิบัติทางด้านความมั่นคงคอมพิวเตอร์ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
7103202 กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ        3(2-2-5) 
Graphics and Visual Computing 
พื้นฐานขั้นตอนวิธีสำหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์ การ
สร้างรูปทรงด้วยโอเพนจีแอลแบบทันเวลา การมองเชิงไปป์ไลน์ การสร้างรูป
เรขาคณิต 3 มิติ การย้ายตำแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง การให้แสง การส่องแสง
และการสร้างพิกเซล 

7102202  กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ               3(2-2-5) 
Graphics and Visual Computing 
พื้นฐานขั้นตอนวิธีสำหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์ การ
สร้างรูปทรงด้วยโอเพนจีแอลแบบทันเวลา การมองเชิงไปป์ไลน์ การสร้างรูป
เรขาคณิต 3 มิติ การย้ายตำแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง การให้แสง การส่องแสง
และการสร้างพิกเซล  

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103203  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ        3(2-2-5) 
Object-Oriented Analysis and Design 
หลักการวิเคราะห์กับวงจรชีวิตการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีเชิงวัตถุ หลักการ
ใช้ยูเอ็มแอล แผนภาพแสดงโครงสร้าง แผนภาพแสดงพฤติกรรม การทดสอบ
ระบบ การทำเอกสารของระบบ และให้มีการฝึกปฏิบัติวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบโดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วย 

7103201  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถ ุ                 3(2-2-5) 
Object-Oriented Analysis and Design 
หลักการวิเคราะห์กับวงจรชีวิตการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีเชิงวัตถุ หลักการใช้
ยูเอ็มแอล แผนภาพแสดงโครงสร้าง แผนภาพแสดงพฤติกรรม การทดสอบ
ระบบ การทำเอกสารของระบบ และให้มีการฝึกปฏิบัติวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบโดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วย 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102303 โครงสร้างข้อมูลขั้นสูงและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 
Advanced Data Structures and Algorithms Analysis 
ต้นไม้  ต้นไม้ค้นหาแบบทวิภาค  ต้นไม้ได้ดุล  ต้นไม้หลายทาง ต้นไม้แบบบี 
ทรัย การค้นคืนสารสนเทศ  แฟ้มผกผัน การค้นคืนโดยดรรชนี และการ
วิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 

7101301 โครงสร้างข้อมูลขั้นสูงและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี  3(2-2-5) 
Advanced Data Structures and Algorithms Analysis 
ต้นไม้  ต้นไม้ค้นหาแบบทวิภาค ต้นไม้ได้ดุล ต้นไม้หลายทาง ต้นไม้แบบบี ทรัย 
การค้นคืนสารสนเทศ แฟ้มผกผัน การค้นคืนโดยดรรชนี และการวิเคราะห์
ขั้นตอนวิธ ี

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7101303 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Human-Computer Interaction  
 หลักการและความหมายของปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
พฤติกรรมการรับรู้และรู้จำของมนุษย์ รูปแบบปฏิสัมพันธ์ กระบวนพัฒนา
ระบบต้นแบบโดยเน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สร้างส่วน
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์บนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อาทิ การ
สร้างส่วนนำเข้าข้อมูลการทวนสอบข้อมูลและนำเข้าข้อมูล การแจ้งเตือน และ
การช่วยเหลือผู้ใช้งาน 

7101302 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผู้ใช้ 3(2-2-5) 
User Interface and User Experience Design 
หลักการและความหมายของส่วนต่อประสานผู ้ใช้และประสบการณ์ผ ู ้ใช้ 
หลักการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ตามหลักพฤติกรรมการรับรู้และรู้จำของ
มนุษย์ การพัฒนาต้นแบบตามหลักการประสบการณ์ผู้ใช้ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
7102401 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design 
ความหมายของข้อมูล สารสนเทศ ระบบ องค์ประกอบของระบบ ประเภท
ของระบบงานคอมพิวเตอร์  ขั้นตอนการพัฒนาระบบ เครื่องมือที่ใช้ในการ
พัฒนาระบบ การสร้างแบบจำลองของระบบการออกแบบระบบ และการทำ
เอกสารของระบบ   

7102301 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ             3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design 
ความหมายของข้อมูล สารสนเทศ ระบบ องค์ประกอบของระบบ ประเภทของ
ระบบงานคอมพิวเตอร์  ข้ันตอนการพัฒนาระบบ เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา
ระบบ การสร้างแบบจำลองของระบบการออกแบบระบบ และการทำเอกสาร
ของระบบ   
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102304 การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงเหตุการณ์         3(2-2-5) 
Event-Driven Language Programming 
หลักการและระเบียบวิธีการโปรแกรมภาษาภาพ การสร้างวัตถุบนจอภาพ  
การออกแบบและกำหนดเหตุการณ์ให้กับวัตถุ การโปรแกรมวัตถุให้ทำงาน
ตามเหตุการณ์ และการออกแบบโปรแกรม โดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรม
ภาษาภาพภาษาใดภาษาหนึ่ง  

7102302 การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงเหตุการณ์  3(2-2-5) 
Event-Driven Language Programming 
หลักการและระเบียบวิธีการโปรแกรมภาษาภาพ การสร้างวัตถุบนจอภาพ  การ
ออกแบบและกำหนดเหตุการณ์ให้กับวัตถุ การโปรแกรมวัตถุให้ทำงานตาม
เหตุการณ์ และการออกแบบโปรแกรม โดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรมภาษา
ภาพภาษาใดภาษาหนึ่ง 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ ม ี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

 7102303 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์             3(2-2-5) 
Website Design and Creation 
ความรู้เบื้องต้นการการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ การออกแบบหน้าเว็บไซต์ 
โพรโทคอลเว็บ โครงสร้างและองค์ประกอบของเว็บไซต์  ระบบการนำทาง  สื่อ
ดิจิทัลประเภทต่าง ๆ กระบวนการทำเว็บไซต์ให้ใช้งานได้กับทุกอุปกรณ์ การ
พัฒนาเว็บไซต์ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 5 การใช้ภาษาสคริปต์ การออกแบบ
และตกแต่งเว็บไซต์ การจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสารด้วยสไตล์ชีต การใช้
เฟรมเวิร์คในการออกแบบเว็บไซต์ การออกแบบเว็บไซต์ที่สามารถปรับเปลี่ยน
ตามขนาดหน้าจอของอุปกรณ์ การติดตั้งเว็บเซิร์ฟเวอร์ การใช้งานเว็บโฮสติ้ง 
ฝึกปฏิบัติการติดตั้งเว็บไซต์เป็นเครื่องแม่ข่าย ฝึกออกแบบและสร้างโฮมเพจ
และเว็บเพจโดยซอฟต์แวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 
 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 
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 7103301  การพัฒนาฟรอนต์เอนด์               3(2-2-5) 

 Front-End Development 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยีฟรอนต์เอนด์ 
ความหมาย ความสำคัญ ประโยชน์ของการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยเทคโนโลยีฟ
รอนต์เอนด์ เลือกใช้ภาษาและเทคโนโลยีสมัยใหม่ในการพัฒนา เช่น วิว รีแอค 
แอคกูล่า เป็นต้น การทำงานร่วนกันเป็นทีม การเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อเรสฟูล 
เอพีไป เว็บเซิร์ฟเวอร์ เขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูลแบบ เอสคิวแอล/โนเอส
คิวแอล การทำยืนยันตัวตนในรูปแบบเจสันเว็บโทเค็น 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 

 7103302 การพัฒนาแบ็กเอนด์   3(2-2-5) 
 Back-End Development 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเรสฟูลเอพีไอ การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลเอพีไอ ระบุ
ตัวตน และความปลอดภัย การเรียงลำดับ การแบ่งข้อมูลออกเป็นหน้า และการ
กรองข้อมูล แนะนำพ้ืนฐานของการพัฒนาเว็บ โพรโทคอลเอสทีทีพี แนวคิดของ
เรสฟูลเอพีไอ การสร้างเรสฟูลเอพีไอ การสร้างโปรเจคแบ็คเอนด์และการนำไป
ติดตั้งเพื่อใช้งาน การเชื่อมต่อฐานข้อมูล การตรวจสอบสิทธิ์และการยืนยัน
ตัวตน การจัดการข้อผิดพลาดและการ บันทึกล็อก 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 

7103304 การเขยีนโปรแกรมเครือขา่ยและโพรโทคอลอินเทอร์เนต็  
3(2-2-5) 
Network Programming and Internet Protocol 
การจัดชั้นโพรโทคอลประเภทต่าง ๆ ที่มีใช้อยู่ในปัจจุบัน เทคโนโลยีการเขยีน
โปรแกรมระบบโมบาย เอเจนท์ การจัดเส้นทางแบบพลวัตด้วยข้อกำหนดที่ใช้
ในการหาเส้นทางบนระบบโครงข่าย รวมถึงการเขียนโปรแกรมเพื่อเข้าถงึโพร
โทคอลผ ่านทางซ ็อกเก ็ต โดยให ้ฝ ึกปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรมบน
ระบบปฏิบัติการเครือข่ายเพื่อสื่อสารกันบนเครือข่ายที่ทันสมัย 

7103303 การเขียนโปรแกรมเครือข่ายและโพรโทคอลอินเทอร์เน็ต   
3(2-2-5) 
Network Programming and Internet Protocol 
การจัดชั้นโพรโทคอลประเภทต่าง ๆ ที่มีใช้อยู่ในปัจจุบัน เทคโนโลยีการเขียน
โปรแกรมระบบโมบาย เอเจนท์ การจัดเส้นทางแบบพลวัตด้วยข้อกำหนดที่ใช้
ในการหาเส้นทางบนระบบโครงข่าย รวมถึงการเขียนโปรแกรมเพื่อเข้าถึงโพรโท
คอลผ่านทางซ็อกเก็ต โดยให้ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ
เครือข่ายเพื่อสื่อสารกันบนเครือข่ายที่ทันสมัย 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
7104902 สมัมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
Seminar in Computer Science 
เป็นรายวิชาสำหรับให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้าปัญหาหรือเรื่องที่สนใจทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสมัยใหม่ที่เกิดจากความก้าวหน้าของ
วิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม โดยฝึกทักษะการรวบรวม
เรียบเรียงเนื้อหาจากการทดสอบและตรวจสอบผลกระทบจากเทคโนโลยีทั้ง
เชิงบวกและลบ และนำเสนอรายงานการศึกษาค้นคว้า 

7103901  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
Seminar in Computer Science 
เป็นรายวิชาสำหรับให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้าปัญหาหรือเรื่องที่สนใจทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสมัยใหม่ที ่เกิดจากความก้าวหน้าของ
วิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม โดยฝึกทักษะการรวบรวม
เรียบเรียงเนื้อหาจากการทดสอบและตรวจสอบผลกระทบจากเทคโนโลยีทั้งเชิง
บวกและลบ และนำเสนอรายงานการศึกษาค้นคว้า 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7104903 หัวข้อพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์          3(2-2-5) 
Special Topic in Computer Science 
เป ็นรายว ิชาสำหร ับเร ียนปกติในช ั ้นเร ียนตามที ่น ักศ ึกษาสนใจและ
คณะกรรมการประจำสาขาวิชาเห็นชอบ โดยเนื้อหาวิชาจะต้องมีขอบข่ายของ
วิทยาการใหม่ ๆ ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  และไม่ซ้ำซ้อนกับรายวิชาที่
บรรจุไว้แล้วในหลักสูตรนี้ 

7103902 หัวข้อพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
Special Topic in Computer Science 
เป ็นรายว ิชาสำหร ับเร ียนปกต ิ ในช ั ้นเร ียนตามท ี ่น ักศ ึกษาสนใจและ
คณะกรรมการประจำสาขาวิชาเห็นชอบ โดยเนื้อหาวิชาจะต้องมีขอบข่ายของ
วิทยาการใหม่ ๆ ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  และไม่ซ้ำซ้อนกับรายวิชาที่
บรรจุไว้แล้วในหลักสูตรนี้ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103402 เทคโนโลยีสื่อประสม   3(2-2-5) 
Multimedia Technology 
หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีและการประยุกต์งานสื่อต่างๆ ทั้งรูปภาพ 
ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ เครื่องมือในการจัดการ องค์ประกอบ
ของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำหรับ  สื่อประสม และวิธีการน าส่งสื่อทั้ง
แบบออนไลน์และออฟไลน์ 

7101401 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 
Multimedia Technology 
พื้นฐานองค์ประกอบของมัลติมิเดีย ทั้งตัวอักษร เสียง วิดีทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว 
และการรวมองค์ประกอบเหล่านั ้นเข้าด้วยกันเพื ่อพัฒนาผลงานทางด้าน
มัลติมีเดีย โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันและทฤษฎีออกแบบ 
 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7104302  การออกแบบและพัฒนาเกม   3(2-2-5) 
Game Design and Development 
หลักการและทฤษฎีในการสร้างการวิเคราะห์และออกแบบเกม ประเภทของ
เกม องค์ประกอบของเกม กระบวนการในการพัฒนาเกมประเภทต่าง ๆ การ
นำเกมไปประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ และเครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการพัฒนา
เกมบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 

7102401 การออกแบบและพัฒนาเกม              3(2-2-5) 
Game Design and Development 
หลักการและทฤษฎีในการสรา้งการวิเคราะห์และออกแบบเกม ประเภทของ
เกม องค์ประกอบของเกม กระบวนการในการพัฒนาเกมประเภทต่าง ๆ การ
นำเกมไปประยุกต์ใช้ในงานด้านตา่ง ๆ และเครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการพัฒนา
เกมบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
7103404 การพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์        3(2-2-5) 
E-Commerce Website Development 
ลักษณะสำคัญของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ตัวแบบธุรกิจเชิงพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น การจัดซื้อด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ การประมูลด้วยระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ การบริการด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ ระบบการชำระเงิน
ออนไลน์ ระบบการรักษาความปลอดภัยในการทำพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
เทคโนโลยีบล็อกเชน คริปโทเคอร์เรนซี กฎหมายที่เกี ่ยวข้องกับพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเพื่อการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

7103401 การพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์          3(2-2-5) 
E-Commerce Website Development 
ลักษณะสำคัญของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ตัวแบบธุรกิจเชิงพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น การจัดซื้อด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ การประมูลด้วยระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ การบริการด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ ระบบการชำระเงิน
ออนไลน์ ระบบการรักษาความปลอดภัยในการทำพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
เทคโนโลยีบล็อกเชน คริปโทเคอร์เรนซี กฎหมายที ่เกี ่ยวข้องกับพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเพื่อการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7104402  การพัฒนาแอนิเมชัน                      3(2-2-5) 
Animation Development 
ทฤษฎีในการสร้างแอนิเมชัน เทคนิคในการสร้างแอนิเมชันแต่ละรูปแบบ 
ขั้นตอนการผลิตแอนิเมชัน การทำงานในส่วนขั้นตอนก่อนการผลิตแอนิเมชัน 
การทำงานในส่วนขั้นตอน    การผลิตแอนิเมชัน การทำงานในส่วนขั้นตอน
หลังการผลิตแอนิเมชัน การเขียนสตอรีบอร์ด การสร้างเทคนิคพิเศษ 
ซอฟต์แวร์ในการสร้างแอนิเมชัน บนแพลตฟอร์มต่าง ๆ รวมถึงการตลาดและ
การทำธุรกิจท่ีเกี่ยวกับแอนิเมชัน 

7103402 การพัฒนาแอนิเมชัน   3(2-2-5) 
Animation Development 
ประวัติความเป็นมาของแอนิเมชัน การสร้างแอนิเมชันตามกฏ 12 ข้อของโทมัส
และจอห์นสัน เทคนิคการสร้างแอนิเมชันแต่ละรูปแบบ ขั ้นตอนการผลิต
แอนิเมชัน การเขียนสตอรีบอร์ด การพัฒนาแอนิเมชันโดยใช้ซอฟต์แวร์ที่
เกี่ยวข้อง รวมถึงการตลาดและการทำธุรกิจที่เกี่ยวกับแอนิเมชัน 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

 7103403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัลเบื้องต้น 3(2-2-5) 
Basic of Digital Signal Processing  
สัญญาณแบบต่อเนื่องและไม่ตอ่เนื่อง การวิเคราะห์ความถี่ การตัดสัญญาณและ
การต่อสัญญาณ การแปลงความถี่ในการสุ่ม ฟูเรียร์ทรานฟอร์มแบบไม่ต่อเนื่อง 
วิธีการเชิงความน่าจะเป็นสำหรับการประมวลผลสัญญาณดิจิตอล การออกแบบ
ฟิวเตอร์เอฟไออาร์ และไอไออาร์ ระบบที ่มีหลายความถี ่ ฟิวเตอร์แบงค์         
เวฟเล็ททรานฟอร์มแบบไม่ต่อเนื่อง แนะนำเบื้องต้นสำหรับการนำการประมวล
สัญญาณดิจิตอลไปใช้ การประมวลผลภาพ การประมวลผลเสียงและสัญญาณ
ออดิโอ การประมวลผลแบบอาเรย์และการนำไปใช้งานอ่ืน ๆ ในปัจจุบัน 

เพิ ่มรายวิชาใหม่ให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 
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7104101 การเขียนโปรแกรมระบบฝังตัว  3(2-2-5) 
Embedded System Programming  
ก า ร ออก แ บ บ แ ล ะว ิ เ ค ร า ะห ์ ร ะบ บ แบ บ ฝ ั ง ต ั ว  โ ค ร ง ส ร ้ า ง ขอ ง
ไมโครคอนโทรลเลอร ์แต ่ละแบบ การออกแบบระบบที ่ควบค ุมด ้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร์ การใช้งานและการพัฒนาซอฟต์แวร์ในระบบฝังตัวการ
เชื่อมต่ออินพุตเอาต์พุต ตัวตรวจรู้สัญญาณ 

7103404 การเขียนโปรแกรมระบบฝังตัวและอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง
 3(2-2-5) 
Embedded System Programming and Internet of Things 
หลักการและสถาปัตยกรรมของอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและ
วิเคราะห์ระบบแบบฝังตัว โครงสร้างของไมโครคอนโทรลเลอร์แต่ละแบบ     
การออกแบบระบบท่ีควบคุม ด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ การเขียนโปรแกรมบน
อุปกรณ์ฝังตัว การเชื่อมต่ออุปกรณ์อินพุตเอาต์พุต ตัวตรวจรู้สัญญาณ รูปแบบ
เครือข่ายการสื่อสาร การระบุตำแหน่งที่ตั้งอุปกรณ์ เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่ง
รับรู้ข้อมูลแวดล้อม การแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างระบบปฏิบัติการแบบต่าง ๆ  
เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่งประมวลผลข้อมูลของตนเองได้     

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103901 การวิจัยเบื้องต้นทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Introduction to Research in Computing 
หลักและระเบียบวิธ ีว ิจ ัย ความสำคัญ ล ักษณะของงานวิจ ัยทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  การวิเคราะห์ปัญหาเพื่อกำหนดหัวขอ้
และปัญหาการวิจัย การกำหนดตัวแปร การตั ้งสมมุติฐาน การทดสอบ
สมมุติฐาน การสำรวจงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องและการทบทวนวรรณกรรม       
การวางแผน การวิจัย การกำหนดประชากรและการเลือกกลุ ่มตัวอย่าง       
การเขียนโครงร่างงานวิจัย การสร้างเครื่องมือวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล   
การวิเคราะห์ข้อมูล  การแปลผล  และการอภิปรายผลการวิจัย  การจัดทำ
รายงานการวิจัยเพื่อการนำเสนอในการประชุมวิชาการ 

7103405 การวิจัยเบื้องต้นทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Introduction to Research in Computing 
หลักและระเบียบวิธ ีว ิจ ัย ความสำคัญ ล ักษณะของงานวิจ ัยทางด ้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  การวิเคราะห์ปัญหาเพื่อกำหนดหัวข้อ
และปัญหาการวิจ ัย การกำหนดตัวแปร การตั ้งสมมุต ิฐาน การทดสอบ
สมมุติฐาน การสำรวจงานวิจ ัยที ่เก ี ่ยวข้องและการทบทวนวรรณกรรม         
การวางแผน การวิจ ัย การกำหนดประชากรและการเลือกกลุ ่มตัวอย่าง       
การเขียนโครงร่างงานวิจัย การสร้างเครื ่องมือวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล     
การวิเคราะห์ข้อมูล การแปลผล  และการอภิปรายผลการวิจัย  การจัดทำ
รายงานการวิจัยเพื่อการนำเสนอในการประชุมวิชาการ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7104401 การวิจัยดำเนินงาน 3(2-2-5)  
Operation Research 
 ความเป็นมา  และแนวทางการนำการวิจัยดำเนินงานไปใช้ในการตัดสินใจ 
การประยุกต์โปรแกรมเชิงเส้นที ่สำคัญ  เช่น วิธีกราฟและวิธีซิมเพล็กซ์         
ตัวแบบการขนส่ง ทฤษฎีเกมส์ การวางแผนโครงการด้วยเพิร์ท/ซีพีเอ็ม       
ตัวแบบสินค้าคงคลัง และตัวแบบแถวคอย 

7103406 การวิจัยดำเนินงาน    3(2-2-5) 
 Operation Research 
ความเป็นมา  และแนวทางการนำการวิจัยดำเนินงานไปใช้ในการตัดสินใจ    
การประยุกต์โปรแกรมเชิงเส้นที่สำคัญ  เช่น วิธีกราฟและวิธีซิมเพล็กซ์ ตัวแบบ
การขนส่ง ทฤษฎีเกมส์ การวางแผนโครงการด้วยเพิร์ท/ซีพีเอ็ม  ตัวแบบสินค้า
คงคลัง และตัวแบบแถวคอย 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 
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7101502 ภาษาอังกฤษเทคนิคคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Technical English for Computing 
การฝึกทักษะภาษาอังกฤษ ทั ้งการพูด  การฟัง การอ่าน และการเขียน 
เกี่ยวกับการวิเคราะห์และแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ข้อผิดพลาดที่เกิด
จากการเขียนโปรแกรม การติดตั้ง และการบำรุงรักษาคอมพิวเตอร์ 

7102501 ภาษาอังกฤษเทคนิคคอมพิวเตอร์         3(2-2-5) 
 Technical English for Computing 
การฝึกทักษะภาษาอังกฤษ ทั้งการพูด  การฟัง การอ่าน และการเขียน เกี่ยวกับ
การวิเคราะห์ และแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ข้อผิดพลาดที่เกิดจากการ
เขียนโปรแกรม การติดตั้ง และการบำรุงรักษาคอมพิวเตอร์ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7102502 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  3(2-2-5) 
Information System for Management 
สารสนเทศ ตัวแบบการจัดการสารสนเทศ การออกแบบสารสนเทศ ความ
เป็นมาของระบบ สารสนเทศ องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ประเภทของ
ระบบสารสนเทศ รูปแบบระบบ สารสนเทศภายในองค์กรและข้ามองค์กร 
ความเกี่ยวข้องของระบบสารสนเทศและเทคโนโลยี สารสนเทศ โครงสร้าง
พื้นฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต กลยุทธ์การจัดการระบบสารสนเทศ การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
การตรวจสอบภายในระบบสารสนเทศ การรักษาความมั ่นคงของระบบ
สารสนเทศ การบำรุงรักษาระบบสารสนเทศ และการน าระบบสารสนเทศไป
ประยุกต์ใช้ให้ เกิดเป็นองค์กรดิจิทัล 

7103501 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  3(2-2-5) 
Information System for Management 
สารสนเทศ ตัวแบบการจัดการสารสนเทศ การออกแบบสารสนเทศ ความ
เป็นมาของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ประเภทของ
ระบบสารสนเทศ รูปแบบระบบสารสนเทศภายในองค์กรและข้ามองค์กร ความ
เกี่ยวข้องของระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ โครงสร้างพื้นฐาน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การส ื ่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และ
อินเทอร์เน็ต กลยุทธ์การจัดการระบบสารสนเทศ การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
การตรวจสอบภายในระบบสารสนเทศ การรักษาความมั ่นคงของระบบ
สารสนเทศ การบำรุงรักษาระบบสารสนเทศ และการนำระบบสารสนเทศไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดเป็นองค์กรดิจิทัล 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7103501 การจัดการความรู้และองค์กรการเรียนรู้  3(2-2-5) 
Knowledge Management and Learning Organization 
ความรู้ แรงงาน ทุนมนุษย์ การจัดการความรู้ การจัดรูปแบบองค์กรแห่ง   
การเรียนรู้ สังคมแห่งการเรียนรู้ วัฒนธรรมองค์กรและกลยุทธ์การจัดการ
ความรู้ การออกแบบและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารเพือ่
สนับสนุนให้เกิดการจัดการความรู้และองค์การการเรียนรู้   

7104501 การจัดการความรู้และองค์กรการเรียนรู้  3(2-2-5) 
Knowledge Management and Learning Organization 
ความรู ้ แรงงาน ทุนมนุษย์ การจัดการความรู ้ การจัดรูปแบบองค์กรแห่ง     
การเรียนรู ้ สังคมแห่งการเรียนรู ้ วัฒนธรรมองค์กรและกลยุทธ์การจัดการ
ความรู้ การออกแบบและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อ
สนับสนุนให้เกิดการจัดการความรู้และองค์การการเรียนรู้ 

ปรับรหัสวิชา ปรับเนื้อหาวิชา
ใ ห ้ มี ค ว า ม ท ั น ส ม ั ย แ ล ะ
เหมาะสม 

7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      1(60) 
 Preparation for Field Experience   
ระเบียบ ข้อบังค ับที ่ เก ี ่ยวข้ององค ์การภาคร ัฐ หน่วยงานหรือสถาน
ประกอบการธุรกิจ  ความรู ้พื ้นฐานในการปฏิบัติงาน จริยธรรมในการ

7104801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพี      2(0-4-2) 
 Preparation for Field Experience   
ระเบียบ ข้อบังคับท่ีเกี่ยวข้ององค์การภาครัฐ หน่วยงานหรือสถานประกอบการ
ธุรกิจ  ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงาน จริยธรรมในการปฏิบัติงาน  การสื่อสาร  
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ปฏิบัติงาน  การสื่อสาร  มนุษยสัมพันธ์ในการทำงานกับผู้ร่วมงาน การพัฒนา
บุคลิกภาพเพื่อการปฏิบัติงานในหน่วยงาน   

มนุษยสัมพันธ์ในการทำงานกับผู้ร่วมงาน  การพัฒนาบุคลิกภาพเพื่อการ
ปฏิบัติงานในหน่วยงาน 

7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                6(600) 
 Field Experience    
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ในองค์การภาครัฐ หรือสถาน
ประกอบการที ่มีลักษณะงานที ่สอดคล้องกับสมรรถนะทางวิชาชีพ และ
ประสบการณ์ในอาชีพ โดยมุ่งเน้นให้มีจำนวนชั่วโมงการฝึกประสบการณ์ที่
สอดคล้องกับระยะเวลาการพัฒนาระบบเชิงบูรณาการกับศาสตร์ต่าง ๆ ที่ได้
เร ียนรู ้ตลอดระยะเวลาการฝึกประสบการณ์ เพื ่อให้แหล่งฝึกสามารถ
มอบหมายให้ทำโครงงานเชิงบูรณาการให้เห็นผลงานเชิงประจักษ์ และ
สามารถนำไปใช้พัฒนาต่อยอดไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมทางวิชาชีพใน
อนาคต 

7104802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ              5(450) 
 Field Experience 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ในองค์การภาครัฐ หรือสถาน
ประกอบการที ่ม ีลักษณะงานที ่สอดคล้องกับสมรรถนะทางวิชาชีพ และ
ประสบการณ์ในอาชีพ โดยมุ่งเน้นให้มีจำนวนชั่วโมงการฝึกประสบการณ์ที่
สอดคล้องกับระยะเวลาการพัฒนาระบบเชิงบูรณาการกับศาสตร์ต่าง ๆ ที่ได้
เรียนรู้ตลอดระยะเวลาการฝึกประสบการณ์ เพื่อให้แหล่งฝึกสามารถมอบหมาย
ให้ทำโครงงานเชิงบูรณาการให้เห็นผลงานเชิงประจักษ์ และสามารถนำไปใช้
พัฒนาต่อยอดไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมทางวิชาชีพในอนาคต 

ปรับจำนวนชั ่วโมงฝึกฯตาม
หลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 
ปร ับเนื ้อหาวิชาให้มีความ
ทันสมัยและเหมาะสม 

7104803 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา            1(60) 
 Preparation for Cooperative Training 
หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบ ข้อบังคับที่
เกี่ยวข้อง  ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงาน จริยธรรมในการประกอบอาชีพ  
การสื่อสาร  มนุษยสัมพันธ์ในการทำงานกับผู้ร่วมงาน  การพัฒนาบุคลิกภาพ
เพื ่อการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  เทคนิคการเขียนรายงานและ      
การนำเสนอโครงงาน 

7104803 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา            1(0-3-0) 
 Preparation for Cooperative Training 
หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบ ข้อบังคับที่
เกี่ยวข้อง  ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงาน จริยธรรมในการประกอบอาชีพ  
การสื่อสาร  มนุษยสัมพันธ์ในการทำงานกับผู้ร่วมงาน  การพัฒนาบุคลิกภาพ
เพื ่อการปฏิบัต ิงานในสถานประกอบการ  เทคนิคการเขียนรายงานและ       
การนำเสนอโครงงาน   

 

7104804 สหกิจศึกษา                                   6(600) 
 Cooperative Training 
การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 1 ภาคการศึกษา โดยความ
ร่วมมือระหว่างสถาบันและสถานประกอบการเสมือนเป็นพนักงานของสถาน
ประกอบการ การจัดทำรายงานและนำเสนอผลการปฏิบัติงาน การประเมนิผล
ร่วมกันระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษา หัวหน้าหรือพี่เลี้ยงในสถานประกอบการที่
ดูแลรับผิดชอบการปฏิบัติงานของนักศึกษา 

7104804 สหกจิศึกษา                                   6(600) 
 Cooperative Training 
การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 1 ภาคการศึกษา โดยความ
ร่วมมือระหว่างสถาบันและสถานประกอบการเสมือนเป็นพนักงานของสถาน
ประกอบการ การจัดทำรายงานและนำเสนอผลการปฏิบัติงาน การประเมนิผล
ร่วมกันระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษา หัวหน้าหรือพี่เลี้ยงในสถานประกอบการที่
ดูแลรับผิดชอบการปฏิบัติงานของนักศึกษา 
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ภาคผนวก ช 
 

ผลงานทางวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ตารางท่ี ช1 ผลงานทางวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร  
ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

ชื่อ  นายสุวัฒน์ เตชะเพชรไพบูลย์ 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ประวัติการศึกษา : 
- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี (2546).  

  - วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) วิทยาลัยครเูพชรบุรี (2536). 
  
  

-  
2. ผลงานวิจัย 

กัญญาภคั หอมขจร, ปราโมทย์ ตงฉิน, สุวัฒน์ เตชะเพชรไพรบูลย์, กรกรต เจริญผล, ชาญยุทธ์ อรุณสวัสดิ์, สุกัญชลิกา 
บุญมาธรรม ศิริพร อ่วมศิริ และ พีรศุษย์ บุญมาธรรม. (2567). การพัฒนาสื่อการสอนบนเว็บแอปพลิเคชันรูปแบบเกม 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง เทคโนโลยีรอบตัว ของนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปีที่ 1.  วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี. 14(3). *ได้รับการตอบรบัวันที่ 10 กรกฎาคม 2567 

3. ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 
1) โครงสร้างข้อมูล 
2) การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา 
3) ระบบปฏิบัติการ 
4) การเขียนโปรแกรมเครือข่ายบนยูนิกซ์ 
5) คณิตศาสตรด์ีสครีต 
6) วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
7) ตรรกะการเขียนโปรแกรม 
8) การตรวจจับและป้องกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร ์

4. ประสบการณ์การทำงาน 
 พ.ศ. 2536 – ปัจจุบัน   อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 พ.ศ. 2546                กรรมการที่ปรึกษาสำนักวิทยบริการ 
 พ.ศ. 2546                รองผู้อำนวยการศูนย์คอมพิวเตอร ์
 พ.ศ. 2548                รองคณบดีคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

          พ.ศ. 2552                ผู้อำนวยการสำนักส่งเสรมิวิชาการและงานทะเบียน 
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
ชื่อ  นางศิวาพร  เหมียดไธสง 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ประวัติการศึกษา : 
- ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ). มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (2544).  

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) วิทยาลัยครเูพชรบุรี (2536). 
  
  

-  
2. ผลงานวิจัย 

เที่ยง เหมียดไธสง, ศิวาพร เหมียดไธสง. (2566). การวิจัยและพัฒนานวัตกรรมชุมชนเกษตรอัจฉริยะด้วยอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่งเพื่อลดการใช้สารเคมี สารพิษตกค้างและติดตามสถานการณ์การเจริญเติบโตของมะนาวในพื้นที่ลุ่ม
แม่น้ำเพชรบุรี ตำบลท่าแลง อำเภอท่ายาง จังหวัดเพชรบุรี . การประชุมวิชาการระดับชาติ ECTI-CARD 2023 ครั้งที่ 
15, 26-28 เมษายน 2566, หน้า 356-359.   
เที่ยง เหมียดไธสง, ศิวาพร เหมียดไธสง. (2566). การวิจัยและพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมชุมชนเกษตรอัจฉริยะ ด้วย
เทคโนโลยีอากาศยานไร้คนขับและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เพ่ือลดการใช้สารเคมี สารพิษตกค้างและติดตามสถานการณ์
การเจริญเติบโตของพืช. วารสารวิชาการเทพสตรี I-TECH (TCI2), 18(1), 1 มกราคม–มิถุนายน 2566, หน้า 18-28. 

3. ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 
 1)  ภาษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
 2)  ตรรกะการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 3)  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 4)  การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
 5)  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 6)  เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 
 7)  เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 8)  โปรแกรมประยุกต์และการใช้งาน 
 9)  โปรแกรมประยุกต์ดา้นสถิติวจิัย 
 10) การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ 
 11) การพัฒนาซอฟต์แวร์ทางการศึกษา 

4. ประสบการณ์การทำงาน 
พ.ศ 2537 – ปัจจุบัน     อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
พ.ศ. 2560                 รองคณบดีคณะเทคโนโลยสีารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุี 
พ.ศ. 2552 -2556        รองคณบดีคณะเทคโนโลยสีารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุี 
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
พ.ศ. 2547- 2559        ประธานโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ประยุกต์คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ    
                              มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ ี
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
ชื่อ นางสาวศิริพร  อ่วมศิริ 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา : 
-  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
   พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, (2558). 
-  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) เกียรตินยิมอันดับ 1 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุี, (2555).  
  

  
  

-  
2. ผลงานวิจัย 

กรกมล ธนะโรจนร์ุ่งเรือง,ศิริพร อ่วมศิริ กรรณิการ์,ตาละลักษณ์,ธมลวรรณ ทับพึง. (2565). โมบายแอปพลิเคชัน
ภาษาจีน-ภาษาอังกฤษ สำหรับการสื่อสารของบุคลากรนวดเพ่ือสขุภาพ เพ่ือรองรับโอกาสในการจ้างงาน กรณีศึกษา
พ้ืนที่ชะอำและหัวหิน. Life Sciences and Environment Journal (TCI1). 23(1), กรกฎาคม – ธันวาคม 2565, หน้า 
437-450. 

3.ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 
1) เทคนิคการใช้คอมพิวเตอร ์
2) การวิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูล 
3) การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที ่
4) การเขียนโปรแกรมภาษาภาพ 
5) ตรรกศาสตรด์ิจิทัล  
6) การใช้ซอฟต์แวร์จัดทำเอกสารราชการและธุรกิจ 
7) หลักการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
8) การประยุกต์ใช้งานอินเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง 
9) การประมวลผลและจัดการข้อมูล 
10) การประยุกต์ใช้โปรแกรมภาษา  
11) การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
12) วิศวกรรมซอฟต์แวร์  
13) การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน  
14) การประมวลผลด้วยภาพ 

4.ประสบการณ์การทำงาน 

พ.ศ. 2559 - ปัจจุบัน   อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุร ี
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
ชื่อ นางสาวชนิตร์นาถ วิเชียรประดิษฐ ์ 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา : 
- ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศคณุภาพ) มหาวิทยาลยัราชภฏั
เพชรบุรี (2556) 
- วท.ม. (สถิติประยุกต์) สถาบันบณัฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
(2543) 
- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลยัหอการค้าไทย 
(2535) 
  

  
  

-  
2. ผลงานวิจัย 
พีรศุษย์ บุญมาธรรม, พรทิพย์ บัวสาม, ชนิตร์นาถ วิเชียรประดิษฐ์, สูตรทิน อินทร์ขำ และ ภุชงค์ จันทรรังศรี. (2566). 
การพัฒนาระบบควบคุมครุภัณฑ์ด้วยการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชันไลน์. การประชุมวิชาการทางวศิวกรรมไฟฟ้า 
ครั้งท่ี 46(EECON46), 15-17 พฤศจิกายน 2566, หน้า 282-285. *จัดโดย คณะกรรมการสภาวิชาการวิศวกรรมไฟฟ้า 
สมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศไทย), https://www.eeaat.or.th/ 
3.ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 

 1) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐานและการประยุกต์ใช้ทางคอมพิวเตอร์ 
 2) กลุ่มวิชาสถิติและความน่าจะเป็นและการประยุกต์ใช้ 
 3) กลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 4) กลุ่มวิชาด้านปัญญาประดิษฐ์และระบบชาญฉลาด 
 5) กลุ่มวิชาด้านเหมืองข้อมูลและวิทยาการข้อมูล 
 6) กลุ่มวิชาการวิเคราะห์และออกแบบสารสนเทศ 
 7) กลุ่มวิชาการออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมลู 

  8) กลุ่มวิชาการออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
 9) กลุ่มวิชาการพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
10) กลุ่มวิชากฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์  
11) กลุ่มวิชาไวรัสคอมพิวเตอร์และความมั่นคงปลอดภยั 
12) กลุ่มวิชาการพัฒนาโครงงานและการวจิัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์
13) กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 

  14) กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 
4.ประสบการณ์การทำงาน 
พ.ศ. 2550 - ปัจจุบัน      อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 
พ.ศ. 2556 – 2558       ผู้ช่วยคณบดีดา้นการวิจัย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี    
 กรรมการสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบรุี  
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
พ.ศ. 2544 - 2549        อาจารย์อัตราจ้างสาขาคณติศาสตร์และสถิติ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย

ราชภัฏยะลา 
 เลขานุการ สถาบันวิจัยและพัฒนาชายแดนภาคใต้ มหาวิทยาลยัราชภัฏยะลา 
พ.ศ. 2544 – 2544       ผู้จัดการ น้ำดื่มตราช้าง จังหวัดยะลา 
พ.ศ. 2539 - 2544       นักวิเคราะห์ระบบอาวุโส บริษัท เอเชีย มลัติมเีดีย กรุงเทพมหานคร 
พ.ศ. 2536 - 2539       นักวิเคราะห์ระบบ บริษัท เทเลคอมเอเชีย คอร์ปอเรช่ัน (มหาชน) 
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

ชื่อ  นางสุกัญชลิกา บุญมาธรรม 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: อาจารย์  
ประวัติการศึกษา : 
- ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าพระนครเหนือ, (2566). 
- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

พระนครเหนือ, (2549). 
- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันราชภัฏเพชรบุรี , 

(2541). 
  
  

-  

2. ผลงานวิจัย 
กัญญาภคั หอมขจร, ปราโมทย์ ตงฉิน, สุวัฒน์ เตชะเพชรไพรบูลย,์ กรกรต เจริญผล, ชาญยุทธ์ อรุณสวัสดิ์, สุกัญชลกิา 
บุญมาธรรม ศิริพร อ่วมศิริ และ พีรศุษย์ บุญมาธรรม. (2567). การพัฒนาสื่อการสอนบนเว็บแอปพลิเคชันรูปแบบเกม 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง เทคโนโลยีรอบตัว ของนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปีที่ 1.  วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี. 14(3). *ได้รับการตอบรบัวันที่ 10 กรกฎาคม 2567 

3. ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 
1) เทคนิคการใช้คอมพิวเตอร ์
2) การออกแบบและสร้างเว็บไซต ์
3) การสร้างเว็บไซต์  
4) ระบบสารสนเทศสำนักงาน  
5) การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
6) การประยุกต์การจัดการด้วยอินเทอร์เน็ต  
7) การบริหารโครงการและเทคโนโลยสีารสนเทศ  
8) การใช้ซอฟต์แวร์จัดทำเอกสารราชการและธุรกิจ  
9) การวิเคราะห์ข้อมลูและการประยุกต์ใช้งาน 
10) หลักการและทฤษฎีคอมพิวเตอร์ 
11) การออกแบบและสรา้งโฮมเพจ/เว็บเพจ/เว็บไซต์ 
12) ความมั่นคงในการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
13) ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์  
14) เทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์  
15) การประยุกต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
16) การบริหารโครงการด้วยไอที  
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
17) การใช้คอมพิวเตอร์  
18) เทคโนโลยีเว็บ 
19) การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
20) หัวข้อพิเศษคอมพิวเตอร์ประยุกต ์
4. ประสบการณ์การทำงาน 

    พ.ศ. 2549 - ปัจจุบัน  อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 
    พ.ศ. 2557 - 2560     ผู้ช่วยคณบดี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุร ี
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

ชื่อ นายนิสนัติ  ศิลประเสริฐ 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา : 
- ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  

มหาวิทยาลยัศรีปทุม (2563) 
- วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพือ่การศึกษา) มหาวิทยาลยั

ราชภัฏเพชรบรุี (2552) 
- บธ.บ. (การจัดการทั่วไป) มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

(2547) 
 

  
  

-  
2. ผลงานวิจัย 

นิสันติ  ศิลประเสริฐ. (2567). การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพ่ือจัดการข้อมูลระดับความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ
ตามเกณฑ์ CEFR ของศูนย์พัฒนาภาษาและวิเทศสัมพันธ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี . วารสารวิทยาศาสตร์แห่ง
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี. ปีท่ี 21 ฉบับท่ี 1 เดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ.2567. 56-72. (in TCI tier 2) 
จันทนา ก่อนเก่า, วัชราภรณ์ ประภาสะโนบล, พาขวัญ ทองรักษ์, ฉอ้อน จุ้ยแจ้ง และนิสันติ ศิลประเสริฐ. (2566). การ
พัฒนากระบวนการเร่งการเพาะงอกของตาลโตนดในพื้นที่จังหวัดเพชรบุรี . วารสารแก่นเกษตร. ปีที่ 51 ฉบับที่ 2 
เดือนมีนาคม-เมษายน. 301-308. (in TCI tier 1) 
นิสันติ  ศิลประเสริฐ และเทพฤทธิ์ บัณฑิตวัฒนาวงศ์. (2565). ตัวแบบการประเมินความคุ้มค่าระบบอินเทอร์เน็ต
ประสานสรรพสิ่ง (ไอโอที) สำหรับการเลี้ยงต้นมะนาวอัตโนมัติในวงบ่อปูนซีเมนต์แบบรองก้น. วารสารวิทยาศาสตร์
แห่งมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี. ปีท่ี 19 ฉบับท่ี 2 เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 2565. 12-28. (in TCI tier 2) 

3. ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 

1) ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

2) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

3) เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบริหาร 

4) เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 

5) เทคนิคการใช้คอมพิวเตอร ์

6) เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ 

7) การใช้ซอฟต์แวร์จัดเอกสารราชการและธรุกิจ 

8) E-commerce การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
9) ระบบสารสนเทศกับการบริการ 

10) การใช้ซอฟต์จัดทำเอกสารและการคำนวณ 

11) การบริหารเวลา 

12) คอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม 

13) เทคโนโลยีสารสนเทศในงานอุตสาหกรรม 

14) เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ 

15) ระบบสารสนเทศกับการบริหาร 

16) วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

17) ทักษะคอมพิวเตอร์ การใช้โปรแกรม Microsoft Office และการโปรแกรมเบื้องต้น 

18) การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาโลโก 

19) การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพทอนเบื้องต้น 

4. ประสบการณ์การทำงาน 
  พ.ศ. 2566 - ปัจจุบัน  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สาขาวิชาวทิยาการคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุร ี
  อาจารย์พิเศษ สำนักจดัการศึกษาภายนอก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี
  อาจารย์พิเศษ คณะเทคโนโลยีอตุสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบุรี 
  อาจารย์พิเศษ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ ี
  อาจารย์พิเศษ โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี

  



PBRUQF2 (Program Specification) 
 

231 
 

ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
ชื่อ นายพีรศุษย์  บุญมาธรรม 1. หนังสือ/ตำรา/บทความวิชาการ 
ตำแหน่งทางวิชาการ: อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา : 

- ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ) มหาวิทยาลัย
ศิลปากร (2560) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ (2549) 

- วท.บ. เกียรตินิยมอันดับ 2 (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัมหาสารคาม  (2546)  
  

  
  

-  
2. ผลงานวิจัย 

พีรศุษย์ บุญมาธรรม, พรทิพย์ บัวสาม, ชนิตร์นาถ วิเชียรประดิษฐ์, สูตรทิน อินทร์ขำ และ ภุชงค์ จันทรรังศรี. (2566). 
การพัฒนาระบบควบคุมครุภัณฑ์ด้วยการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชันไลน์. การประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า ครั้ง
ที่ 46(EECON46), 15-17 พฤศจิกายน 2566, หน้า 282-285. *จัดโดย คณะกรรมการสภาวิชาการวิศวกรรมไฟฟ้า 
สมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศไทย), https://www.eeaat.or.th/ 

3. ประสบการณ์สอน/วิชาท่ีรับผิดชอบสอน 
 1) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ดีสครีต 
 2) กลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 3) กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการบริหาร 
 4) กลุ่มวิชาการพัฒนาและประยกุต์ใช้สื่อมัลตมิีเดยี 
 5) กลุ่มวิชาตรรกะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 6) กลุ่มวิชาการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถ ุ

   7) กลุ่มวิชาการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมและเทคโนโลยีบนเว็บ 
 8) กลุ่มวิชาการพัฒนาเว็บไซต์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์
 9) กลุ่มวิชาการพัฒนาและดูแลระบบสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย 
10) กลุ่มวิชากฎหมายและจริยธรรมสำหรับอาชีพนักคอมพิวเตอร์ 
11) กลุ่มวิชาการประมวลผลภาพดิจิทัลและการสังเคราะห์เสียง 
12) กลุ่มวิชาการพัฒนา IoT 
13) กลุ่มวิชาการพัฒนาโครงงานและการวจิัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
14) กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
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ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 
 

4. ประสบการณ์การทำงาน 
พ.ศ. 2566 - ปัจจุบัน   รองผู้อำนวยการสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  
พ.ศ. 2563 - 2566      ประธานสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ                   

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี  
พ.ศ. 2561 - 2563      รองผู้อำนวยการสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  
พ.ศ. 2550 - ปัจจุบัน   อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี  
พ.ศ. 2548 - 2550      ข้าราชการในตำแหน่งนักวิชาการคอมพิวเตอร์ 4  สังกัดกรมการคา้ภายใน  กระทรวงพาณิชย์  

จังหวัดนนทบุร ี
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ภาคผนวก ซ 
 

หลักการจัดรหัสวิชา 
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หลักการจัดรหัสวิชา 
 
 

 
รหัสวิชาคอมพิวเตอร์ 
ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  
ลำดับวิชา 

 

 
 
 

 
    0 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

 

0 กลุ่มวิชาแกน วิชาเลือก 
การฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 

 

1 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
แขนงวิทยาการซอฟต์แวร์ 

 

9 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
แขนงวิทยาการข้อมูล 
และสารสนเทศ 

 

  ปีการศึกษา
ที่จัดให้เรียน 
1, 2, 3, 4 

   
   ประเภทของวิชา 
   0 แกนวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   1 ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
   2 โครงสร้างพื้นฐานระบบ 
   3 เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
   4 เทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
   5 องค์การและระบบสารสนเทศ 
   8 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 
   9 โครงงาน  หัวข้อพิเศษ  การสัมมนา  

และการวิจัย 
 
 

7 1           
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ภาคผนวก ฌ 
คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก ญ 
รายงานการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ผลการสังเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  
ตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) 
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ภาคผนวก ฎ 
คำสั่งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก ฏ 
รายงานการประชุมการวิพากษ์หลักสูตร... 
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ภาคผนวก ฐ 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
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