
ตอนที ่1 รูปแบบและวธีิการสอนคอมพวิเตอร์ในระดบัประถมศึกษา 
 

บทที ่1  
รูปแบบการสอน 

 รูปแบบการสอน  รูปแบบการเรียนการสอน  (Teaching Learning Model)  หรือระบบการสอน  
คือโครงสร้างองค์ประกอบการด าเนินการสอน  ท่ีได้รับการจดัเป็นระบบสัมพนัธ์สอดคล้องกบัทฤษฏี  
หลกัการเรียนรู้  หรือการสอนท่ีรูปแบบนั้นยึดถือและไดรั้บการพิสูจน์  ทดสอบวา่มีประสิทธิภาพ  สามารถ
ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ  โดยทัว่ไปแบบแผนการด าเนินการ
สอนดงักล่าวมกัประกอบดว้ย  ทฤษฏีหลกัการท่ีรูปแบบนั้นยึดถือ  และกระบวนการสอนท่ีมีลกัษณะเฉพาะ
อนัจะน าผูเ้รียนไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะรูปแบบนั้นก าหนด  ซ่ึงผูส้อนสามารถน าไปใช้เป็นแบบแผนหรือ
แบบอยา่งในการจดัและด าเนินการสอนอ่ืน ๆ  ท่ีมีจุดมุ่งหมายเฉพาะเช่นเดียวกนัได ้

 รูปแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีใชก้นัแพร่หลายมีจ านวนมาก  แต่ละรูปแบบมีวตัถุประสงค์
เพื่อพฒันาผูเ้รียนตามจุด  เนน้ดว้ยขั้นตอน  วิธีการ  องคป์ระกอบท่ีแตกต่างกนัไป  บางรูปแบบใชไ้ดใ้นวง
กวา้ง  บางรูปแบบจะใช้เจาะจงในวงแคบเฉพาะส่วน  ผูใ้ช้ควรศึกษาพิจารณาเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานปี  2544 ธรรมชาติของผูเ้รียน วิชา เน้ือหาสาระ และ
บริบทอ่ืน ๆ เช่น เวลา วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ เป็นตน้ 

 จุดเนน้ของหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานปี  2544  ไดแ้ก่  การจดัหลกัสูตรอิงมาตรฐานการ
เรียนรู้  การพฒันาผูเ้รียนอย่างองค์รวมของความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ทั้งดา้นร่างกาย  สติปัญญา  อารมณ์  
และสังคม  ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท าประโยชน์เพื่อสังคม  มุ่งเน้นความส าคญัทั้งดา้นปัญญา  
ความรู้  ความคิดสร้างสรรค ์ คิดอยา่งมีวจิารณญาณ  ความสามารถ  คุณธรรม  กระบวนการเรียนรู้  ศกัยภาพ
ในการแข่งขนั  ร่วมมืออยา่งสร้างสรรค ์ และยดึหลกัผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด 

 การใช้รูปแบบวิธีการท่ีหลากหลายจดัการเรียนการสอนตามสภาพจริง  เรียนรู้ดว้ยตนเองจาก
การปฏิบติัจริง  เรียนรู้คู่คุณธรรม  การวจิยั  ท าโครงงาน  การเรียนรู้ในลกัษณะองคร์วมแบบบูรณาการ 
 
1. รูปแบบการเรียนการสอนทีเ่น้นการพฒันาด้านพุทธพสัิย 
 เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระต่างๆ  ในรูป
ของขอ้มูล  ขอ้เทจ็จริง  มโนทศัน์  หรือความคิดรวบยอด 
 
 



2  คอมพิวเตอร์ในการสอนระดับประถมศึกษา 

 1.1 รูปแบบการเรียนการสอนของกาเย่   
  ประกอบดว้ยการด าเนินงานเป็นล าดบัขั้นตอนการสอน  9 ขั้น ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้
ภายในสมอง โดยจดัสถานการณ์ภายนอกใหเ้อ้ือต่อสภาพภายในของผูเ้รียน 
  ขั้นที ่ 1 กระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียน  
  เพื่อช่วยให้เรียนรู้ไดดี้ข้ึน ดงันั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์จึงควรเร่ิมด้วยการใช้ภาพ แสง สี 
เสียง หรือใชส่ื้อประกอบกนัหลายๆ อยา่ง โดยส่ือท่ีสร้างข้ึนมานั้นตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและน่าสนใจ ซ่ึง
จะมีผลโดยตรงต่อความสนใจของผูเ้รียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแลว้ ยงัเป็นการเตรียมความพร้อมให้
ผูเ้รียนพร้อมท่ีจะศึกษาเน้ือหาต่อไป 
  ขั้นที ่ 2 แจ้งวตัถุประสงค์   
  ท าให้ผูเ้รียนตั้งความคาดหวงั ผูเ้รียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยของตนเองหลงัจบ
บทเรียนแลว้ จะยงัเป็นการแจง้ใหท้ราบล่วงหนา้ถึงประเด็นส าคญัของเน้ือหา รวมทั้งเคา้โครงของเน้ือหาอีก
ดว้ย 
  ขั้นที ่ 3 กระตุ้นให้ระลกึถึงความรู้เดิม  
  ท าให้พร้อมรับความรู้ใหม่ มีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องหาวิธีการประเมิน ความรู้ท่ี
จ  าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่ เพื่อไม่ให้ผูเ้รียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้ วิธีปฏิบติัโดยทัว่ไปส าหรับการสอน
คอมพิวเตอร์ก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) ซ่ึงเป็นการประเมินความรู้ของผูเ้รียน เพื่อทบทวน
เน้ือหาเดิมท่ีเคยศึกษาผา่นมาแลว้ และเพื่อเตรียมความพร้อมในการรับเน้ือหาใหม่  
  ขั้นที ่ 4 น าเสนอส่ิงเร้าหรือเนือ้หาสาระใหม่   
  ให้เห็นลักษณะท่ีส าคญัอย่างชัดเจน หลักส าคญัในการน าเสนอเน้ือหาของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ก็คือ ควรน าเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา ประกอบกบัค าอธิบายสั้นๆ ง่าย แต่ไดใ้จความ การ
ใช้ภาพประกอบ จะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึน และมีความคงทนในการจ าไดดี้กว่าการใช้ค  าอธิบาย
เพียงอยา่งเดียว 
  ขั้นที ่ 5 การให้แนวการเรียนรู้หรือจัดระบบข้อมูลให้มีความหมาย  
  เพื่อให้เรียนรู้ไดง่้ายและเร็วข้ึน หน้าท่ีของผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ในขั้นน้ีก็คือ 
พยายามคน้หาเทคนิคในการท่ีจะกระตุ้นให้ผูเ้รียนน าความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาความรู้ใหม่ นอกจากนั้น 
ยงัจะตอ้งพยายามหาวิถีทางท่ีจะท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผูเ้รียนนั้นมีความกระจ่างชดัเท่าท่ีจะท าได ้
เป็นตน้วา่ การใชเ้ทคนิคต่างๆ เขา้ช่วย ไดแ้ก่ เทคนิคการให้ตวัอยา่ง (Example) และตวัอยา่งท่ีไม่ใช่ตวัอยา่ง 
(Non-example) อาจจะช่วยท าให้ผูเ้รียนแยกแยะความแตกต่างและเขา้ใจมโนคติของเน้ือหาต่างๆ ไดช้ดัเจน
ข้ึน  
 



   บทที่ 1 รูปแบบการสอน  3 

  ขั้นที ่ 6 กระตุ้นให้ผู้เรียนตอบสนองแสดงความสามารถ   
  เพื่อให้ทราบถึงผลการเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ มีขอ้ไดเ้ปรียบกวา่โสตทศันุปการอ่ืนๆ 
เช่น วีดีทศัน์ ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นตน้ ซ่ึงส่ือการเรียนการสอนเหล่าน้ีจดัเป็นแบบปฏิสัมพนัธ์
ไม่ได ้(Non-interactive Media) แตกต่างจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนสามารถมีกิจกรรม
ร่วมในบทเรียนได้หลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นการตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และ
ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน กิจกรรมเหล่าน้ีเองท่ีไม่ท าให้ผูเ้รียนรู้สึกเบ่ือหน่าย เม่ือมีส่วนร่วม ก็มีส่วนคิดน า
หรือติดตามบทเรียน ยอ่มมีส่วนผกูประสานใหค้วามจ าดีข้ึน 
  ขั้นที ่ 7 ให้ข้อมูลป้อนกลบั เสริมแรง   
  ใหข้อ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ บทเรียนคอมพิวเตอร์จะกระตุน้ความสนใจจากผูเ้รียนไดม้ากข้ึน 
ถา้บทเรียนนั้นทา้ทาย โดยการบอกเป้าหมายท่ีชดัเจน และแจง้ให้ผูเ้รียนทราบวา่ขณะนั้นผูเ้รียนอยูท่ี่ส่วนใด 
ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้ขอ้มูลยอ้นกลบัดงักล่าว ถา้น าเสนอดว้ยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจไดดี้
ยิง่ข้ึน 
  ขั้นที ่ 8 ประเมินผลการแสดงออกของผู้เรียน   
  ท าให้ผูเ้รียนทราบว่าบรรลุวตัถุประสงค์เพียงใด การทดสอบความรู้ใหม่หลงัจากศึกษา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรียกวา่ การทดสอบหลงับทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดท้ดสอบ
ความรู้ของตนเอง นอกจากน้ีจะยงัเป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ 
เพื่อท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือตอ้งกลบัไปศึกษาเน้ือหาใหม่  
  ขั้นที ่ 9 ส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้   
  โดยการฝึกฝนในหลาย สถานการณ์  ท าให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง เพื่อให้ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้สาระท่ีน าเสนอได้อย่างดี  รวดเร็ว  จดจ าได้นาน  และยงัได้ทกัษะในการจดัระบบข้อมูล  
สร้างความหมายของขอ้มูล  และการแสดงความสามารถของตน 
  กระบวนการเรียนรู้และจดจ าเป็นกระบวนการในสมอง  มีขอ้มูลสะสมไว ้ สภาพการเรียน
การสอนจากภายนอกจะส่งเสริมหรือยบัย ั้งกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง  การเรียนรู้ท่ีดีจึงเกิดจากการจดั
สภาพการเรียนรู้ภายนอกใหเ้อ้ือต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในของผูเ้รียน 
 1.2 รูปแบบการเรียนการสอนพหุปัญญาเพือ่การเรียนรู้    

  พหุปัญญาเป็นทฤษฏีเก่ียวกบัการเรียนรู้และสติปัญญา  สติปัญญา  คือ  ความสามารถทาง
ชีวภาพท่ีแต่ละคนแสดงออกมา  เป็นส่ิงผสมผสานระหว่างพนัธุกรรมกบัส่ิงแวดลอ้ม  ลกัษณะทางปัญญา
ของมนุษยมี์  3  มิติ  คือ  เน้ือหา  กระบวนการคิด  และผล  คนเราจะมีสติปัญญาหรือพหุปัญญา  8  ดา้น  มาก
นอ้ยต่างกนั  แต่ละดา้นพฒันาได ้ ท างานร่วมกนัได ้ พหุปัญญา  8  ดา้น  ไดแ้ก่  ภาษา  คณิตศาสตร์/ตรรกะ  
มิติสัมพนัธ์/ศิลปะ  ความถดัทางดา้นร่างกาย/การเคล่ือนไหว  ดนตรี/จงัหวะ  มนุษยสัมพนัธ์  ความเขา้ใจ
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ตนเอง  และดา้นธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม  (ภายหลงัเพิ่มอีก  2  ดา้น  คือ  จิตพิสัยและจิตวิญญาณ  แต่ยงัไม่
มีขอ้สรุปวา่เป็นปัญญาหรือไม่ 
 นกัเรียนจะไดเ้รียนรู้จากกิจกรรม  5 รูปแบบ คือ 

1. ลงมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง  เป็นศูนยก์ลางแห่งการเรียนรู้  มีโอกาสได้
พฒันาพหุปัญญา  หรือปัญญาหลายดา้นพร้อม ๆ กนั ส าหรับวิชาคอมแลว้เราอาจให้ผูเ้รียนไปคน้ควา้หา
ความรู้เองจากอินเทอร์เน็ต 

2. มีส่วนร่วมในการเรียนรู้  โดยมีปฏิสัมพนัธ์กับผูอ่ื้น  มีประสบการณ์ในการมีส่วนร่วม  
เรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น  ท างานกลุ่ม หลงัจากให้ไปคน้ควา้หาขอ้มูลแลว้เราก็ให้ผูเ้รียนมาแลกเปล่ียนขอ้มูลท่ีหา
มาไดโ้ดยการแบ่งกลุ่มท างาน 

3. สามารถวิเคราะห์การเรียนรู้  ผูเ้รียนไดแ้สดงความรู้สึกของตนเองต่อการท ากิจกรรม  ได้
ตอบค าถามท่ีไดรั้บจากประสบการณ์การเรียนรู้  จากค าถามว่าท าอะไร  กบัใคร  ท าไม  และเกิดความรู้สึก
อยา่งไร 

4. สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง  สรุปไดเ้อง  ท าให้การเรียนรู้มีความหมายต่อนกัเรียนมากกว่า
การเรียนรู้จากการท่องจ าจากต ารา 

5. น าส่ิงท่ีได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตจริง  เป็นการเรียนรู้ท่ีแท้  คือ  น าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้แกปั้ญหากบัส่ิงท่ีเกิดในชีวิตจริง  ไดรั้บการกระตุน้ให้คิดว่าจะน าส่ิงท่ีสรุปไดไ้ปประยุกต์ใช้
อยา่งไรบา้ง 

เพื่อให้นกัเรียนไดพ้ฒันาเชาวปั์ญญา และพฒันาศกัยภาพของความสามารถของนกัเรียนหลายดา้น
อยา่งสมดุล  และสามารถน าศกัยภาพไปใชใ้นการแกปั้ญหาร่วมกนัได ้
 1.3 รูปแบบการเรียนการสอนเน้นประสบการณ์   
  การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์  (Experiential Learning)  หมายถึง  การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์  หรือการเรียนรู้โดยการลงมือท า  ดึงประสบการณ์เดิมจากตวัผูเ้รียนแล้วผูเ้รียนได้รับการ
กระตุน้ใหส้ะทอ้นแนวคิดจากประสบการณ์ท่ีไดรั้บใหม่  เพื่อพฒันาความรู้ความคิดใหม่  รวมทั้งทกัษะและ
เจตคติใหม่ต่างจากการเรียนรูปแบบเดิมท่ีครูเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้  ก าหนดและถ่ายทอดความรู้ให้แก่
นกัเรียน  ผูเ้รียนเป็นผูรั้บรู้การเรียนรู้เนน้ประสบการณ์  มี  4  ขั้นตอน  คือ 

1. ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมจากส่ือ  รูปภาพของจริง ส าหรับวิชาคอมพิวเตอร์
แลว้การท่ีจะให้เด็กไดรั้บประสบการณ์เราควรมีการจดัท าส่ือท่ีแสดงถึงลกัษณะ องค์ประกอบต่างๆอย่าง
ชดัเจนหรือไม่ก็ใหศึ้กษาจากของจริงไปเลย 

2. ผูเ้รียนสะทอ้นความคิดจากประสบการณ์ดว้ยมุมมองท่ีหลากหลาย  จากการตอบค าถาม  ท า
กิจกรรม ในขั้นน้ีเราอาจจะใชก้ารตอบค าถามในชั้นเรียนเพื่อวดัความรู้ 
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3. ผูเ้รียนสรุปความรู้จากการสังเกต  และการสะทอ้นเป็นความคิดรวบยอด  ซ่ึงเป็นนามธรรม  
และสรุปเป็นหลกัการซ่ึงไดจ้ากการบูรณาการ  การสังเกตกบัทฤษฏี ในขั้นน้ีเราจะใชว้ิธีสุ่มให้ผูเ้รียนออกมา
สรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้หนา้ชั้น 

4. ผูเ้รียนน าหลกัการนั้นไปประยุกต์ใช้  หรือทดลองใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  กิจกรรม
หลากหลาย  ครูสังเกต  บนัทึก ในขั้นน้ีจะเป็นการทดสอบความรู้ของผูเ้รียนเพื่อท่ีจะบนัทึกผลการเรียนโดย 
เราจะให้ผูเ้รียนไดล้งมือท ากิจกรรมท่ีครูเป็นผูอ้อกแบบ เช่น ถอดประกอบคอมพิวเตอร์ ออกแบบช้ินงาน
ดว้ย Photoshop  
 
                                                              ประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม 
 
 
ประยกุตใ์ชค้วามรู้                                    สะทอ้น
ความคิดจากประสบการณ์ 
 
 
 
          สรุปองคค์วามรู้ ความคิดรวบยอด 
 
 
 เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  ปรับความรู้เดิมให้เป็นความรู้ใหม่
ท่ีมีความหมาย  น าไปใชไ้ดใ้นสถานการณ์จริง  และพฒันาการคิด  แกปั้ญหาดว้ย 
 
2. รูปแบบการเรียนการสอนทีเ่น้นการพฒันาด้านทกัษะพสัิย 
 ทกัษะพิสัยเป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นการปฏิบติั  การกระท าหรือการแสดงออกต่าง 
ๆ เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทางกาย  การท างานของกลา้มเน้ืออาจซบัซอ้นตอ้งใชก้ลา้มเน้ือหลายส่วน  เกิดจาก
การสั่งของสมอง  ซ่ึงตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบัความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน  ทกัษะส่วนใหญ่ประกอบดว้ยทกัษะย่อย ๆ  
ทกัษะปฏิบติัน้ีพฒันาไดด้ว้ยการฝึกฝนท่ีดี 
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 รูปแบบการเรียนการสอน ทกัษะปฏิบัติของแฮร์โรว์  (Harrow)    
 การพฒันาทกัษะปฏิบติัตามล าดบัขั้นตอนท่ีซบัซอ้นนอ้ยไปสู่ซบัซอ้นมาก  5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขั้นการเลียนแบบ  ผูเ้รียนสังเกตการกระท าท่ีตอ้งการให้ท าได ้ รับรู้สังเกตเห็นวา่มีขั้นตอน
อะไรบา้งแมจ้ะไม่ละเอียดครบถว้น เช่น ดูวธีิการกระถอดประกอบคอมพิวเตอร์จากครูผูส้อน 

2. ขั้นการลงมือท าตามสั่ง  ท าตามโดยไม่มีแบบให้เห็น  ท าให้ไดป้ระสบการณ์ในการลงมือ
ท า  อาจคน้พบปัญหาต่าง ๆ  ซ่ึงช่วยให้เกิดเรียนรู้  และการปรับการกระท าให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ข้ึน หลงัจาก
ศึกษาขั้นตอนก็ลองถอดประกอบคอมพิวเตอร์ดว้ยตนเอง 

3. ขั้นการกระท าอยา่งถูกตอ้งสมบูรณ์  ผูเ้รียนจะตอ้งฝึกฝนจนท าไดถู้กตอ้งสมบูรณ์  โดยไม่
จ  าเป็นตอ้งมีตน้แบบหรือค าสั่ง  ท าได้อย่างถูกตอ้งแม่นตรง  พอดี  สมบูรณ์แบบ เช่น ฝึกถอดประกอบ
คอมพิวเตอร์จน ปฏิบติัขั้นตอนไดถู้กตอ้ง 

4. ขั้นการแสดงออก  ผูเ้รียนมีโอกาสไดฝึ้กฝนมากข้ึน  จนกระทัง่สามารถท าส่ิงนั้นไดถู้กตอ้ง
สมบูรณ์แบบอยา่งคล่องแคล่ว  รวดเร็ว  ราบร่ืน  และดว้ยความมัน่ใจ เช่น ออกมาถอดประกอบคอมพิวเตอร์
โชวเ์พื่อนหนา้ชั้นเรียน  

5. ขั้นการกระท าอยา่งเป็นธรรมชาติ  ท าอยา่งสบาย ๆ  อตัโนมติั  ไม่ตอ้งใชค้วามพยายามเป็น
พิเศษ  จึงตอ้งอาศยัการปฏิบติับ่อย ๆ ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายจนช านาญเพื่อให้ผูเ้รียนมีความสามารถ
ดา้นทกัษะการปฏิบติัอยา่งถูกตอ้งสมบูรณ์  แสดงออกและกระท าอยา่งเป็นธรรมชาติ 
 
3. รูปแบบการเรียนการสอนทีเ่น้นการพฒันาด้านกระบวนการคิด 
 การคิดเป็น เป็นการแสดงศกัยภาพของมนุษย์ในการช้ีน าชะตาชีวิตของตนเอง  โดยการ
พยายามปรับตวัเองและส่ิงแวดลอ้ม ให้ผสมกลมกลืนกนั ดว้ยกระบวนการแกปั้ญหาเพื่อเป้าหมายท่ีส าคญั 
คือ การด ารงชีวติอยา่งมีความสุข 
 รูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA Model)  
 รูปแบบน้ีพฒันาบนหลกัการทั้ง  5  คือ  การสร้างความรู้  กระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ  ความพร้อมในการเรียนรู้  การเรียนรู้กระบวนการ  และการถ่ายโอนการเรียนรู้  โดยการให้ผูเ้รียน
เป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง  การมีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อน  บุคคลอ่ืน ๆ  และส่ิงแวดลอ้มรอบตวัหลาย ๆดา้น  
โดยใช้ทักษะกระบวนการต่าง ๆ  เป็นเคร่ืองมือในการสร้างความรู้  ผูเ้รียนมีการเคล่ือนไหวทางกาย  
กิจกรรมท่ีหลากหลาย  ท าใหผู้เ้รียนต่ืนตวัอยูเ่สมอ  จึงท าให้เกิดการเรียนรู้ไดดี้  การถ่ายโอนความรู้และการ
ประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ท่ีหลากหลาย  ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้  ลึกซ้ึง  และคงทน  มี  7  ขั้นตอน 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม  เพื่อใหพ้ร้อมต่อการเรียนรู้เร่ืองใหม่ ในวิชาคอมพิวเตอร์จะใชว้ิธีท า
แบบทดสอบก่อนเรียน 



   บทที่ 1 รูปแบบการสอน  7 

2. ขั้นแสวงหาความรู้  ขอ้มูลความรู้ใหม่จากแหล่งขอ้มูลหรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ให้ผูเ้รียน 
เรียนรู้จากส่ือหรือการคน้ควา้ทางอินเทอร์เน็ต 

3. ขั้นศึกษาท าความเขา้ใจขอ้มูลความรู้  เช่ือมโยงกบัความรู้เดิม  
4. ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม  ใช้กลุ่มเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบความรู้

ความเขา้ใจของตน  รวมทั้งขยายความรู้ความเขา้ใจ  ไดแ้บ่งปันความรู้ไดป้ระโยชน์จากความรู้ความเขา้ใจ
ของผูอ่ื้น แบ่งกลุ่มและใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัภายในกลุ่ม 

5. ขั้นสรุปจดัระเบียบความรู้  วิเคราะห์  กระบวนการเรียนรู้ ผูเ้รียนช่วยกนัสรุปเน้ือหาจาก
ขอ้มูลท่ีแต่ละคนหามาได ้

6. ขั้นการปฏิบัติ  และ/หรือการแสดงผลงาน  เป็นการสร้างความรู้ของตนให้ผูอ่ื้นรับรู้  
ตรวจสอบ ความเขา้ใจ  ใชค้วามคิดสร้างสรรคป์ฏิบติั  แสดงผลงาน โดยการออกมาน าเสนอผลงานหนา้ชั้น 

7. ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้  ฝึกฝน  การน าความรู้ความเขา้ใจไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  เพื่อ
เพิ่มความช านาญ  ความสามารถในการแกปั้ญหา  และอาจน าเสนอผลงานถา้ยงัไม่เสนอ 

เพื่อให้นกัเรียนเกิดความรู้ความเขา้ใจอย่างแทจ้ริง  โดยการให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  
โดยอาศยัความร่วมมือจากกลุ่มความรู้เดิม  การถ่ายโอน  การประยุกตใ์ชค้วามรู้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  ท าให้
เรียนรู้ไดดี้  ลึกซ้ึง  และอยูค่งทน  พฒันาทกัษะการคิดวเิคราะห์  สร้างสรรคก์ารท างานกลุ่ม 
 
4. รูปแบบการเรียนการสอนทีเ่น้นการบูรณาการ 

 รูปแบบการเรียนการสอนในกลุ่มน้ีพยายามพฒันาผูเ้รียนด้านต่าง ๆไปพร้อมๆ กัน  ท าให้
ผูเ้รียนพฒันาอยา่งสมดุล  ทั้งดา้นสติปัญญา  ร่างกาย  จิตใจ  อารมณ์  มีการบูรณาการทั้งดา้นเน้ือหาสาระ
และวิธีการ  เป็นความรู้แบบองคร์วมใกลเ้คียงกบัชีวิตจริง  ซ่ึงการคิดแกปั้ญหาตอ้งใช้ความรู้แบบองค์รวม
หลาย ๆ วิชา  เช่น  การท าอาหารตอ้งมีความรู้ทางดา้นสุขศึกษา  วิทยาศาสตร์  ศิลปะ  คณิตศาสตร์  ภาษา  
การบูรณาการอาจเป็นการบูรณาการภายในวิชา  เช่น  การบูรณาการทกัษะฟัง  พูด  อ่าน  เขียน  ในวิชาทาง
ภาษา หรือสอดแทรกความรู้วิชาอ่ืน  เช่น  สอดแทรกศิลปะในวิชาสังคมศึกษา  หรือเน้นการบูรณาการ
ระหว่างวิชา  ใช้วิชาใดวิชาหน่ึงเป็นแกน  เช่ือมโยงเน้ือหาวิชาอ่ืน ๆมาเช่ือมโยงเรียนรู้ดว้ย  โดยใช้หัวขอ้
หรือหน่วยการเรียนรู้เดียวกนัเป็นขอบเขต  เช่น  การเรียนรู้เก่ียวกบัแหล่งท่องเท่ียวในทอ้งถ่ินดว้ยการเรียนรู้
เน้ือหาวชิาต่าง ๆ ในเร่ืองน้ี 
 รูปแบบการเรียนการสอน การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
 เป็นการสอนท่ียึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  เรียนรู้ดว้ยตนเองร่วมกบักลุ่มแบบคละความสามารถ  
นกัเรียนแต่ละคนมีส่วนร่วมในกิจกรรมอยา่งกระตือรือร้น  รับผดิชอบต่อตนเองและเพื่อในกลุ่ม 
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 องคป์ระกอบพื้นฐานของการเรียนโดยการร่วมมือ  ประกอบดว้ย 
1. การช่วยเหลือพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนัดว้ยอธัยาศยัอนัดี 
2. การมีปฏิสัมพนัธ์อยา่งใกลชิ้ดในระหวา่งการท างานกลุ่ม 
3. การมีความรับผดิชอบของสมาชิกแต่ละคน 
4. การใชท้กัษะระหวา่งบุคคล  และทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ยอยา่งเหมาะสม 
5. การมีกระบวนการในการท างานกลุ่ม 

 เทคนิควธีิการเรียนแบบร่วมมือ 
1. การเล่าเร่ืองรอบวง  ให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มได้เล่าประสบการณ์ความรู้ท่ีตนได้ศึกษา

ประทบัใจใหเ้พื่อน ๆ ในกลุ่มฟัง 
2. มมุสนทนา  ให้ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มนัง่ตามมุมหรือจุดต่าง ๆของห้องเรียน  และช่วยกนัคน้หา

ค าตอบส าหรับปัญหาต่าง ๆท่ียกข้ึนมา  และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนอธิบายเร่ืองราวท่ีตนศึกษาให้เพื่อนกลุ่มอ่ืน
ฟัง 

3. คู่ตรวจสอบ  แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ  4 – 6  คน  อีกคนหน่ึงท าหนา้ทีแกปั้ญหา  เสร็จ
ปัญหาท่ี  1  แลว้ใหเ้ปล่ียนหน้าท่ีกนัเม่ือเสร็จครบ  2  ปัญหาแลว้ให้น าค าตอบมาตรวจสอบกบัค าตอบของคู่
อ่ืนในกลุ่ม 

4. คู่คิด ครูตั้งค  าถามให้นกัเรียนตอบ  นกัเรียนแต่ละคนจะตอ้งคิดค าตอบของตนเอง  แลว้น า
ค าตอบมาอภิปรายกบัเพื่อนท่ีนัง่ติดกบัตนน าค าตอบมาเล่าให้เพื่อนทั้งชั้นฟัง 

5. ปริศนาความคิด  ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาท่ีครูก าหนดให ้ โดยสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มประจ าจะ
ไดรั้บมอบหมาย  ใหศึ้กษาเน้ือหาท่ีแตกต่างกนัตามความเหมาะสม  และแต่ละคนท่ีศึกษาเน้ือหาเดียวกนัจาก
ทุกกลุ่มมารวมกนัเป็นกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ  เพื่อร่วมกนัศึกษาเน้ือหาจนเขา้ใจ  แลว้หาวิธีอธิบายให้เพื่อนในกลุ่ม
ประจ าของตนฟัง  ผูเ้ช่ียวชาญกลบัเขา้กลุ่มประจ าแลว้เล่าเร่ืองท่ีตนไปศึกษามาให้เพื่อฟัง  เม่ือทุกคนเล่าเร่ือง
ท่ีตนศึกษาจบแลว้  ใหส้มาชิกคนหน่ึงสรุปเน้ือหาของสมาชิกทุกคนเขา้ดว้ยกนั  ครูทดสอบความเขา้ในและ
ใหก้ารเสริมแรง 

6. กลุ่มร่วมมือ  สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มย่อยจะได้รับมอบหมายให้ศึกษาเน้ือหาหรือท า
กิจกรรมท่ีต่างกนั  ท าเสร็จแลว้จึงน าผลงานมาร่วมกนัเป็นงานกลุ่ม  เพื่อให้ไดผ้ลงานท่ีมีคุณภาพ  ควรอ่าน
ทบทวนและตรวจแกไ้ขใหส้มบูรณ์  น าผลงานกลุ่มมาเสนอต่อชั้นเรียน 

7. การร่วมมือแข่งขนั  แบ่งผูเ้รียนเป็น  3  กลุ่ม  กลุ่มท่ี  1  กลุ่มท่ี  2  เป็นกลุ่มแข่งขนั  สมาชิก
ในกลุ่มทั้ง  2  กลุ่ม  มีจ  านวนเท่ากนั  กลุ่มท่ี  3  เป็นกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ/ผูต้ดัสิน  โดยไม่ตอ้งให้ค  าตอบ  กลุ่ม
แข่งขนัแต่ละกลุ่มจะติวขอ้สอบให้กบัเพื่อนของตน  เม่ือถึงเวลาแข่งขนัผูต้ดัสินอธิบายกติกา  และเรียก



   บทที่ 1 รูปแบบการสอน  9 

ตวัแทนของกลุ่มแข่งขนัออกมาทีละคนหรือมากกวา่นั้น  ตามความเหมาะสม  เม่ือส้ินสุดการแข่งขนักลุ่มท่ี
ไดค้ะแนนสูงกวา่เป็นผูช้นะ 

8. ร่วมกันคิด    ครูถามค าตอบให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัคิดหาค าตอบ  จากนั้นครูจึงเรียก
ให้นกัเรียนคนใดคนหน่ึงจากกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงหรือทุก ๆ กลุ่ม   ตอบค าถาม  (นิยมใช้ในการทบทวนหรือ
ตรวจสอบความเขา้ใจ) 

เพื่อให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือศึกษาเรียนรู้เน้ือหาบทเรียนเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์
ดว้ยตนเองกับกลุ่มเพื่อนท่ีแตกต่างกัน  ผ่านกระบวนการกลุ่ม  การช่วยเหลือร่วมมือร่วมใจ  และความ
รับผดิชอบต่อตนเองและกลุ่ม จึงท าให้ นกัเรียนมีพฒันาการเรียนรู้ของตนเองดว้ยการเล่าอธิบาย  สอนผูอ่ื้น 
ท าให้เกิดความเขา้ใจและจดจ าเน้ือหาวิชาท่ีเรียนไดดี้แลว้ยงัช่วยให้เพื่อนในกลุ่มเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียนอีก
ดว้ย 
 
การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 การจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ.  2544  เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั   
ไดแ้ก่การค านึงถึงการเรียนรู้ของผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด  ท าอยา่งไรจะท าให้เรียนทุกคนเกิดการเรียนรู้สูงสุดตาม
ศกัยภาพของแต่ละคน  จึงตอ้งมีการศึกษาวิเคราะห์ผูเ้รียน  เน้ือหา  เวลา  ส่ือและปัจจยัอ่ืน ๆ  เพื่อน ามาใช้
วางแผนการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสม  เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนักเรียนมากท่ีสุด  จุดหมายของหลกัสูตร
ตอ้งการพฒันานกัเรียนอยา่งสมดุลทั้งดา้นร่างกาย  สติปัญญา  จิตใจ  ผา่นโครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้  8  
กลุ่มสาระ  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัปัญญา  8  ดา้นของมนุษยใ์นแต่ละกลุ่มสาระ  นกัเรียนควรจะไดรั้บการพฒันา 
ความรู้  ทกัษะ  จิตพิสัย  ทั้งสามดา้น  จุดเน้นมากน้อยตามธรรมชาติ  วิชาและวยัของเด็ก  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา  ตอ้งการให้นกัเรียนเขา้ใจพฒันาการของมนุษย ์ มีทกัษะในการเคล่ือนไหว
ออกก าลงักาย และเห็นคุณค่าต่อการป้องกนัโรค และส่งเสริมสุขภาพ  จะเห็นว่านกัเรียนตอ้งไดเ้รียนรู้ทั้ง
เน้ือหา ทกัษะ และจิตพิสัย 
 
สรุป 

รูปแบบการสอน  รูปแบบการเรียนการสอน  (Teaching Learning Model)  หรือระบบการสอน  คือ
โครงสร้างองค์ประกอบการด าเนินการสอน  ท่ีได้รับการจัดเป็นระบบสัมพันธ์สอดคล้องกับทฤษฏี  
หลกัการเรียนรู้  หรือการสอนท่ีรูปแบบนั้นยึดถือและไดรั้บการพิสูจน์  ทดสอบวา่มีประสิทธิภาพ  สามารถ
ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ  โดยทัว่ไปแบบแผนการด าเนินการ
สอนดงักล่าวมกัประกอบดว้ย  ทฤษฏีหลกัการท่ีรูปแบบนั้นยึดถือ  และกระบวนการสอนท่ีมีลกัษณะเฉพาะ
อนัจะน าผูเ้รียนไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะรูปแบบนั้นก าหนด  ซ่ึงผูส้อนสามารถน าไปใช้เป็นแบบแผนหรือ



10  คอมพิวเตอร์ในการสอนระดับประถมศึกษา 

แบบอยา่งในการจดัและด าเนินการสอนอ่ืน ๆ  ท่ีมีจุดมุ่งหมายเฉพาะเช่นเดียวกนัได ้ รูปแบบการจดัการเรียน
การสอนท่ีใช้กนัแพร่หลายมีจ านวนมาก  แต่ละรูปแบบมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาผูเ้รียนตามจุด  เน้นดว้ย
ขั้นตอน  วธีิการ  องคป์ระกอบท่ีแตกต่างกนัไป  บางรูปแบบใชไ้ดใ้นวงกวา้ง  บางรูปแบบจะใชเ้จาะจงในวง
แคบเฉพาะส่วน  ผูใ้ชค้วรศึกษาพิจารณาเลือกใชใ้หเ้หมาะสมกบัมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  ซ่ึงมีรูปแบบการสอน ดงัต่อไปน้ี 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นพุทธพิสัย 
 2. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นทกัษะพิสัย 
 3. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นกระบวนการคิด 
 4. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การบูรณาการ 

 
การจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ.  2544  เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั   

ไดแ้ก่การค านึงถึงการเรียนรู้ของผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด  ท าอยา่งไรจะท าให้เรียนทุกคนเกิดการเรียนรู้สูงสุดตาม
ศกัยภาพของแต่ละคน  จึงตอ้งมีการศึกษาวิเคราะห์ผูเ้รียน  เน้ือหา  เวลา  ส่ือและปัจจยัอ่ืน ๆ  เพื่อน ามาใช้
วางแผนการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสม  เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนักเรียนมากท่ีสุด  จุดหมายของหลกัสูตร
ตอ้งการพฒันานกัเรียนอยา่งสมดุลทั้งดา้นร่างกาย  สติปัญญา  จิตใจ  ผา่นโครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้  8  
กลุ่มสาระ  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัปัญญา  8  ดา้นของมนุษยใ์นแต่ละกลุ่มสาระ  นกัเรียนควรจะไดรั้บการพฒันา 
ความรู้  ทกัษะ  จิตพิสัย  ทั้งสามดา้น  จุดเน้นมากน้อยตามธรรมชาติ  วิชาและวยัของเด็ก  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา  ตอ้งการให้นกัเรียนเขา้ใจพฒันาการของมนุษย ์ มีทกัษะในการเคล่ือนไหว
ออกก าลงักาย และเห็นคุณค่าต่อการป้องกนัโรค และส่งเสริมสุขภาพ  จะเห็นว่านกัเรียนตอ้งไดเ้รียนรู้ทั้ง
เน้ือหา ทกัษะ และจิตพิสัย 
 
 ประเด็นค าถาม 

1. รูปแบบการสอนหมายถึงอะไร 
2. อธิบายรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นพุทธพิสัย 
3. อธิบายรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นทกัษะพิสัย 
4. อธิบายรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นกระบวนการคิด 
5. อธิบายรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นการบูรณาการ 
6. อธิบายเทคนิคการสอนแบบร่วมมือ 

 
 


