
บทที ่3  
เทคนิคการสอน 

 เทคนิคการสอน  คือ  ศิลปะหรือกลวิธีต่าง ๆ  ท่ีใช้เสริมกระบวนการ  ขั้นตอน  วิธีการ  หรือ
การกระท าใด ๆ  เพื่อช่วยให้กระบวนการ  ขั้นตอน  วิธีการ  หรือการกระท านั้ น ๆ  มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพมากข้ึน  ดงันั้น  เทคนิคการสอนจึงหมายถึงกลวิธีต่าง ๆท่ีใชเ้สริมกระบวนการสอน  ขั้นตอน
การสอน  วิธีการสอน  หรือการด าเนินการทางการสอนใด ๆ  เพื่อช่วยให้การสอนมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพมากข้ึน  เช่น  การยกตวัอยา่ง  การใชส่ื้อ  การใชค้  าถาม  เป็นตน้ 
 
เทคนิคการสอนคอมพวิเตอร์ 
 

 
 

 วชิาคอมพิวเตอร์จดัไดว้า่เป็นวชิาการท่ีค่อนขา้งใหม่ เม่ือเปรียบเทียบกบัวิชาอ่ืน ๆ ท่ีปรากฏใน
หลกัสูตรการเรียนการสอนในแทบทุกระดบัชั้น ดงันั้นวิชาคอมพิวเตอร์จึงเป็นวิชาท่ียงัขาดกระบวนวิธีใน
การสอนเป็นการเฉพาะ ในขณะท่ีวิชาอ่ืน ๆ จะมีวิธีสอนเฉพาะของตนเอง เช่น วิธีการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
วิธีการสอนวิชาภาษาไทย หรือวิธีการสอนวิชาสังคมศึกษา เป็นตน้ ถึงแมใ้นปัจจุบนัจะมีผูพ้ฒันาทรัพยากร
ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ออกมามากมาย อาทิเช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นตน้ แต่ถึงกระนั้น 
กระบวนการสอนท่ีเป็นวิธีการ (Activity) ก็ยงัไม่ค่อยมีใครพฒันาข้ึนมา จากการสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกบัการ
สอนคอมพิวเตอร์ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะพบว่ามีเว็บเพจท่ีพูดถึงวิธีสอนวิชาคอมพิวเตอร์น้อยมาก 
ผูเ้ขียนจึงเห็นวา่พวกเรา (ครูสอนคอมพิวเตอร์) ทั้งหลายน่าจะมาช่วยกนัน าเสนอแนวคิดและเทคนิควิธีสอน
จากประสบการณ์ของตนเอง เพื่อเป็นการแลกเปล่ียนซ่ึงกนัและกนั อนัจะน ามาซ่ึงพฒันาการในการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ในประเทศไทยต่อไป  
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 การสอนวชิาคอมพิวเตอร์นั้น สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 หมวดใหญ่ๆ ดว้ยกนัคือ  
 1. การสอนวชิาเชิงทฤษฎีคอมพิวเตอร์ เช่น วชิาพื้นฐานคอมพิวเตอร์ วชิาระบบฐานขอ้มูล หรือ 
วชิาการวเิคราะห์และออกแบบระบบ  
 2. การสอนวิชาการเขียนโปรแกรม เช่น การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาต่าง ๆ หรือการสร้าง
โปรแกรมดว้ยเคร่ืองมือก่ึงส าเร็จรูป ( Middle Ware) ทั้งหลาย เช่น โปรแกรม Visual Basic , Delphi หรือ
Authorware เป็นตน้  
 3. การสอนวิชาการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป เช่น วิชาการใช้โปรแกรมประมวลผลค า หรือ
วชิาการใชโ้ปรแกรมวาดและตบแต่งรูปภาพ เป็นตน้ 
  ในท่ีน้ีจะขอกล่าวถึงเทคนิควิธีสอนวิชาการใช้โปรแกรมประมวลผลค า ซ่ึงจดัอยู่ในกลุ่มท่ี 3 
โดยจะเนน้เฉพาะเทคนิคการน าเขา้สู่บทเรียน จากการท่ีผูเ้ขียนไดพ้ิจารณาการสอนของตนเอง และเพื่อนครู
ดว้ยกนั มกัพบวา่ ครูจะมีวธีิน าเขา้สู่บทเรียน (การเร่ิมตน้ฝึกใชโ้ปรแกรม) อยู ่2 รูปแบบดว้ยกนั คือ 

1. เร่ิมสอนโดยการแนะน าให้นักเรียนรู้จักหน้าตาและเมนู รวมทั้ งแนะน าเคร่ืองมือ 
(Toolbar) ต่าง ๆ บนโปรแกรมท่ีปรากฏอยู่บนหน้าจอให้ครบถ้วนก่อนแล้วจึงเร่ิมตน้สอนขั้นต่อไป ซ่ึง
ผูเ้ขียนขอเรียกวธีิสอนแบบน้ีวา่ เทคนิคการน าเข้าสู่บทเรียนแบบแนะน า (Introduction method)  

2. เร่ิมสอนโดยการใหผู้เ้รียนลองพิมพข์อ้ความสั้น ๆ ซกั 1 ประโยค ซ่ึงส่วนใหญ่ผูเ้รียนมกั
ชอบพิมพช่ื์อของตนเองก่อน แลว้จึงสอนให้ผูเ้รียนลองใช้ค  าสั่งในเมนูและเคร่ืองมือในแถบเคร่ืองมือมา
บูรณาการ ปรับแต่งขอ้ความท่ีตนเองพิมพล์งไปให้สวยงามถูกใจ ผูเ้ขียนเรียกวิธีสอนแบบน้ีวา่ เทคนิคการ
น าเข้าสู่บทเรียนแบบสร้างผลผลติ (Production Method)  

มีผูใ้ห้ขอ้สังเกตวา่ วิธีท่ี 2 (Production Method) จะเป็นวิธีท่ีกระตุน้และเร่งเร้าความสนใจ
ของผูเ้รียนไดดี้กวา่วธีิท่ี 1 (Introduction Method) ทั้งน้ีเน่ืองจากวธีิการสอนแบบสร้างผลผลิตนั้น นกัเรียนจะ
ไดเ้รียนรู้และฝึกฝนในส่ิงท่ีมีความหมาย (Meaningfull Learning) ซ่ึงหมายถึงการพิมพข์อ้ความท่ีอ่านออกมี
ความหมาย และสามารถใชค้  าสั่งตบแต่งปรับปรุงขอ้ความนั้นไดต้ามท่ีตอ้งการเม่ือเร่ิมหดัใชโ้ปรแกรม ซ่ึง
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สอดคลอ้งกบังานวิจยัทางการศึกษาหลาย ๆ เร่ืองท่ีกล่าวถึงวิธีสอนท่ีมีความหมาย จะไดผ้ลสัมฤทธ์ิสูงกว่า
วธีิสอนท่ีไม่มีความหมาย และดว้ยการถูกกระตุน้อยา่งมีความหมายเช่นน้ี จึงท าให้นกัเรียนเกิดความสนใจท่ี
จะเรียนรู้ต่อไปอีก ซ่ึงท าให้ชั้นเรียนวิชาการใชโ้ปรแกรมประมวลผลค ามีชีวิตชีวาข้ึนมาได ้ส่วนวิธีน าเขา้สู่
บทเรียนแบบแนะน านั้น ผูเ้ขียนพบวา่มกัจะท าให้นกัเรียนเบ่ือหน่าย เน่ืองจากตอ้งนัง่ดูและฟังเฉย ๆ จนกวา่
ครูจะแนะน าส่วนต่าง ๆ ของโปรแกรมไดห้มด นอกจากจะเป็นการเสียเวลาเปล่าแลว้ ยงัท าให้ชั้นเรียนเกิด
สภาวะเฉ่ือยชา และบัน่ทอนความสนใจของนกัเรียนลงไปในท่ีสุด  

เทคนิควิธีการสอนคอมพิวเตอร์ดงักล่าว หวงัวา่คงจะเป็นประโยชน์แก่ครูคอมพิวเตอร์ได้
บา้ง ไม่มากก็นอ้ย แต่เหนือส่ิงอ่ืนไดมี้ความคาดหวงัวา่ อยากเห็นครูคอมพิวเตอร์ทั้งหลาย ออกมามีส่วนร่วม
ใน การพฒันางานคอมพิวเตอร์ศึกษาของไทย ให้เจริญรุดหน้ายิ่ง ๆ ข้ึนไป เพื่อให้ประเทศไทยสามารถไต่
ระดบัข้ึนมาเป็นแถวหนา้ของวงการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยขีองโลกต่อไป 

 
แนวคิดการจัดการเรียนการสอนคอมพวิเตอร์ 
 ยุคสมยัน้ีคนในสังคมก าลงัต่ืนตวัและกระหายความรู้ทางคอมพิวเตอร์กนัอย่างมาก ท าให้การ
จดัการเรียนการสอนในระดับโรงเรียนจดัไม่ทนักับความต้องการของตลาดแรงงาน จึงท าให้มีการจัด
การศึกษานอกระบบโรงเรียนกนัมากข้ึน หรือเป็นลกัษณะของโรงเรียนสอนคอมพิวเตอร์เอกชนการจดั
อบรมคอมพิวเตอร์ตามสถาบนัราชการและธุรกิจ 
  แมว้่าในระยะส่ีห้าปีท่ีผ่านมาน้ี สถาบนัการศึกษาหลายแห่งได้เร่ิมผลิตบณัฑิตในสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา ท่ีมีความรู้ทางคอมพิวเตอร์ และเป็นผูท่ี้มีวิชาชีพครูด้วย ซ่ึงบัณฑิตเหล่าน้ีสังคม
คาดหมายวา่จะตอ้งเป็นครูผูส้อนคอมพิวเตอร์ท่ีมีความสามารถโดยตรงท่ีจะเขา้ไปท างานในสถานศึกษา แต่
เป็นท่ีน่าเสียดายว่าดว้ยปัจจยัหลายประการ ท าให้บณัฑิตส่วนใหญ่เหล่าน้ีไม่ได้เขา้ไปใช้วิชาชีพของตน
โดยตรง ประกอบกนัมีต าแหน่งท่ีจะบรรจุเขา้รับราชการนอ้ยมาก อีกทั้งท างานเอกชนจะไดรั้บค่าตอบแทน
สูงมากกว่ามากดว้ยเหตุผลเหล่าน้ีท าให้ครูผูส้อนคอมพิวเตอร์ในสถานศึกษาทัว่ไปมกัจะไม่ใช่ผูท่ี้จบทาง
คอมพิวเตอร์โดยตรง แต่จะเป็นผูส้อนในหมวดวชิาต่าง ๆ นั้นมีธรรมชาติของสาขาวชิา และหลกัวิธีการสอน
ต่างกนัไปตามลกัษณะของศาสตร์ แต่ทั้งน้ีอาศยัอยู่บนพื้นฐานการจดัระบบการเรียนการสอนเดียวกนัการ
สอนคอมพิวเตอร์เป็นการสอนในสาขาท่ียงัใหม่อยู่พอสมควร ดงันั้นบทความน้ีขอ้เสนอแนวคิดการเรียน
การสอนแก่ผูส้อน และผูใ้ห้การอบรมคอมพิวเตอร์ทั้งหลายไดพ้ิจารณาเป็นแนวทางน าไปจดัการเรียนการ
สอนท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และบรรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
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คอมพวิเตอร์กบัการเรียนการสอน 
  การสอน (Instruction) หมายถึง การจดัประสบการณ์ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อช่วยใหผู้เ้รียน
ประสบผลส าเร็จในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือการปฏิบติัตามจุดมุ่งหมาย 
 การเรียน หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท่ีเกิดข้ึนร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน โดย
ผูส้อนมีหนา้ท่ีจดัประสบการณ์ใหแ้ก่ผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมาย
นัน่เอง 
 ในกิจกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์กกเป็นกระบวนการท่ีทั้งผูส้อนจดัประสบการณ์ 
ดว้ยเร่ืองเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เพื่อให้ผูเ้รียนเปล่ียนพฤติกรรมไป ตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้ส าหรับประเทศ
ไทยมีการสอนคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดบัชั้นอนุบาล โดยลกัษณะการสอนโดยส่วนใหญ่เป็นการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ซ่ึงการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่แลว้มกัมีเน้ือหา 3 แนวทางคือ 
 1. การสอนความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 

2. การสอนเขียนโปรแกรมโดยใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ 
3. การสอนทกัษะการใชโ้ปรแกรมประยกุต์ 

 
ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์(ComputerLiteracy)ของผู้สอนคอมพวิเตอร์ 
 ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (Computer Literacy) หมายถึง ความสามารถในการอ่านออกเขียน
ไดท้างดา้นคอมพิวเตอร์ซ่ึง Paul G. Geisert and Mynga K. Futrell (1990:7) กล่าวไวว้า่ ผูท่ี้มีความรู้ทาง
คอมพิวเตอร์ควรมีลกัษณะ 5 ประการดงัน้ี 
  1. รู้ประวติัความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ 
 2. เขา้ใจการท างานของคอมพิวเตอร์และคอมพิวเตอร์สามารถท าโปรแกรมไดอ้ยา่งไร 
   3. ตระหนกัวา่จะใชค้อมพิวเตอร์ช่วยการเรียนและช่วยแกปั้ญหาต่างๆไดอ้ยา่งไร  4.
 หยัง่รู้ถึงธุรกิจและอุตสาหกรรมประยกุตข์องคอมพิวเตอร์  
  5. ตระหนกัถึงสภาพปัจจุบนัและความเป็นไปไดใ้นอนาคตของผลกระทบทางเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ต่อสังคม 
  นอกจากน้ี James Poirot, Robert Taylor and James Powell (อา้งถึงในครรชิต มาลยัวงศ ์
2530:51) กล่าวถึงความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ เฉพาะขอบข่ายท่ีบุคลากรทางการศึกษาควรมีความรู้ในระดบั
ท่ีต ่าสุดไว7้ประการดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการเขียนอ่านและการใชง้านโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ง่ายๆได ้
  2. ความสามารถในการใชโ้ปรแกรมประยกุตด์า้นการศึกษา 
  3. ความสามารถในการพดูถึงค าศพัทต่์างๆเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะทางดา้นฮาร์ดแวร์
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ไดอ้ยา่งถูกตอ้งคล่องแคล่วแต่ไม่ถึงกบัตอ้งเป็นผูเ้ช่ียวชาญจริงๆ 
  4. ความสามารถในการรู้ตวัอยา่งปัญหาการศึกษาต่างๆวา่ปัญหาใดใชค้อมพิวเตอร์แกไ้ดแ้ละ
ปัญหาใดแกไ้ม่ได ้
  5. ความสามารถในการหาและใชแ้หล่งขอ้มูลท่ีทนัสมยัต่างๆเก่ียวกบัการใชค้อมพิวเตอร์ใน
สถานศึกษา 
  6. ความสามารถในการพดูอภิปรายในระดบัคนธรรมดาท่ีเฉลียวฉลาดเก่ียวกบัประวติั
คอมพิวเตอร์โดยทัว่ไปส่วนเร่ืองท่ีเก่ียวกบัการใชค้อมพิวเตอร์ในการศึกษาตอ้งสามารถอภิปรายไดม้าก
พิเศษ 
  7. ความสามารถในการอภิปรายปัญหาเร่ืองผลกรทบของคอมพิวเตอร์ต่อสังคม และจริยธรรม
ไดใ้นแนวทัว่ๆไปและพดูเก่ียวกบัผลกระทบของการใชค้อมพิวเตอร์ไดม้ากเป็นพิเศษ 
 สรุปไดว้า่ลกัษณะของผูท่ี้มีความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะบุคลากรดา้นการศึกษานั้น
ตอ้งเป็นผูท่ี้อ่านออก เขียนได ้คือ สามารถอ่านและเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์อยา่งง่าย ๆ ได ้สามารถ
พดูอภิปรายเร่ืองเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา ตลอดจนสามารถน าความรู้คอมพิวเตอร์ไปประยกุตใ์ช้
กบังานการศึกษาไดน้ัน่เอง ประเด็นท่ีน่าตระหนกัวา่ครูผูส้อนคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยูม่ากมายทั้งในระบบและ
นอกระบบโรงเรียนขณะน้ี มีลกัษณะเหล่าน้ีครบถว้นหรือไม่ 

 
วธิีการสอนคอมพวิเตอร์ 
 จากค ากล่าวท่ีวา่ "การสอนตอ้งใชท้ั้งศาสตร์และศิลป์" ซ่ึงศาสตร์ คือ ตวัเน้ือความรู้ท่ีมีอยูใ่น
ตวัผูส้อน ส่วนศิลป์ คือ ศิลปะ ความสามารถในการถ่ายทอดเน้ือหาไปสู่ผูเ้รียน บางคร้ังเน้ือหาเดียวกนั
ผูส้อนต่างกนั ยอ่มมีศิลปะในการถ่ายทอดต่างกนัดว้ย การใชศ้าสตร์และศิลป์ตอ้งใชอ้ยา่งผสมผสาน
กลมกลืนกนั การสอนคอมพิวเตอร์ก็เช่นกนั เม่ือผูส้อนท่ีมีพื้นฐานความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ดีอยูแ่ลว้ ควร
ตอ้งพิจารณาเพิ่มศิลปะในการสอน นัน่คือ การน าความรู้ทางทฤษฎีการสอนและเทคนิควธีิการสอนไปใช้
เพื่อจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
ทฤษฎกีารสอน  
  นกัการศึกษาหลาย ๆ ท่าน ไดเ้สนอทฤษฎีการสอนไวม้ากมายหลายทฤษฎี ซ่ึงสามารถสรุป
เป็น 4 ทฤษฎีใหญ่ๆดว้ยกนัดงัน้ีกก(ไชยยศดดเรืองสุวรรณ,2533:65-67) 
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1. ทฤษฎกีารสอนของกาเย่ (Gagne)  
 เป็นแนวคิดเก่ียวกบัการรู้ กล่าวถึงการเรียนรู้ของบุคคลวา่จะเกิดข้ึนไดดี้หรือไม่เพียงใดข้ึนอยู่
กบัสภาพการณ์ทั้งภายในและภายนอกผูเ้รียน (Internal and External Conditions) และเหตุการณ์ในการเรียน 
(Events of Lerning)จดัเป็นล าดบัสภาพการณ์ในการเรียนรู้เป็น 9 ขั้นคือ 
 1.1aการเร้าความสนใจ 
 1.2aแจง้จุดมุ่งหมายแก่ผูเ้รียน 
 1.3aสร้างสถานการณ์เพื่อดึงความรู้เดิม 
 1.4aเสนอบทเรียน 
 1.5aช้ีแนวทางการเรียนรู้ 
 1.6 ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติั 
 1.7 การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
 1.8 การจดัการปฏิบติั 
 1.9 ย  ้าใหเ้กิดความจ าและการถ่ายโอนความรู้ 
 
2.1ทฤษฎกีารสอนของเมอร์ริลไรเกลท(Merrill-Reigelath)  
 แสดงทศันะวา่การสอนเป็นกระบวนการท่ีเสนอเป็นขั้นตอนท่ีละเอียดและต่อเน่ืองดงัน้ี 
 2.11เลือกหวัขอ้ปฏิบติัทั้งหลายท่ีจะสอนดว้ยการวิเคราะห์ภารกิจ 
 2.21ตดัสินใจวา่จะสอนขอ้ภารกิจใดเป็นอนัดบัแรก 
 2.3ฟจดัล าดบัก่อนหลงัของขอ้ภารกิจท่ีเหลือ 
 2.4ฟช้ีบ่งเน้ือหาท่ีสนบัสนุนการปฏิบติัภารกิจ 
 2.5ฟจดัเน้ือหาเขา้บทเรียนและจดัล าดบับทเรียน 
 2.6ฟจดัล าดบัการสอนภายในบทเรียนต่างๆ 
 2.7ฟออกแบบการสอนในแต่ละบทเรียน 
 
3. aทฤษฎกีารสอนของเคส (Case)  
 ให้แนวคิดเก่ียวกบัการสอนดา้นพฤติกรรมในระหว่างการสอนแต่ละขั้นของพฒันาการทาง
สติปัญญานั้นข้ึนกบัการเพิ่มความซับซ้อนของยุทธศาสตร์การคิด ผูเ้รียนจะใช้ความคิดท่ีซับซ้อนได้เม่ือ
ไดรั้บประสบการณ์อยา่งมีขั้นตอนการจดัการสอนลกัษณะน้ีจดัล าดบัตามความมุ่งหมายของภารกิจท่ีจะเรียน 
จดัล าดบัขั้นการปฏิบติัเพื่อน าไปสู่ความมุ่งหมายนั้นๆโดยการเปรียบเทียบการคิดกบัทกัษะท่ีผูเ้รียนไดรั้บมี
การจดัระดบัความสามารถและการปฏิบติัของผูเ้รียนมีแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่งใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา 
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4. ทฤษฎกีารสอนของลนัดา (Landa)  
 เป็นการด าเนินการสอนโดยใชก้ารจดัล าดบัขั้นการแกปั้ญหาโดยบ่งช้ีกิจกรรมการเรียนก่อนท่ี
ผูเ้รียนจะลงมือเรียน และจดัใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัการตามท่ีไดอ้อกแบบไวก้ารจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ในแต่ละคร้ังผูส้อนมกัน าทฤษฎีการสอนทั้ง4 ประการมาประยกุตใ์ชใ้นการสอนของตน การจะเลือกใช้
ทฤษฎีการสอนใดนั้นควรข้ึนกบัจุดประสงคร์ายวชิา จุดประสงคก์ารสอนและเน้ือหาการสอนแต่ละคร้ังอาจ
ใชท้ฤษฎีการสอนหลายประการผสมผสานกนัก็ได ้ และจากทฤษฎีการสอนน้ีครูอาจารย ์ ผูส้อน วทิยากรท่ีมี
หนา้ท่ีสอน และใหมี้การอบรมเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์อาจมองเห็นแนวทางท่ีจะน าไปประยกุตใ์ชก้บัการสอน
ของตน 
 ปัจจัยทีค่วรค านึงถึงต่อการจัดการสอนคอมพวิเตอร์ 
 การสอนเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์นั้นคงไม่สามารถจดัเขา้ทฤษฎีการสอนประเภทใดประเภทหน่ึง
ไดโ้ดยตรง แต่ควรน าทฤษฎีการสอนทั้ง 4 ประการ มาพิจารณาใชร่้วมกนั การสอนคอมพิวเตอร์ยงัตอ้ง
ค านึงถึงปัจจยับางประการท่ีจะส่งผลต่อการสอนใหส้ัมฤทธิผลดว้ย จากประสบการณ์ท่ีผูเ้ขียนรับผิดชอบ
สอนรายวชิาเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์มาพอสมควร จึงใคร่ขอเสนอปัจจยัท่ีส่งผลต่อการสอนคอมพิวเตอร์ท่ี
ประกอบดว้ยดา้นต่างๆ ประกอบดว้ย 
 1.  หนทางการแกปั้ญหา(Solution) 
 2. ประสบการณ์และแบบฝึกหดั(ExperienceaandaExercises) 
 3. ความรู้(Knowledge) 
 4. ความชอบความพึงพอใจและการเล็งเห็นคุณค่า(Appreciation) 
 5. ความทนัสมยั(Modern) 
 ซ่ึงอาจเรียกช่ือปัจจยัน้ีวา่ SEKAM ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 
 หนทางการแก้ปัญหา(Solution) 
 การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ มกัพบปัญหาอยูต่ลอดเวลา ทั้งปัญหาของผูเ้รียนและผูส้อนเอง 
เช่น ปัญหาผูเ้รียนเขียนโปรแกรมภาษา Basic แลว้ Run โปรแกรมไม่ออกผลลพัธ์ผูส้อนตอ้งช่วยแกปั้ญหา
ใหก้บัผูเ้รียนได ้โดยตรวจดูขอ้ผดิพลาด อาจพบวา่ผูเ้รียนพิมพรู์ปแบบค าสั่งผดิ หรืออาจลืมพิมพเ์คร่ืองหลาย
เพียงเคร่ืองหมายค าพดูปิดก็ได ้ แต่ถา้ไม่พบขอ้ผิดพลาดเหล่าน้ีแลว้ผูส้อนตอ้งพิจารณาต่อไปอีกวา่ยงัมี
ขอ้ผดิพลาดท่ีใดอีกหรือไม่ ทั้งน้ีตอ้งแกปั้ญหาใหไ้ด ้ ถา้ยงัไม่ไดล้งมือแกปั้ญหาตอ้งสันนิษฐานไดว้า่ปัญหา
นั้นน่าจะมาจากสาเหตุใดผลการศึกษาของ Kathleen M. Swigger, Robert Brazile, and Dongil Shin (1997) 
สรุปถึงการสอนนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีวชิาเอกการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) ของมหาวทิยาลยั 
North Texas พบวา่การท่ีสอนคอมพิวเตอร์โดยใชผู้เ้รียนเรียนแบบกลุ่ม โดยใชท้กัษะร่วมมือกนัแกปั้ญหา 
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(Cooperation Problem Solvig) มีผลส าเร็จจากการแกปั้ญหาโครงการสูงถึงร้อยละ 69.8 ขณะท่ีการเรียนแบบ
คนเดียวมีผลส าเร็จเพียงร้อยละ47.3เท่านั้น 
 กล่าวไดว้า่การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์เป็นการเรียนการสอนแบบแกปั้ญหา ทั้งน้ีตวัผูส้อน
เองตอ้งฝึกฝนโดยการพบปัญหา หรือเคยกระท ากิจกรรมต่าง ๆ เหล่าน้ีใหเ้ช่ียวชาญพอ ก่อนจะมาสอน และ
ถา้ผูส้อนสามารถแกปั้ญหาใหผู้เ้รียนได ้ แน่นอนวา่การยอมรับจากผูเ้รียนยอ่มเกิดข้ึนต่อตวัผูส้อน บางคร้ัง
ปัญหาจากผูเ้รียนยงัช่วยใหผู้ส้อนไดมี้ประสบการณ์สะสมไวด้ว้ยเช่นกนั ส่วนผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้ไดดี้ 
จนไดป้ระสบการณ์ยอ่มเกิดจากปัญหาท่ีไดพ้บ และไดฝึ้กการแกปั้ญหานัน่เอง 
 
ประสบการณ์และแบบฝึกหัด 
  การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ท่ีดีนั้น ผูส้อนควรจดัประสบการณ์การเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนท่ีเป็น
ประสบการณ์ตรง การสอนคอมพิวเตอร์ควรสอนทฤษฎีนอ้ย ฝึกปฏิบติัการมาก เน่ืองจากนกัเรียนนัง่อยู่
หนา้จอคอมพิวเตอร์ยอ่มตอ้งการใชเ้คร่ืองมากกวา่จะฟังค าอธิบายจากครู ถา้จ  าเป็นตอ้งสอนทฤษฎีไม่ควรใช้
เวลามาก อธิบายเฉพาะทฤษฎีท่ีจ าเป็นท่ีตอ้งใชใ้นคร้ังนั้น ๆ แลว้จึงลงมือปฏิบติัการ ถา้ผูเ้รียนคนใดพบ
ปัญหาและมีขอ้ซกัถาม ผูส้อนควรเขา้ไปอธิบายท่ีเคร่ืองโดยตรงจะดีกวา่ฟ(อ าพลฟฟสงวนศิริธรรม
,2538:193) 
  เม่ือก าหนดใหผู้เ้รียนไดเ้รียนจากการฝึกปฏิบติัการ โดยการใชแ้บบฝึกหดัซ่ึงแบบฝึกหดัควรมี
ทั้งในและนอกชัว่โมงเรียน เพราะแบบฝึกหดัเป็นเคร่ืองมือท่ีดี ในการใหป้ระสบการณ์ตรงแก่ผูเ้รียน 
ตลอดจนเป็นแนวทางหน่ึงท่ีจะใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจความคงทนต่อการเรียนเน้ือหานั้น ๆ ไดดี้ข้ึน 
ผูส้อนตอ้งถือวา่แบบฝึกหดัเป็นการส่ือการสอนท่ีจะช่วยผูส้อนและผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ในกรณีท่ี
ท าแบบฝึกหดัในชั้นเรียน ผูเ้รียนพบปัญหาและขอ้สงสัยมกัจะถามผูส้อน ส่วนแบบฝึกหดัท่ีใหผู้เ้รียนท านอก
ชัว่โมงเรียนยงัช่วยใหผู้เ้รียนไดท้บทวนการเรียนของตนเอง ผูส้อนอาจใชป้ระเมินผลการสอนของตนดว้ยวา่
เม่ือสอนแลว้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิอยา่งไร นอกจากน้ีผูส้อนคอมพิวเตอร์ควรมีการเตรียมการสอนโดยคิด
รูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน และควรสร้างแบบฝึกหดัตามจุดประสงค ์ และเน้ือหา การเรียน
การสอนเป็นหลกัโดยท่ีแบบฝึกหดันั้นตอ้งเนน้ปฏิบติัการมากกวา่ความรู้ทางทฤษฎี 
 
ความรู้ 
 การสอนเน้ือหาความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์แยกเป็นเน้ือหาทางทฤษฎี และปฏิบติัการ การ
สอนทุกคร้ังตอ้งเร่ิมท่ีการให้ความรู้แก่ผูเ้รียนก่อน จากนั้นจึงปฏิบติัการโดยใชค้วามรู้ ความเขา้ใจนั้นและ
จากความรู้พฒันาเป็นทกัษะความช านาญต่อไป 
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  ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์บางเร่ืองท่ียุง่ยากซบัซอ้น เช่น เร่ืองค าสั่ง ผงังาน ควรสอนเน้ือหา
ในหอ้งเรียนธรรมดา บางเน้ือหา เช่น ประวติัคอมพิวเตอร์องคป์ระกอบคอมพิวเตอร์ ผูส้อนอาจสรุปเพียง
เล็กนอ้ยแลว้ก าหนดให้ผูเ้รียนไปศึกษาคน้ควา้เอง ใหท้  ารายงานและน าเสนอในชั้นเรียน รวมถึงการจดับอร์ด
นิทรรศการเผลแพร่ความรู้ดว้ย โดยเป็นความรู้ท่ีนอกเน้ือจากแบบเรียน และหลกัสูตร หรือเป็นความรู้เร่ือง
ใหม่ เช่น อุปกรณ์ Input Output ของคอมพิวเตอร์ กลอ้งดิจิตอลเคร่ืองพิมพรุ่์นใหม่ระบบอินเตอร์เน็ตเป็นตน้ 
 
ความชอบความพงึพอใจและการเลง็เห็นคุณค่าฟ(Appreciation) 
  การเรียนถา้เร่ิมจาก ฉนัทะ คือ ความชอบ ความพึงพอใจ และการเล็งเห็นคุณค่าจากเร่ืองท่ีตน
สนใจ ตอ้งการไดรั้บความรู้แลว้ ผูเ้รียนยอ่มมีความสุขกบัการเรียน อีกทั้งยงัเป็นตวัท านายไดถึ้งความส าเร็จ
ของผูเ้รียนต่อไปดว้ย 
  จากผลการศึกษาของ เกษมศรี พรหมภิบาล (2537) เร่ือง ผลของการสอนวชิาออกแบบ 1 ท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 
กรุงเทพมหานคร โดยศึกษาทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทศันคติต่อโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
พบวา่ ผลการสอนวชิาออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ท าให้
ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ และผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อการใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีอยูใ่นระดบัดีมาก มีความกระตือรือร้นสนุกสนานต่อการเรียน เห็นประโยชน์ของ
การใชเ้ทคโนโลยสีมยัใหม่ในการเรียนการสอน 
 
ความทนัสมัยห(Modern) 
  เน่ืองจากวทิยาการดา้นคอมพิวเตอร์มีความเจริญกา้วหนา้และเปล่ียนแปลงไดอ้ยา่งรวดเร็วมาก
ทั้งเร่ืองฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ ตลอดจนวธีิการใหม่ จากแนวการจดักิจกรรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ระดบัชั้น
ประถมศึกษา ศูนยพ์ฒันาหลกัสูตร กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2540:9) กล่าววา่ โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ใหม่ ๆ ไดพ้ฒันาออกมาใชใ้นทอ้งตลาดมากมาย และโปรแกรมเหล่าน้ีไดพ้ฒันาใหส้ะดวกต่อ
ผูใ้ชม้ากข้ึน แต่ตอ้งอาศยัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีสมรรถนะสูงข้ึน ซ่ึงตลาดพฒันาอยูต่ลอดเวลา หลกัสูตร
คอมพิวเตอร์พื้นฐานจึงมีความจ าเป็นตอ้งพฒันาใหส้อดคลอ้งกบัความกา้วหนา้ดว้ย จากแนวความคิด
ดงักล่าว เน้ือหาความรู้ทางคอมพิวเตอร์ท่ีผูส้อนจะน าเสนอกบัผูเ้รียนตอ้งเป็นเร่ืองท่ีทนัสมยัสอดคลอ้งกบั
ความกา้วหนา้ดว้ย จากแนวความคิดดงักล่าว เน้ือหาความรู้ทางคอมพิวเตอร์ ท่ีผูส้อนจะน าเสนอกบัผูเ้รียน
ตอ้งเป็นเร่ืองท่ีทนัสมยั สอดคลอ้งกบัความกา้วหนา้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ เช่น การสอนดา้นโปรแกรม
ประยกุตท่ี์เปล่ียน Version อยูเ่ร่ือย ๆ ดงันั้นผูส้อนยอ่มตอ้งสอนโปรแกรม Version ใหม่นั้นตามท่ีนิยมกนั 
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เม่ือสองปีการศึกษาท่ีผา่นมาสอนโปรแกรม Windows 3.11 แต่ปัจจุบนัตอ้งเปล่ียนเป็น Windows 95 หรือ 
Windows 98 แต่ทั้งน้ีบางกรณีอาจสอนไม่ไดเ้พราะมีขอ้จ ากดัทางฮาร์ดแวร์ ผูส้อนคงตอ้งเลือกโปรแกรม 
Version ท่ีใกลเ้คียงกนัแทน 
 ผูส้อนคอมพิวเตอร์ควรใสใจติดตามวทิยาการดา้นคอมพิวเตอร์ เพื่อท่ีจะไดรั้บข่าวสารขอ้มูลท่ี
เป็นปัจจุบนัอยูเ่สมอ โดยการอ่านวารสารคอมพิวเตอร์ การไปชมนิทรรศการทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงมกัจะมีการ
น าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีทนัสมยัมาแสดง การสืบคน้ขอ้มูลใหม่ ๆ ทางอินเตอร์เน็ต 
 การสอนคอมพิวเตอร์มิใช่แต่เพียงการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถใช้เคร่ืองหรือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ไดเ้ท่านั้น ซ่ึงหมายถึงการสร้างให้คนมีปฏิสัมพนัธ์กบัเคร่ืองเพียงอยา่งเดียว แต่ผูส้อนไม่ควร
มองขา้มประเด็นท่ีวา่การสอนเป็นการใชท้ั้งศาสตร์และศิลป์ และเป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนและผูส้อนตอ้งมี
ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ผูส้อนคอมพิวเตอร์ทุกคนยอ่มมีความเหมือนกนั คือความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีตนจะ
ถ่ายทอด แต่ความสามารถทางการถ่ายทอดนั้นเป็นทกัษะท่ีผูส้อนแต่ละคนมีความแตกต่างกนั ส่ิงเหล่าน้ีตอ้ง
อาศยัการฝึกฝนเพิ่มพูนความสามารถดว้ยตนเอง ทั้งน้ียงัมีปัจจยัท่ีตอ้งค านึงถึง อนัจะส่งผลต่อการจดัการ
เรียนการสอนซ่ึงไดก้ล่าวมาแลว้ และยงัตอ้งตระหนกัเร่ืองการจดัสภาพแวดลอ้มดว้ย 
การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน 
 ผูส้อนคอมพิวเตอร์มกัเป็นผูส้อนท่ีมาถึงหอ้งสอนก่อนเวลาเสมอ ทั้งน้ีเพื่อการจดัเตรียม
สภาพแวดลอ้มส าหรับการสอนของตน ท าใหเ้ป็นการสอนท่ีภาระงานหนกักวา่ผูส้อนทัว่ไป เน่ืองจากการ
สอนคอมพิวเตอร์ตอ้งใชเ้คร่ืองมือประกอบการเรียนการสอน ทั้งของตนเอง และผูเ้รียน คือ เคร่ือง
ไมโครคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพ ์ เคร่ืองสแกนเนอร์ และอุปกรณ์ต่อพว่งอ่ืนๆ ผูส้อนตอ้งจดัเตรียมเคร่ือง
คอมพิวเตอร์โปรแกรมท่ีจะใชส้อน มีการตรวจสอบเคร่ืองและโปรแกรมใหพ้ร้อมท่ีจะใชส้อน หรือจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน นอกจากน้ียงัรวมถึงการจดัหอ้งเรียนและ สภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ซ่ึงนบัเป็น
หน่ึงในวธีิการเตรียมการสอน และการใชส่ื้อการสอนวธีิหน่ึง ดงันั้นผูส้อนควรค านึงถึงการจดั
สภาพแวดลอ้มทางการเรียนในเร่ืองต่างๆ ดงัน้ี 
 1. จ านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต่อจ านวนผูเ้รียน เพียงพอหรือไม่ จะก าหนดใหผู้เ้รียน 1 หรือ 2 
คนต่อเคร่ืองหรือใหเ้รียนเป็นกลุ่ม 
  2. ระยะห่างระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ือง ช่องวา่งทางเดินเพื่อผูส้อนจะเดินเขา้ไปหา
และอธิบายผูเ้รียนแบบตวัต่อตวัในกรณีท่ีมีปัญหา 
  3. กระแสไฟ และแหล่งจ่ายไฟ หอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ควรมีเคร่ืองส ารองกระแสไฟฟ้าและ
ปรับกระแสไฟใหส้ม ่าเสมอ หรือหมอ้ป่ันกระแสไฟอตัโนมติัทนัทีในกรณีท่ีไฟฟ้าดบั มิฉะนั้นจะไม่สามารถ
ด าเนินการสอนได ้
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  4. แสงสวา่ง คือแสงธรรมชาติและแสงอิเล็กทรอนิกส์ในหอ้งเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งใช้
สายตาเพง่มองจอภาพอยูต่ลอดเวลา ภายในห้องเรียนควรมีม่านเพื่อควบคุมแสงสวา่งใหมี้ปริมาณพอเหมาะ 
มิฉะนั้นจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความเม่ือยลา้ทางสายตา เสียสมาธิในการเรียน 
  5. เสียง หอ้งเรียนไม่ควรตั้งอยูใ่นบริเวณท่ีมีเสียงดงั ห้องเรียนท่ีมีขนาดใหญ่ ควรจดัระบบ
ขยายเสียงไมโครโฟน 
  6. อุณหภูมิ ควรปรับระดบัอุณหภูมิใหพ้อเหมาะไม่หนาว ไม่ร้อนจนเกินไป เพระอาจเป็น
สาเหตุใหผู้เ้รียนเสียสมาธิในการเรียนได้ 
  7. ควรจดัเตรียมส่ือการเรียนการสอนใหพ้ร้อมท่ีจะใชง้านไดท้นัที เช่นเคร่ืองฉายภาพขา้ม
ศีรษะ เคร่ืองถ่ายทอดสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอร์ 
  นอกจากเทคนิคในการสอนคอมพิวเตอร์กล่าวมาขา้งตน้ซ่ึงค่อนขา้งจะมีความเฉพาะเจาะจงแค่
วชิาคอมพิวเตอร์ในศาสตร์การสอนยงัมีเทคนิคอ่ืนๆท่ีสามารถใชไ้ดก้บัทั้งวชิาคอมพิวเตอร์และวิชาอ่ืนไดซ่ึ้ง
ในท่ีน้ีจะน าเสนอ 5 เทคนิคไดแ้ก่ 

1. เทคนิคการใชผ้งักราฟิก (Graphic organizer) 
2. เทคนิคการใชค้  าถาม 
3. เทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด(Think  pair  Share) 
4. เทคนิคการสอนแบบ STAD (Student Teams – Achievement Division) 
5. เทคนิคการสอนแบบ TGT (Team - Games – Tournament) 
 

1. เทคนิคการใช้ผงักราฟิก (Graphic organizer)  
 จากการศึกษาพบว่า  นกัเรียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาแต่ละตอนของเร่ือง  โดยไม่สามารถเขา้ใจ
ภาพรวมของเร่ืองทั้งหมดได ้ การท าผงักราฟิกเป็นวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพท่ีจะช่วยให้นกัเรียนมองเห็นว่า  
ความคิดยอ่ยของแต่ล่ะวนมีความเช่ือมโยงกนัเป็นเร่ืองใหญ่อยา่งไร  นอกจากน้ี  ยงัช่วยให้นกัเรียนสามารถ
เช่ือมโยงความคิดอยา่งมีเหตุผลอีกดว้ย  ผงักราฟิกมีหลายรูปแบบเช่น  (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน.2548: 97 - 110) 
 จุดมุ่งหมายของการใช้ผงักราฟิก (Graphic organizer)  
 เทคนิคการใช้ผงักราฟิก มีจุดมุ่งหมาย ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาจนสามารถ
เช่ือมโยงไปยงัขอ้มูลหรือสาระเน้ือหาของกลุ่มสาขาวิชาอ่ืนๆไดอ้ยา่งมากมาย จนกลายเป็นความเขา้ใจใน
เร่ืองท่ีผูเ้รียนกาลงัเรียนอยู่ได้ง่ายยิ่งข้ึนนั่นเอง เทคนิคการใช้ผงักราฟิกยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้ผูเ้รียน
สามารถเกิดการจดจาขอ้มูลท่ีเรียนไดอ้ย่างดีอีกวิธีหน่ึงด้วย ให้ผูเ้รียนมีความริเร่ิมคิดสร้างสรรค์ การ
เช่ือมโยงความคิดกบัขอ้มูลท่ีไดรั้บแสดงออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรม เช่น แสดงออกเป็นภาพ หรือขอ้ความ
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ต่างๆ อีกทั้งวิธีน้ียงัเป็นวิธีการท่ีสอนให้ผูเ้รียนรู้จกัการคิดอยา่งเป็นระบบและยงัสามารถประหยดัเวลาใน
การสอนไดอี้กทางหน่ึงดว้ย  
 ตัวอย่างเทคนิคการใช้ผงักราฟิกแบบต่างๆ  
 1. ผงัมโนทศัน์ (Concept  Map) 
 เป็นแผนภาพท่ีแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์  (Concept)  ต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึงอยา่งมีล าดบัขั้น เพื่อแสดงให้เห็นการจดัมโนทศัน์ของเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หรือส่วนใดส่วนหน่ึงของเร่ือง
นั้น ซ่ึงอาจมีทิศทางเดียวกนัหรือมากกวา่ 
 2. ผงัความคิด  (Mind  Map  หรือ  Mind  Mapping)  
 ผงัความคิดรูปแบบน้ีใช้แสดงการเช่ือมโยงขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงระหว่างความคิด
หลกั  ความคิดรอง  และความคิดยอ่ยท่ีเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 
 3. ผงัแบบขั้นบันได (Time Ladder Map)  
 ผงัรูปแบบน้ีใชค้วามสัมพนัธ์ของขอ้มูลท่ีมีลกัษณะแสดงล าดบัเวลา  กระบวนการหรือขั้นตอน
ล าดบัอยา่งง่าย ๆ  หรืออาจเรียกวา่  ผงัล าดบัขั้นตอน (A Sequential Map)  
 4. ผงัวงจรหรือผงัวฏัจักร (Cycle Map) 
 ผงัรูปแบบน้ีใช้แสดงข้อมูลท่ีมีความสัมพนัธ์กันระหว่างเหตุการณ์กับระยะเวลาท่ีมีการ
เรียงล าดบัการเคล่ือนไหวของขอ้มูล  ลกัษณะเป็นวงจรท่ีไม่แสดงจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดท่ีแน่นอน 
 5. ผงัแสดงความสัมพนัธ์ (Matrix Diagram)  
 ผงัรูปแบบน้ีใชแ้สดงขอ้มูลท่ีเน้นถึงชนิดและความสัมพนัธ์ท่ีส าคญั  ซ่ึงก าหนดไวเ้ป็นแนวตั้ง
และแนวนอน  ได้แก่  การเปรียบเทียบความคล้ายคลึงหรือความแตกต่าง  หรือให้เห็นแนวโน้มหรือ
ความสัมพนัธ์ของเหตุการณ์ต่างๆ  อาจมีผลกระทบต่อกนัและกนั  โดยทัว่ไปขอ้มูลท่ีจ  าเป็นทั้งหมดจะถูก
บรรจุอยูใ่นตารางช่องส่ีเหล่ียม  ท าใหม้องเห็นความสัมพนัธ์กนัอยา่งชดัเจน 
 เทคนิคการสอนแบบผงัมโนทศัน์ (A concept Map)  
 จุดมุ่งหมาย  
 ผงัมโนทศัน์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อแสดงออกด้านการคิดแบบรวบยอดโดยการน าหัวเร่ืองใหญ่
ออกมาเป็นศูนยก์ลางของผงัเพื่อชกัน าให้ผูเ้รียนเกิดการสร้างมโนทศัน์ท่ีแยกยอ่ยออกมาจากหวัเร่ืองใหญ่ๆ
ไดอ้ยา่งมีความสอดคลอ้งเช่ือมโยงเป็นล าดบัขั้นตอนจนออกมาเป็นผงัท่ีมีความเก่ียวเน่ืองกนั  
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ตวัอยา่ง : ผงัมโนทศัน์เร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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จะเห็นไดว้่าการใช้เทคนิคน้ีเหมาะท่ีจะช่วยท าให้จดจ าเน้ือหาท่ีเรียนของเร่ืองนั้นทั้งหมดได้
เพราะเป็นการสรุปแลว้อาจใชรู้ปภาพหรือขอ้ความสั้นๆก็ได ้
 
2. เทคนิคการใช้ค าถาม 
 จุดมุ่งหมาย 
 เทคนิคการใช้ค  าถามการจดัล าดบัของจุดมุ่งหมายออกเป็นระดบั เช่น ระดบัความรู้ความจา 
ความเข้าใจ การนาไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และท้ายสุดคือการประเมินผล เทคนิคน้ียงัเป็น
เคร่ืองมือท่ีครูผูส้อนจะใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการกระตุน้หรือยกคุณภาพทางความคิดให้พฒันาไดอ้ยา่งต่อเน่ือง
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จากการถามของครูผูส้อนโดยเม่ือถามทราบถึงความรู้ท่ีผูเ้รียนมีแลว้ครูผูส้อนตอ้งถามในเร่ืองท่ียากข้ึนไป
เร่ือยๆเพื่อสร้างใหผู้เ้รียนพฒันาระดบัความเขา้ใจ จนผูเ้รียนสามารถคิดจนเกิดเป็นทกัษะระดบัสูงคือการนา
ไปประยกุตใ์ชไ้ดจ้ริงนั้นเอง 
 ตัวอย่าง  
 ค าถามเพื่อสร้างใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคท่ี์สามารถนาไปใชป้ระโยชน์กบัการผลิตสินคา้ การ
สร้างส่ิงประดิษฐใ์หม่ๆ กระบวนการท่ีคิดข้ึนมา และการบริการท่ีดีข้ึน การสร้างสรรคน์ั้นจะช่วยในหลายๆ
ดา้น เช่น องค์กรดีข้ึน ลูกคา้หรือคนท่ีรับบริการมีความพึงพอ โดยผ่านการปรับปรุงข้ึนมาใหม่ทั้งใน ดา้น
คุณภาพ และปริมาณท่ีผลิตออกมา 
 เช่น ค าถาม ถา้มีเศษเหล็กอยูจ่  านวนมากและผูเ้รียนมีความสามารถดา้นงานโลหะนกัเรียนจะ
น าเศษเหล็กมาเพิ่มค่าไดห้รือไม่ เป็นตน้ (จากนั้นครูก็ถามยากข้ึนๆเพื่อกระตุน้การคิดของผูเ้รียนจนผูเ้รียน
เขา้ใจและสามารถคิดพฒันาเศษเหล็กเป็นช้ินงานท่ีมีคุณค่าได)้ 
 ขั้นตอน/กระบวนการ 
 1. การเรียนรู้ระดบัความรู้ความจ า ในระดบัน้ีจะเป็นระดบัค าถามท่ีเป็นเร่ืองท่ีผูเ้รียนเรียนรู้ไป
แลว้ หรือเป็นการทวนบทเรียนนั้นเองโดยค าถามท่ีครูผูส้อนใช้จะเป็นการกระตุน้ให้ผูเ้ รียนแสดงออกถึง
ความรู้ความเขา้ใจท่ีตนเองมีหรือไดรั้บมาโดยส่ิงท่ีจะบ่งช้ีว่าผูเ้รียนมีความรู้ เช่น ให้นกัเรียน บอกเล่า บ่งช้ี 
ระบุ หรือ การจ าแนกเป็นตน้เน้ือหาท่ีควรนามาใชเ้ป็นค าถามไดแ้ก่คาต่างๆเหล่าน้ี หลกัการ สถานท่ี สาเหตุ 
ค าศพัท ์เป็นตน้ 
 2. การเรียนรู้ในระดบัความเขา้ใจ ในระดบัน้ีจะเป็นค าถามในระดบัวดัความเขา้ใจความหมาย 
ความสัมพนัธ์ หรือ เกิดความเขา้ใจในโครงสร้างจนผูเ้รียนสามารถอธิบายออกมาเป็นความคิด ค าพูดของ
ผูเ้รียนเองและอาจสามารถแสดงออกถึงความรู้ความเขา้ใจไดห้ลากหลายรูปแบบ เช่น การตีความหมาย การ
ยกตวัอย่าง การเปรียบเทียบ โดยครูจะตอ้งเลือกใช้ค  าถามท่ีให้ผูเ้รียนแสดงออกถึงความเขา้ใจของตนเอง
ออกมาในเร่ืองนั้นๆ 
 ค าถามท่ีจะท าให้ผูเ้รียนแสดงออกถึงความรู้ในระดบัความเขา้ใจไดแ้ก่การอธิบายความหมาย
ต่างๆออกมาเป็นค าพูดของผูเ้รียน แสดงออกมาในลกัษณะเปรียบเทียบ การลงความเห็นหรือการบอกถึง
ใจความส าคญัเป็นตน้ 
 เน้ือหาท่ีจะน ามาถามควรจะเป็นส่ิงท่ีเป็นนามธรรม ความเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ หรือ การถาม
ผลท่ีเกิดจากเร่ืองราวนั้นๆ 
 3. การเรียนรู้ในระดบัการน าไปใช ้เป็นระดบัท่ีผูเ้รียนเร่ิมท่ีจะสามารถน า เน้ือหา ขอ้มูลจากส่ิง
ท่ีไดเ้รียนรู้มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการหาค าตอบ และแกไ้ขปัญหาในเร่ืองราวต่างๆได ้ดงันั้นค าถามท่ีควร
น ามาใชใ้นระดบัน้ีควรจะใชเ้ป็นการถามท่ีดึงความเขา้ใจ ความรู้ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนไป และมีความเขา้ใจ มาใช้
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เพื่อวิเคราะห์ออกมาเป็นค าตอบโดยพฤติกรรมท่ีตอบหรือแสดงออกมาจะเป็นตัวบ่งช้ีว่าผู ้เ รียนมี
ความสามารถในระดบัใดสามารถน าไปใชไ้ดห้รือไม่ 
 ค าถามท่ีจะสามารถบ่งบอกไดว้่าผูเ้รียนนั้นมีความรู้ในระดบัการน าไปใช้คือค าถามประเภท 
การใหผู้เ้รียนประยุกต ์การแสดงออกในเร่ืองการแกไ้ขปัญหา หรือการให้ลงมือปฏิบติั เน้ือหาหรือส่ิงท่ีควร
ถามถึงควรเป็นค าถามจ าพวก หลกัการ กฎเกณฑ ์ทฤษฎี บทสรุปเป็นตน้ 
 4. การเรียนรู้ในระดบัการวิเคราะห์ จะเป็นค าถามท่ีผูเ้รียนจะตอ้งใชก้ารคิดอยา่งมีวิจารณญาณ
และมีความหมายเชิงลึกเน่ืองจากผูเ้รียนจะไม่สามารถหาค าตอบไดจ้ากขอ้มูลโดยตรงแต่ว่าผูเ้รียนนั้นจะ
สามารถหาค าตอบไดจ้ากการวิเคราะห์บทเรียนเพื่อเช่ือมโยงไปจนถึง เหตุผลหรือแรงจูงใจให้เกิดเร่ืองราว
ใดๆ สามารถวิเคราะห์ไดจ้ากขอ้มูลท่ีผูเ้รียนได้รับเพื่อมาสรุปเป็นหลกัการท่ีจะน าไปใช้ในเหตุการณ์ต่างๆ 
สามารถวเิคราะห์หาขอ้สรุปเพื่อเป็นขอ้มูลในการตดัสินใจวา่คิดอยา่งไรกบัขอ้มูลท่ีผูเ้รียนไดรั้บ ส่ิงท่ีบอกวา่
ผูเ้รียนมีความสามารถในระดบัน้ีไดแ้ก่ ผูเ้รียนสามารถแยกแยะ หาขอ้อา้งอิง การหาเหตุผล หาหลกัการ เป็น
ตน้ ค าถามท่ีครูผูส้อนน ามาใช้ในระดบัน้ี คือ เร่ืองราวเหตุการณ์ต่างๆ ความคิดเห็น ความหมายของขอ้มูล
นั้นๆ 
 5. การเรียนรู้ในระดบัการสังเคราะห์ หมายถึงระดบัความคิดท่ีผูเ้รียนจะสามรถคิดคน้สร้างส่ิง
ใหม่ๆ คาดการณ์อนาคต และสามารถน าความรู้มาแกปั้ญหาไดพ้ฤติกรรมท่ีจะเป็นตวับ่งบอกวา่ผูเ้รียนอยูใ่น
ระดบัน้ีไดแ้ก่ ผูเ้รียนสามารถบอกเล่าเรียบเรียง สร้างประดิษฐ์ ดดัแปลง ออกแบบ ริเร่ิมสร้างสรรค์ ท านาย
เร่ืองราวต่างๆได ้ ส่ิงท่ีครูผูส้อนควรน ามาถาม คือสมมติฐาน ความคิด จุดมุ่งหมาย หลกัการ โครงสร้างเป็น
ตน้ 
 6. การเรียนรู้ในระดบัการประเมิน เป็นการเรียนรู้ในระดบัท่ีผูเ้รียนตอ้งการตดัสินใจในคุณค่า
และสามารถแสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้นๆไดส่ิ้งท่ีผูเ้รียนจะแสดงออกมา คือการวิพากษ์วิจารณ์ ตดัสิน
ประเมินค่า ให้เหตุผลและก าหนดมาตรฐานเน้ือหา ค าถามท่ีผูส้อนจะน ามาใช้ในการซักถามผูเ้รียน คือ
ค าถามจ าพวก ขอ้มูล ขอ้เทจ็จริง เกณฑ ์มาตรฐาน ความฉลาด ความเช่ือมัน่ เป็นตน้ 
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ตวัอยา่ง : การใชเ้ทคนิคการตั้งค  าถามวชิาคอมพิวเตอร์เร่ืองโปรแกรม Microsoft Excel 
 

 
 
 ความคิดเห็นเพิม่เติม 

เทคนิคการใช้ค  าถามจดัไดว้่าเป็นเคร่ืองมือท่ีนิยมใช้กนัอยา่งแพร่หลายโดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
ส่วนของวงการศึกษาเน่ืองจากจะเป็นผูส้อนสามารถน าไปใชเ้ป็นแนวในการตั้งค  าถาม เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียน
เกิดการคิดในระดบัท่ีสูงข้ึนไปเร่ือย ๆยงัเป็นการประเมินผูเ้รียนว่าเขา้ใจบทเรียนมากน้อยเพียงไดเ้พื่อเป็น
ขอ้มูลยอ้นกลบัไปสู่ครูผูส้อนเพื่อให้ผูส้อนยอ้นกลบัไปสอนเร่ืองเดิมให้ผูเ้รียนเพิ่มหากผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจ
แล้ว หรือ ขา้มเน้ือหาบางส่วนท่ีผูเ้รียนมีความรู้อย่างดีอยู่แลว้ได้เทคนิคการใช้ค  าถามนอกจากท่ีกล่าวมา
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ขา้งตน้แลว้ส่วนส าคญัอีกส่วนหน่ึงคือการกระตุน้ให้นกัเรียนแสดงออกในดา้นทกัษะการคิดและสามารถ
น ามาพฒันากระบวนการคิดท่ีดีใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีอีกวธีิหน่ึงดว้ย 

 
3. เทคนิคการเรียนรู้แบบเพือ่นคู่คิด (Think  pair  Share) 

เป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างผูเ้รียน ๒ คน ท่ีจับคู่กัน  แล้วช่วยกันแบ่งปัน
ความคิดในประเด็นปัญหา  หลงัจากท่ีร่วมกนัคิดเป็นคู่แลว้  จึงน าความรู้ท่ีไดไ้ปเสนอให้เพื่อนร่วมชั้นเรียน
ไดรั้บฟัง เพื่อใหเ้กิดการวเิคราะห์วจิารณ์ผลร่วมกนัทั้งชั้นมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. ผูส้อนตั้งประเด็นปัญหาสั้น ๆ  หรือโจทยค์  าถามกบัผูเ้รียนทั้งชั้น 
2. ผูเ้รียนแต่ละคนหาค าตอบดว้ยตนเองโดยล าพงัอยา่งอิสระ สัก 1-2 นาที 
3. ผูเ้รียนจบัคู่แบบคละความสามารถ  ให้ร่วมกนัแลกเปล่ียนความคิด    ผลดักนัเล่าความคิด

หรือค าตอบของตนใหเ้พื่อนฟัง  จนไดข้อ้สรุปท่ีเห็นพอ้งกนั    
4. ผูเ้รียนคนใดคนหน่ึงสามารถอธิบายค าตอบ น าผลสรุปเสนอหนา้ชั้นเรียน  ใหเ้พื่อนฟังทั้ง

ชั้น เพื่อหาขอ้สรุปของประเด็นค าถามจากผูเ้รียนทั้งชั้น 
เทคนิคการเรียนรู้แบบเพือ่นคู่คิด(Think pair Share) ประกอบ ดว้ย ๓ ส่วน ดงัไดอะแกรมต่อไปน้ี 
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1. Think เป็นขั้นตอนท่ีกระตุ้นให้ผูเ้รียนได้คิดในประเด็นปัญหาต่างๆการกล่าวน าถึง
สาระส าคญัของบทเรียนรวมทั้งการแนะน าให้ผูเ้รียนไดคิ้ดถึงเร่ืองท่ีจะตอ้งศึกษาในขั้นตอนต่อไป  ในขั้นน้ี
จะตอ้งด าเนินการทั้งชั้นเรียน  เพื่อให้ผูเ้รียนทั้งหมดเกิดความคิดร่วมและประสานความคิดให้เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกนั 

2. Pair เป็นขั้นตอนท่ีจดัให้ผูเ้รียนจบักนัเป็นคู่ๆเพื่อให้แต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาบทเรียน
แลกเปล่ียนความคิดเห็นและสร้างสรรค์กิจกรรมการเรียนร่วมกนัให้สามารถศึกษาบทเรียนไดส้ าเร็จลุล่วง
และสามารถคน้หาค าตอบของประเด็นปัญหาท่ีตอ้งการได ้ การเรียนรู้ในขั้นตอนน้ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้
ของผูเ้รียน ท่ีประกอบดว้ย ๔ ขั้นตอนยอ่ยๆดงัน้ี 

 2.1 Motivation    ขั้นตอนการน าเขา้สู่บทเรียน 
 2.2 Information ขั้นตอนการศึกษาเน้ือหาบทเรียน   โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี

พฒันาข้ึน หรือจากใบความรู้ 
 2.3 Application ขั้นการทดสอบความส าเร็จในการเรียนรู้ 
 2.4 Progress      ขั้นตอนการประเมินผลความส าเร็จทางการเรียนของผูเ้รียน 

 3. Share เป็นขั้นตอนสุดทา้ย หลงัจากการศึกษาบทเรียนแลว้ โดยการท าการสลายกลุ่มผูเ้รียน
ท่ีจบักนัเป็นคู่แลว้สรุปผลการคน้หาค าตอบร่วมกนัทั้งชั้นอีกคร้ังหน่ึงเพื่อแลกเปล่ียนความรู้ สรุปผล และ
อภิปรายผลการคน้พบจากการศึกษาบทเรียนในขั้นตอนท่ีผ่านมารวมทั้งให้ขอ้สรุปหรือเสนอแนะใดๆต่อ
ผูส้อนได ้
 
4. เทคนิคการสอนแบบ STAD (Student Teams – Achievement Division) 

เทคนิคการสอนแบบ STAD (Student Teams – Achievement Division) เป็นรูปแบบการสอนท่ี
สามารถดดัแปลงใชไ้ดเ้กือบทุกวิชาและทุกระดบัชั้น เพื่อเป็นการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะ
ทางสังคมเป็นส าคญั เทคนิคการจดักิจกรรมท่ีเหมาะกบัการสอนเน้ือหาความรู้ความเขา้ใจ อาจใช้หนงัสือ
เรียน หรือใบความรู้เป็นส่ือการเรียนรู้ของนกัเรียน 

องคป์ระกอบ 5 ประการ ของ STAD 
1. การเสนอเน้ือหา ครูสอนเน้ือหาใหม่หรือความคิดรวบยอดใหม่ และทบทวนบทเรียนท่ีเรียน

มาแลว้ 
2. การท างานกลุ่ม จดันกัเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละประมาณ 4 คน เรียกวา่ Student team สมาชิก

กลุ่มมีความสามารถคละกนัช้ีแจงใหน้กัเรียนทราบถึงหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่มท่ีจะตอ้งช่วยกนั เรียน
ร่วมกนัเพราะผลการเรียนของแต่ละคนจะส่งผลการเรียนของกลุ่ม 
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3. การทดสอบยอ่ย นกัเรียนทุกคนท าแบบทดสอบยอ่ย เป็นรายบุคคลหลงัจากครูสอนเน้ือหา
และนกัเรียนไดท้  ากิจกรรมกลุ่มแลว้ 

4. คะแนนการพฒันาของนกัเรียน หลงัการทดสอบยอ่ย นกัเรียนจะตอ้งหาคะแนนพฒันาของ
ตนเองโดยเอาคะแนนจากการทดสอบไปเทียบกบัคะแนนฐาน ซ่ึงคะแนนฐานอาจเป็นคะแนนการสอบยอ่ย
ท่ีผา่นมา หรือคะแนนผลการเรียนของเทอมท่ีแลว้ ในการหาคะแนนการพฒันา ครูอาจก าหนดเกณฑข้ึ์นมาก็
ได ้เช่น 

 
 

 
 
 
 
 
 5.  รับรองผลงานและเผยแพร่ช่ือเสียงของกลุ่ม จะมีการประกาศผลงานของกลุ่มใหท้ราบ 
พร้อมทั้งยกยอ่งชมเชยในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ปิดประกาศหนา้หอ้ง ให้เกียรติบตัร ลงจดหมายข่าว เป็นตน้  
 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
 1. ครูน านกัเรียนทบทวนบทเรียนท่ีเรียนมาแลว้  
 2. ครูสอนเน้ือหาใหม่  โดยจดักิจกรรมใหน้กัเรียนศึกษาดว้ยตนเอง  อาจใชใ้บความรู้ หรือจบัคู่
กนัเรียน  เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ตามเน้ือหาใหม่ 
 3. แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ  4 คน  โดยใหส้มาชิกของกลุ่มมีความสามารถท่ีคละกนั  
 4. นกัเรียนแต่ละกลุ่ม  แบ่งภาระหน้าท่ีกนั เช่น  เป็นผูอ่้าน  เป็นผูห้าค าตอบ  เป็นผูส้นบัสนุน  
เป็นผูจ้ดบนัทึก  เป็นผูป้ระเมินผล  เป็นตน้  
 5. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาเน้ือหา  และท ากิจกรรมตามใบงาน  
 6. นกัเรียนแต่ละกลุ่มประเมิน  เพื่อทบทวนความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาของสมาชิกกลุ่ม  
 7. นกัเรียนแต่ละคนท าการทดสอบยอ่ย  เพื่อวดัความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาจากขอ้สอบของครู  
 8. นกัเรียนแต่ละกลุ่มจดัท าคะแนนการพฒันาของสมาชิกแต่ละคน  และคะแนนการพฒันา
ของกลุ่มโดยอาจจดัท าเป็นตาราง  ดงัน้ี 
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คะแนนการพฒันา 
ช่ือกลุ่ม................................................ 

 
 9. ใหแ้ต่ละกลุ่มน าคะแนนการพฒันารวมของกลุ่มไปเทียบกบัเกณฑ ์ เพื่อหาระดบัคุณภาพ  
 
ตวัอยา่งเกณฑ์ระดบัคุณภาพ 

 
 
 
 
 

 10. ครูประกาศยกย่องชมเชยนักเรียนกลุ่มท่ีมีคะแนนการพฒันาอยู่ในระดับคุณภาพดี
เลิศ เช่น ติดบอร์ดหนา้หอ้งเรียน ใหเ้กียรติบตัร หรือออกเสียงตามสาย เป็นตน้ 
 
5. เทคนิคการสอนแบบ TGT (Team - Games – Tournament) 
 เทคนิคการจดักิจกรรม TGT เป็นเทคนิครูปแบบหน่ึงในการสอนแบบร่วมมือและมีลกัษณะ
ของกิจกรรมคลา้ยกนักบั STAD แต่เพิ่มเกมและการแข่งขนัเขา้มาดว้ย เหมาะส าหรับการจดัการเรียนการ
สอนในจุดประสงคท่ี์มีค าตอบถูกตอ้งเพียงค าตอบเดียว 
องคป์ระกอบ  4 ประการ  ของ TGT 

1. การสอน  เป็นการน าเสนอความคิดรวบยอดใหม่หรือบทเรียนใหม่  อาจเป็นการสอนตรง
หรือจดัในรูปแบบของการอภิปราย  หรือกลุ่มศึกษา  

2. การจดัทีม  เป็นขั้นตอนการจดักลุ่ม  หรือจดัทีมของนักเรียน  โดยจดัให้คละกนัทั้งเพศ  
และความสามารถและทีมจะตอ้งช่วยกนัและกนั  ในการเตรียมความพร้อมและความเขม้แข็งให้สมาชิกทุก
คน  

3. การแข่งขนั  การแข่งขนัมกัจดัในช่วงทา้ยสัปดาห์หรือทา้ยบทเรียน  ซ่ึงจะใชค้  าถามเก่ียวกบั
เน้ือหาท่ีเรียนมาในขอ้  1  และผ่านการเตรียมความพร้อมของทีมมาแลว้การจดัโต๊ะแข่งขนัจะมีหลายโต๊ะ  
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แต่ละโตะ๊จะมีตวัแทนของกลุ่ม/ทีม แต่ละทีมมาร่วมแข่งขนั  ทุกโตะ๊การแข่งขนัควรเร่ิมด าเนินการเพื่อน าไป
เทียบหาค่าคะแนนโบนสั  

4. การยอมรับความส าเร็จของทีม  ให้น าคะแนนโบนัสของแต่ละคนในทีมมารวมกนัเป็น
คะแนนของทีม  และหาค่าเฉล่ียทีมท่ีมีค่าสูงสุด  จะไดรั้บการยอมรับใหเ้ป็นทีมชนะเลิศ  โดยอาจเรียกช่ือทีม
ท่ีได้ชนะเลิศ  กบัรองลงมา  โดยใช้ช่ือเก๋ ๆ ก็ได้ หรืออาจให้นักเรียนตั้งช่ือเอง  และควรประกาศผลการ
แข่งขนัในท่ีสาธารณะดว้ย  
 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  

1. ครูสอนความคิดรวบยอดใหม่  หรือบทเรียนใหม่  โดยอาจใชใ้บความรู้ให้นกัเรียนไดศึ้กษา  
หรือใชกิ้จกรรมการศึกษาหาความรู้รูปแบบอ่ืนตามท่ีครูเห็นวา่เหมาะสม  

2. แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ  4 – 5 คน เพื่อปฏิบติัตามใบงาน  
3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมให้กบัสมาชิกในกลุ่มทุกคน  เพื่อให้มีความรู้ความ

เขา้ใจในบทเรียนและพร้อมท่ีจะเขา้สู่สนามแข่งขนั  
4. แต่ละกลุ่มประเมินความรู้ความเข้าใจในเน้ือหาของสมาชิกในกลุ่ม  โดยอาจตั้งค  าถาม

ข้ึนมาเองและใหส้มาชิกกลุ่มทดลองตอบค าถาม  
5. สมาชิกกลุ่มช่วยกนัอธิบายเพิ่มเติมในจุดท่ีบางคนยงัไม่เขา้ใจ  
6. ครูจดัใหมี้การแข่งขนั  โดยใชค้  าถามตามเน้ือหาในบทเรียน  
7. จดัการแข่งขนัเป็นโตะ๊  โดยแต่ละโตะ๊จะมีตวัแทนของทีมต่าง ๆ ร่วมแข่งขนั  อาจให้แต่ละ

ทีมส่งช่ือผูแ้ข่งขนัแต่ละโตะ๊มาก่อนและเป็นความลบั  
8.  ทุกโตะ๊แข่งขนัจะเร่ิมด าเนินการแข่งขนัพร้อมๆกนัโดยก าหนดเวลาให ้ 
9.  เม่ือการแข่งขนัจบลง  ใหแ้ต่ละโตะ๊จดัล าดบัผลการแข่งขนั  และใหห้าค่าคะแนนโบนสั  
10.   ผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนักลบัไปเขา้กลุ่มเดิมของตนพร้อมดว้ยน าคะแนนโบนสัไปดว้ย  
11.   นักเรียนแต่ละกลุ่มน าคะแนนโบนัสของแต่ละคนมารวมกันเป็นคะแนนของทีม  หา

ค่าเฉล่ีย  ท่ีท่ีไดค้่าเฉล่ีย  (อาจใชค้ะแนนโบนสัรวมกนัก็ได)้  สูงสุด  จะไดรั้บการยอมรับเป็นทีมชนะเลิศและ
รองลงไป  

12.   ใหต้ั้งช่ือทีมชนะเลิศ  และรองลงมา  
13.   ครูประกาศผลการแข่งขนัในท่ีสาธารณะ เช่น  ปิดประกาศท่ีบอร์ด  ลงข่าวหนงัสือพิมพ์

หรือประกาศหนา้เสาธง  
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สรุป 
 เทคนิคการสอน  คือ  ศิลปะหรือกลวิธีต่าง ๆ  ท่ีใช้เสริมกระบวนการ  ขั้นตอน  วิธีการ  หรือการ
กระท าใด ๆ  เพื่อช่วยให้กระบวนการ  ขั้นตอน  วิธีการ  หรือการกระท านั้น ๆ  มีคุณภาพและประสิทธิภาพ
มากข้ึน  ดังนั้น  เทคนิคการสอนจึงหมายถึงกลวิธีต่าง ๆท่ีใช้เสริมกระบวนการสอน  ขั้นตอนการสอน  
วธีิการสอน  หรือการด าเนินการทางการสอนใด ๆ  เพื่อช่วยให้การสอนมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากข้ึน  
เช่น  การยกตวัอยา่ง  การใชส่ื้อ  การใชค้  าถาม  เป็นตน้ 
 
เทคนิคการสอนคอมพวิเตอร์ 
 วิชาคอมพิวเตอร์จดัได้ว่าเป็นวิชาการท่ีค่อนข้างใหม่ เม่ือเปรียบเทียบกับวิชาอ่ืน ๆ ท่ีปรากฏใน
หลกัสูตรการเรียนการสอนในแทบทุกระดบัชั้น ดงันั้นวิชาคอมพิวเตอร์จึงเป็นวิชาท่ียงัขาดกระบวนวิธีใน
การสอนเป็นการเฉพาะ ในขณะท่ีวชิาอ่ืน ๆ จะมีวธีิสอนเฉพาะของตนเอง 
การสอนวชิาคอมพิวเตอร์นั้น สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 หมวดใหญ่ๆ ดว้ยกนัคือ  
 1. การสอนวชิาเชิงทฤษฎีคอมพิวเตอร์ เช่น วชิาพื้นฐานคอมพิวเตอร์ วชิาระบบฐานขอ้มูล หรือ 
วชิาการวเิคราะห์และออกแบบระบบ  
 2. การสอนวิชาการเขียนโปรแกรม เช่น การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาต่าง ๆ หรือการสร้าง
โปรแกรมดว้ยเคร่ืองมือก่ึงส าเร็จรูป ( Middle Ware) ทั้งหลาย เช่น โปรแกรม Visual Basic , Delphi หรือ
Authorware เป็นตน้  
 3. การสอนวิชาการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป เช่น วิชาการใช้โปรแกรมประมวลผลค า หรือ
วชิาการใชโ้ปรแกรมวาดและตบแต่งรูปภาพ เป็นตน้ 
 
คอมพวิเตอร์กบัการเรียนการสอน 
  การสอน (Instruction) หมายถึง การจดัประสบการณ์ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อช่วยใหผู้เ้รียน
ประสบผลส าเร็จในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือการปฏิบติัตามจุดมุ่งหมาย 
 การเรียน หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท่ีเกิดข้ึนร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน โดย
ผูส้อนมีหนา้ท่ีจดัประสบการณ์ใหแ้ก่ผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมาย
นัน่เอง 
 ในกิจกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์กกเป็นกระบวนการท่ีทั้งผูส้อนจดัประสบการณ์ 
ดว้ยเร่ืองเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เพื่อให้ผูเ้รียนเปล่ียนพฤติกรรมไป ตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้ส าหรับประเทศ
ไทยมีการสอนคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดบัชั้นอนุบาล โดยลกัษณะการสอนโดยส่วนใหญ่เป็นการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ซ่ึงการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่แลว้มกัมีเน้ือหา 3 แนวทางคือ 



62  คอมพิวเตอร์ในการสอนระดับประถมศึกษา 

 1. การสอนความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
2. การสอนเขียนโปรแกรมโดยใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ 
3. การสอนทกัษะการใชโ้ปรแกรมประยกุต์ 
 

วธีิการสอนคอมพวิเตอร์ 
 จากค ากล่าวท่ีวา่ "การสอนตอ้งใชท้ั้งศาสตร์และศิลป์" ซ่ึงศาสตร์ คือ ตวัเน้ือความรู้ท่ีมีอยูใ่น
ตวัผูส้อน ส่วนศิลป์ คือ ศิลปะ ความสามารถในการถ่ายทอดเน้ือหาไปสู่ผูเ้รียน บางคร้ังเน้ือหาเดียวกนั
ผูส้อนต่างกนั ยอ่มมีศิลปะในการถ่ายทอดต่างกนัดว้ย การใชศ้าสตร์และศิลป์ตอ้งใชอ้ยา่งผสมผสาน
กลมกลืนกนั การสอนคอมพิวเตอร์ก็เช่นกนั เม่ือผูส้อนท่ีมีพื้นฐานความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ดีอยูแ่ลว้ ควร
ตอ้งพิจารณาเพิ่มศิลปะในการสอน นัน่คือ การน าความรู้ทางทฤษฎีการสอนและเทคนิควธีิการสอนไปใช้
เพื่อจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
 
ประเด็นค าถาม 

1. การสอนวชิาคอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งเป็นหมวดอะไรบา้ง 
2. คอมพิวเตอร์เก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนอยา่งไร 
3. ลกัษณะของผูมี้ความรู้มีอะไรบา้ง 
4. ปัจจยัท่ีควรค านึงถึงต่อการจดัการสอนคอมพิวเตอร์มีอะไรบา้ง 
5. ใหอ้ธิบายวา่ผูส้อนคอมพิวเตอร์ควรค านึกถึงการจดัสภาพแวดลอ้มเร่ืองใดบา้ง 

 


