
ตอนที ่4 หลกัสูตรคอมพวิเตอร์ส ำหรับนักเรียนระดบัประถมศึกษำ 
 

บทที ่15 โครงสร้ำงหลกัสูตร 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ท ำไมต้องเรียนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียน มี
ความรู้  ความเขา้ใจ   มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  สามารถน า
ความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างาน  อย่างมีความคิด
สร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการท างาน  และมี
เจตคติท่ีดีต่อการท างาน  สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง  และมีความสุข   
เรียนรู้อะไรในกำรงำนอำชีพและเทคโนโลย ี
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองค์รวม  เพื่อให้มี
ความรู้ความสามารถ  มีทกัษะในการท างาน   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและ การศึกษาต่อไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ   โดยมีสาระส าคญั  ดงัน้ี   

1. กำรด ำรงชีวิตและครอบครัว   เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวิตประจ าวนัการช่วยเหลือ
ตนเอง   ครอบครัว   และสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง   ไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม   เนน้การปฏิบติัจริง
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จนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพื่อให้คน้พบความสามารถความถนดั  และความสนใจ
ของตนเอง 

2. กำรออกแบบและเทคโนโลยี   เป็นสาระเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของมนุษยอ์ย่าง
สร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้  วิธีการ  หรือเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

3. เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรส่ือสำร   เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ   การติดต่อส่ือสาร  การคน้หาขอ้มูล  การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ  การแกปั้ญหาหรือ          การ
สร้างงาน  คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

4. กำรอำชีพ  เป็นสาระเก่ียวกับทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ   เห็นความส าคญัของคุณธรรม  
จริยธรรม  และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม   เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต   และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 

 
คุณภำพผู้เรียน 
จบช้ันประถมศึกษำปีที ่3 

 เข้าใจวิธีการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใช้วสัดุ อุปกรณ์ และ
เค ร่ืองมือถูกต้องตรงกับลักษณะงาน มีทักษะกระบวนการท างาน มีลักษณะนิสัยการท างาน                           
ท่ีกระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยดั  ปลอดภยั  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 

 เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจ าวนั  มีความคิดในการแกปั้ญหาหรือสนอง
ความตอ้งการอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะในการสร้างของเล่น  ของใชอ้ยา่งง่าย  โดยใชก้ระบวนการ
เทคโนโลย ีไดแ้ก่ ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ร่าง  2  มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้วสัดุ อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  เลือกใช้ส่ิงของเคร่ืองใช้ ใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีการจดัการส่ิงของเคร่ืองใชด้ว้ยการน ากลบัมาใช้้  ้ า    

 เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน การน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่าง ๆ และวิธี
ดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
จบช้ันประถมศึกษำปีที ่6 

 เข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้ นตอน มีทักษะการจัดการ ทักษะ                  
การท างานร่วมกนั ท างานอยา่งเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค ์มีลกัษณะนิสัยการท างานท่ีขยนั อดทน 
รับผดิชอบ ้่ือสัตย ์มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใชน้ ้า ไฟฟ้าอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

  เขา้ใจความหมาย  วิวฒันาการของเทคโนโลยี  และส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี  มี
ความคิดในการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการอยา่งหลากหลาย  น าความรู้และทกัษะการสร้างช้ินงานไป
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ประยุกตใ์นการสร้างส่ิงของเคร่ืองใชต้ามความสนใจอย่างปลอดภยั โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลยี ไดแ้ก่ 
ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3  มิติ หรือ
แผนท่ีความคิด  ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใชเ้ทคโนโลยีในชีวิตประจ าวนัอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต 
สังคม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการแปรรูปแลว้น ากลบัมาใชใ้หม่ 
  เขา้ใจหลกัการแก้ปัญหาเบ้ืองตน้ มีทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เก็บรักษา 
ขอ้มูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอขอ้มูล และสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตส านึกและรับผดิชอบ 

 รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ  
 
โครงสร้ำงหลกัสูตรสถำนศึกษำ 
ระดบัประถมศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ช้ันประถมศึกษำปีที ่ 1 
วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี1  รหสัวชิา  ว11101         2 ชัว่โมง/สัปดาห์             80 ชัว่โมง/ปี 
ช้ันประถมศึกษำปีที ่ 2 
วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี2  รหสัวชิา  ว12101         2 ชัว่โมง/สัปดาห์             80 ชัว่โมง/ปี 
ช้ันประถมศึกษำปีที ่ 3 
วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี3  รหสัวชิา  ว13101         2 ชัว่โมง/สัปดาห์             80 ชัว่โมง/ปี 
ช้ันประถมศึกษำปีที ่ 4 
วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี4  รหสัวชิา  ว14101         2 ชัว่โมง/สัปดาห์             80 ชัว่โมง/ปี 
ช้ันประถมศึกษำปีที ่ 5 
วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี5  รหสัวชิา  ว15101         2 ชัว่โมง/สัปดาห์             80 ชัว่โมง/ปี 
ช้ันประถมศึกษำปีที ่ 6 
วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี6  รหสัวชิา  ว16101         2 ชัว่โมง/สัปดาห์             80 ชัว่โมง/ปี 

 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
สำระที ่1 กำรด ำรงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1   เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะกระบวนการท างาน  
ทกัษะ   การจดัการ   ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะ  การแสวงหาความรู้   
มีคุณธรรม  และลกัษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้ม   เพื่อ
การด ารงชีวติและครอบครัว  
 



290  คอมพิวเตอร์ในการสอนระดับประถมศึกษา 

สำระที่  2  กำรออกแบบและเทคโนโลยี   
 มาตรฐาน ง 2.1  เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรคต่์อชีวติ  สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 
 
สำระที ่3   เทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร  
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล 
การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 
สำระที ่ 4   กำรอำชีพ 
 มาตรฐาน  ง 4.1เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้
เทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
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ตัวช้ีวดัช้ันปี สำระที ่3  เทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร  
 มาตรฐาน ง 3.1     เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 

ตัวช้ีวดัช้ันปี 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 
1.  บอกขอ้มูลท่ีสนใจและ
แหล่งขอ้มูลท่ีอยูใ่กลต้วั  
2. บอกประโยชน์ของอุปกรณ์
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
 
 

1. บอกประโยชน์ของขอ้มูล
และรวบรวมขอ้มูลท่ีสนใจจาก
แหล่งขอ้มูลต่างๆ ท่ีเช่ือถือได ้
2. บอกประโยชน์และการ
รักษาแหล่งขอ้มูล 
3. บอกช่ือและหนา้ท่ีของ
อุปกรณ์พื้นฐานท่ีเป็น
ส่วนประกอบหลกัของ
คอมพิวเตอร์ 

1. คน้หาขอ้มูล อยา่งมีขั้นตอน
และน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะ
ต่างๆ  
2.  บอกวธีิดูแลและรักษา
อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
 

ป. 4 ป. 5 ป. 6 
1. บอกช่ือและหนา้ท่ีของ
อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ  
2. บอกหลกัการท างานเบ้ืองตน้  
ของคอมพิวเตอร์  
3.  บอกประโยชน์และโทษจาก
การใชง้านคอมพิวเตอร์ 
4. ใชร้ะบบปฏิบติัการ
คอมพิวเตอร์  เพื่อการท างาน 
5. สร้างภาพหรือช้ินงานจาก
จินตนาการโดยใชโ้ปรแกรม
กราฟิกดว้ยความรับผิดชอบ 
 

1. คน้หา  รวบรวมขอ้มูลท่ี
สนใจและเป็นประโยชน์  จาก
แหล่งขอ้มูลต่างๆ ท่ีเช่ือถือได้
ตรงตามวตัถุประสงค ์  
2. สร้างงานเอกสารเพื่อใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนั
ดว้ยความรับผิดชอบ 
 
  

1. บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของ
การแกปั้ญหา 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หา
ขอ้มูล 
3. เก็บรักษาขอ้มูลท่ีเป็น
ประโยชน์ในรูปแบบต่างๆ 
4. น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ี
เหมาะสมโดยเลือกใช้
้อฟตแ์วร์ประยกุต์ 
5. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้าง
ช้ินงานจากจินตนาการหรือ
งานท่ีท าในชีวติประจ าวนั 
อยา่งมีจิตส านึกและความ
รับผดิชอบ 
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ตัวช้ีวดัและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง สาระท่ี  3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3. 1   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล             การเรียนรู้   การส่ือสาร   การแกปั้ญหา การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล     มีคุณธรรม 
ช้ันประถมศึกษำปีที ่1 

 รหัส
ตัวช้ีวดั 

ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

ง 3.1 ป 1/1  1. บอกขอ้มูลท่ีสนใจและแหล่งขอ้มูล
ท่ีอยูใ่กลต้วั  
 

 ขอ้มูลของส่ิงท่ีสนใจอาจเป็นขอ้มูล
เก่ียวกบั บุคคล สัตว ์ส่ิงของ เร่ืองราว
และเหตุการณ์ต่างๆ  
 แหล่งขอ้มูลท่ีอยูใ่กลต้วั เช่น บา้น 
หอ้งสมุด ผูป้กครอง ครู หนงัสือพิมพ ์
รายการโทรทศัน์ 

ช้ันประถมศึกษำปีที ่2 

รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 2/1 1. บอกประโยชน์ของขอ้มูลและ

รวบรวมขอ้มูลท่ีสนใจจากแหล่งขอ้มูล
ต่างๆ ท่ีเช่ือถือได ้
 

 ขอ้มูลบางอยา่งมีประโยชน์ในการ
ด าเนินชีวติตอ้งพิจารณาก่อนน าไปใช-้ 
 แหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือไดเ้ป็น
แหล่งขอ้มูลท่ีมีการรวบรวมขอ้มูล
อยา่งมีหลกัเกณฑ ์  มีเหตุผลและ มีการ
อา้งอิง  เช่น  แหล่งขอ้มูลของทาง
ราชการ  แหล่งขอ้มูลจากผูเ้ช่ียวชาญ มี
ประสบการณ์ตรงและศึกษาในเร่ือง
นั้นๆ  
 การรวบรวมขอ้มูลท่ีสนใจจาก
แหล่งขอ้มูลหลายแหล่ง ท่ีเช่ือถือได ้ 
ช่วยใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้งและสมบูรณ์
มากข้ึน 
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รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 2/2 2. บอกประโยชน์และการรักษา

แหล่งขอ้มูล   
 ประโยชน์ของแหล่งขอ้มูล 
  การรักษาแหล่งขอ้มูล  เป็นการ 

รักษาสภาพของแหล่งขอ้มูลใหค้งอยู ่
และใชง้านไดน้านๆ  เช่น  ไม่ขีดเขียน 
ตามสถานท่ีต่างๆ  ปฏิบติัตามระเบียบ 
การใชแ้หล่งขอ้มูล และไม่ท าให ้
แหล่งขอ้มูลเกิดความช ารุดเสียหาย 

ง 3.1 ป 2/3  3. บอกช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์
พื้นฐานท่ีเป็นส่วนประกอบหลกัของ
คอมพิวเตอร์ 
 

 คอมพิวเตอร์ประกอบดว้ยหน่วย 
รับเขา้  หน่วยประมวลผล  หน่วย
ส่งออก   ้่ึงการประมวลผลเป็นการ
กระท า(ค านวณ เปรียบเทียบ)  กบั
ขอ้มูลท่ีรับเขา้มา 
อุปกรณ์พื้นฐานท่ีเป็นส่วนประกอบ 
หลกัของคอมพิวเตอร์  มีดงัน้ี    

-   เมาส์  ท าหนา้ท่ี  เล่ือนตวัช้ีและคลิก
ค าสั่ง 

-      - แผงแป้นอกัขระ ท าหนา้ท่ี รับ
ขอ้ความ  สัญลกัษณ์และตวัเลข     

-     - จอภาพ  ท าหนา้ท่ี  แสดงขอ้ความ
ภาพ    

-      - ้ีพีย ู ท าหนา้ท่ี  ประมวลผลขอ้มูล 
-   ล าโพง  ท าหนา้ท่ี  ส่งเสียง 
-     - เคร่ืองพิมพ ์ท าหนา้ท่ี  พิมพข์อ้ความ

ภาพทางกระดาษ 
       - อุปกรณ์เก็บขอ้มูล  เช่น แผน่ 
บนัทึก ้ีดี  หน่วยความจ าแบบแฟลช 
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ช้ันประถมศึกษำปีที ่3 

รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 3/1 1. คน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน และ

น าเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่างๆ 
 

  ขั้นตอนการคน้หาขอ้มูล 
ประกอบดว้ย  การก าหนดหวัขอ้ท่ี
ตอ้งการคน้หา การเลือกแหล่งขอ้มูล
การเตรียมอุปกรณ์  การคน้หาและ
รวบรวมขอ้มูล การพิจารณาการ
สรุปผล  
 การน าเสนอขอ้มูลสามารถท าได ้                  
หลายลกัษณะตามความเหมาะสม  เช่น  
น าเสนอหนา้ชั้นเรียน  จดัท า
เอกสารรายงาน  จดัท าป้ายประกาศ  
จดัท าส่ือน าเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์   

ง 3.1 ป 3/2 2. บอกวธีิดูแลและรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

 วธีิดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ   
   - ศึกษาและปฏิบติัตามขั้นตอนการ
ใชง้าน 
   - ปฏิบติัตามระเบียบการใชแ้ละการ
ดูแลรักษา 
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ช้ันประถมศึกษำปีที ่4 

รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 4/1 1. บอกช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์

เทคโนโลยสีารสนเทศ   
 

  อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ  
เช่น  
   -  กลอ้งดิจิทลั  ท าหนา้ท่ี  บนัทึกภาพ 
   -  สแกนเนอร์  ท าหนา้ท่ี สแกน
ขอ้ความหรือภาพท่ีอยูใ่นรูปส่ิงพิมพ์
ใหอ้ยูใ่นรูปขอ้มูลดิจิทลั      
   - แผน่้ีดี  ท าหนา้ท่ี  เก็บขอ้มูล      

ง 3.1 ป 4/2  2. บอกหลกัการท างานเบ้ืองตน้ของ
คอมพิวเตอร์  
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของ
คอมพิวเตอร์  มีดงัน้ี  รับขอ้มูลเขา้โดย
ผา่นหน่วยรับเขา้แลว้ส่งขอ้มูลไป
จดัเก็บไวย้งัหน่วยความจ า  จากนั้น   
ส่งขอ้มูลไปยงัหน่วยประมวลผลเพื่อ
ผา่นกระบวนการค านวณและ
เปรียบเทียบใหไ้ดผ้ลลพัธ์ตามตอ้งการ  
ผลลพัธ์ ท่ีไดจ้ะถูกส่งไปยงัหน่วย
แสดงผล 
  การจดัประเภทของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ตามหลกัการท างาน
เบ้ืองตน้ เช่น 
 -   อุปกรณ์รับขอ้มูล   เช่น  เมาส์  แผง
แป้นอกัขระ 
 -   อุปกรณ์ประมวลผล  ไดแ้ก่  ้ีพีย ู
 -   อุปกรณ์แสดงผล เช่น จอภาพ  
ล าโพง   เคร่ืองพิมพ ์
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รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 4/3 3. บอกประโยชน์และโทษจากการใช้

งานคอมพิวเตอร์ 
 ประโยชน์จากการใชง้าน
คอมพิวเตอร์    

-      - ใชส้ร้างงาน  เช่น  จดัท ารายงาน                 
สร้างงาน  น าเสนอ 
-      - ใชติ้ดต่อส่ือสารและคน้หาความรู้ 

เช่น  ส่ง  e-mail   คน้หาขอ้มูล   ศึกษา
บทเรียน  

-      - ใชเ้พื่อความบนัเทิง  เช่น เล่นเกม          
ฟังเพลง  ดูภาพยนตร์  ร้องเพลง 
 โทษจากการใชง้านคอมพิวเตอร์ 

-     - ต่อร่างกาย  เช่น การใชค้อมพิวเตอร์ 
ติดต่อกนัเป็นเวลานานเป็นผลเสียต่อ

สุขภาพ 
      - ต่อสังคม  เช่น การถูกล่อลวง การ

สูญเสียความสัมพนัธ์กบัครอบครัว 
ง 3.1 ป 4/4  4. ใชร้ะบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์

เพื่อการท างาน   
 

 ประเภทของ้อฟตแ์วร์  ไดแ้ก่  
้อฟตแ์วร์ระบบ และ้อฟตแ์วร์
ประยกุต ์
 การใชง้านระบบปฏิบติัการ 
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ เช่น การสร้าง  
ลบ  เปล่ียนช่ือ  ยา้ยแฟ้มและโฟลเดอร์ 

ง 3.1 ป 4/5  5. สร้างภาพหรือช้ินงานจาก
จินตนาการโดยใชโ้ปรแกรมกราฟิก
ดว้ยความรับผิดชอบ 

 การใชโ้ปรแกรมกราฟิกขั้นพื้นฐาน   
เช่น  การวาดภาพ  การระบายสี                
การพิมพข์อ้ความ 
 การสร้างภาพหรือช้ินงานโดยใช ้
โปรแกรมกราฟิก เช่น การวาดภาพ 
ประกอบการเล่านิทาน  โดยไม่คดัลอก
ผลงานผูอ่ื้น  ใชค้  าสุภาพและไม่สร้าง
ความเสียหายต่อผูอ่ื้น 
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ช้ันประถมศึกษำปีที ่5 

รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 5/1 1. คน้หา  รวบรวมขอ้มูลท่ีสนใจ  และ

เป็นประโยชน์จากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ    
ท่ีเช่ือถือไดต้รงตามวตัถุประสงค ์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 การด าเนินการเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลตา 
วตัถุประสงค ์    มีขั้นตอนดงัน้ี   
    -   ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละความ
ตอ้งการของส่ิงท่ีสนใจเพื่อก าหนด
ขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 
   -  วางแผนและพิจารณาเลือก
แหล่งขอ้มูลท่ีมีความน่าเช่ือถือ  
    - ก าหนดหวัขอ้ของขอ้มูลท่ีตอ้งการ
คน้หา  เตรียมอุปกรณ์ท่ีตอ้งใชใ้นการ
คน้หา บนัทึก และเก็บขอ้มูล  
    -   คน้หาและรวบรวมขอ้มูล  
    -   พิจารณา เปรียบเทียบ ตดัสินใจ 
    -  สรุปผลและจดัท ารายงานโดยมี
การอา้งอิงแหล่งขอ้มูล 
    -   เก็บรักษาขอ้มูลใหพ้ร้อมใชง้าน
ต่อไป   

ง 3.1 ป 5/2  2. สร้างงานเอกสารเพื่อใชป้ระโยชน์
ในชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผดิชอบ 
 

  การใช้้ อฟตแ์วร์ประมวลค า 
ขั้นพื้นฐาน เช่น การสร้างเอกสารใหม่  
การตกแต่ง  เอกสารการบนัทึกงาน
เอกสาร   
  การสร้างงานเอกสาร  เช่น   
บตัรอวยพร  ใบประกาศ   รายงาน     
โดยมีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล ใชค้  า
สุภาพ และไม่ก่อใหเ้กิดความเสียหาย
ต่อผูอ่ื้น 
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ช้ันประถมศึกษำปีที ่6 

รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 6/1  1. บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการ

แกปั้ญหา 
 

หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา  
-   พิจารณาปัญหา 
-   วางแผนแกปั้ญหา 
-   แกปั้ญหา 
-   ตรวจสอบและปรับปรุง 

ง 3.1 ป 6/2  2. ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
 

 การใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หา
ขอ้มูล  เช่น  
-  คน้หาขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
-  คน้หาขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต   
-  คน้หาขอ้มูลจาก้ีดีรอม 

ง 3.1 ป 6/3  3. เก็บรักษาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ใน
รูปแบบต่างๆ 

  การเก็บรักษาขอ้มูลในรูปแบบต่างๆ  
-   ส าเนาถาวร  เช่น  เอกสาร                   
แฟ้มสะสมงาน 
-   ส่ือบนัทึก   เช่น เทป แผน่บนัทึก 
้ีดีรอม  หน่วยความจ าแบบแฟลช 

ง 3.1 ป 6/4  4.น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ี
เหมาะสม โดยเลือกใช้้ อฟตแ์วร์
ประยกุต ์
 

  การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอ
ตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูลให้
เหมาะสมกบัการส่ือความหมายท่ี
เขา้ใจง่ายและชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง 
แผนภาพ รูปภาพ  
  การใช้้ อฟตแ์วร์น าเสนอ  เช่น  
การสร้างสไลด ์ การตกแต่งสไลด ์การ
ก าหนดเทคนิคพิเศษในการน าเสนอ 
  การเลือกใช้้ อฟตแ์วร์ประยกุตใ์ห้
เหมาะสมกบัรูปแบบการน าเสนอ เช่น   
น าเสนอรายงานเอกสารโดยใช้
้อฟตแ์วร์ประมวลค า  น าเสนอแบบ
บรรยายโดยใช้้ อฟตแ์วร์น าเสนอ 



บทที่ 15 โครงสร้างหลักสูตร  299 

รหัสตัวช้ีวดั ตัวช้ีวดั สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ง 3.1 ป 6/5 5. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจาก

จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  และ
ความรับผดิชอบ 

 การสร้างช้ินงาน  ตอ้งมีการวางแผน
งานและการออกแบบอยา่งสร้างสรรค ์
ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน  เช่น 
แผน่พบั  ป้ายประกาศ  เอกสารแนะน า
ช้ินงาน  สไลดน์ าเสนอขอ้มูล โดยมี
การอา้งอิงแหล่งขอ้มูล  ใชท้รัพยากร
อยา่งคุม้ค่า ไม่คดัลอกผลงานผูอ่ื้น ใช้
ค  าสุภาพและไม่สร้างความเสียหายต่อ
ผูอ่ื้น 

 
สรุป 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียน มี
ความรู้  ความเขา้ใจ   มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  สามารถน า
ความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างาน  อย่างมีความคิด
สร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการท างาน  และมี
เจตคติท่ีดีต่อการท างาน  สามารถด ารงชีวิตอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง  และมีความสุข  โดยมีสาระส าคญั  
ดงัน้ี  

1. การด ารงชีวิตและครอบครัว   เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวิตประจ าวนัการช่วยเหลือ
ตนเอง   ครอบครัว   และสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง  

2. การออกแบบและเทคโนโลยี   เป็นสาระเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของมนุษยอ์ย่าง
สร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้  วิธีการ  หรือเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ   การติดต่อส่ือสาร  การคน้หาขอ้มูล  การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ  การแกปั้ญหาหรือ          การ
สร้างงาน  คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

4. การอาชีพ  เป็นสาระเก่ียวกับทักษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ   เห็นความส าคัญของคุณธรรม  
จริยธรรม  และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม   เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต   และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 
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คุณภำพผู้เรียน 
จบช้ันประถมศึกษำปีที ่3 

 เขา้ใจวธีิการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว  
 เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนั    
 เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน การน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่าง ๆ 

จบช้ันประถมศึกษำปีที ่6 
 เขา้ใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน  
  เขา้ใจความหมาย  ววิฒันาการของเทคโนโลย ี และส่วนประกอบของระบบเทคโนโลย ี

  เขา้ใจหลกัการแก้ปัญหาเบ้ืองตน้ มีทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เก็บรักษา 
ขอ้มูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอขอ้มูล และสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตส านึกและรับผดิชอบ 

 รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ  
 
 
ประเด็นค ำถำม 

1. อธิบายสาระส าคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2. ในการจบช่วงชั้นท่ี 3 และ ช่วงชั้นท่ี 6  คุณภาพของผูเ้รียนในสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลย ีจะตอ้งเป็นอยา่งไร อธิบาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


